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Ja os Direitos Conexos concedem protecao aos INTERPRETES ou EXECUTANTES e aos

FOTOGRAFQS, por exemplo.
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Os acentos das palavras foram descon-
siderados para n4o indicar a localiza-

Série 3: Propriedade Intelectual

As respostas dos Passatempos em:

Volume 11: Propriedade Intelectual no

Comércio Eletrénico

http://meninasnacomputacao.com.br/

publicacoes

¢ao das palavras no quadro de letras.




PALAVRAS - CRUZADAS

Complete as frases preenchendo as linhas horizontais e
verticais dos campos das palavras — cruzadas.

Frases:

m O cédigo fonte do Software pode ser apropriado por meio de registro de

programa de computador  via lei do Direito Autoral.

m A Propriedade Intelectual sobre Softwares que estéo dentro do contfexto fradicio-

nal € geralmente concedida por um _ escritério nacional

Emuma  patente de invencéo a validade & sé nacional e terd no

mMaximo 20 anos de validade, a partir da data de depodsito.

m A Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI) define que a Proprie-
dade Intelectual tradicional esta estabelecida em trés categorias:

direitos autorais , protecao sui generis € propriedade industrial

mA Propriedade Industrial envolve, por exemplo, Patentes, desenho industrial

indicagdes geograficas e marcas

I Dominios de internet  SGO nomes que utilizamos para entrar em alguma pdagina

Web.

m Existemn ativos ou métodos comerciais, em um comércio eletrdnico, que podem
ser patentedveis nos Estados Unidos, mas ndo no Brasil, € nessa questdo que entra

a territorialidade web € d propriedade intelectual
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LABIRINTO

1. Protec@o Sui Generis que envolve legislacoes especificas de protecdo para varie-
dades de plantas. VERDADEIRO

2. A Propriedade Industrial, envolve por exemplo, Patentes, Desenho Industrial, Indico-
cbes Geogrdficas e Marcas. VERDADEIRO

3. Utilizamos a Indicacdo Geogrdfica quando queremos identificar a origem de um
produto ou servico quando uma determinada regido ou pais fenha se tornado conhecido
ou quando determinada caracteristica ou qualidade, do produto ou do servico, se deve a
sua origem geogrdfica. VERDADEIRO

4, A Marca & um sinal visual distintivo que identifica e distingue nomes, produtos e
sernvicos de outros semelhantes de diversas procedéncias. VERDADEIRO

5. A Marca ajuda na prevencéo de algum litigio caso um Dominio de Internet seja
adquirido de ma fé, por uma empresa concorrente, VERDADEIRO

6. Produto que possui o selo de Indicacdo Geogrdfica (G), quando ofertado no site
de comércio eletrénico ndo carrega consigo toda uma boa reputacdo, mesmo com o
reqistro de IG realizado. FALSO

7. A OMPI define que a Propriedade Intelectual tradicional estd estabelecida em
duas categorias: Direitos Autorais e Conexos e Propriedade Industrial. FALSO

8. Dominios de Internet sGo limites teritoriais para a utilizacdo de uma pagina web.
FALSO

9. Dominios de Intermet ndo estéo vinculadas a um Protocolo de Intermnet. FALSO

10. A protecdo de Direito Autoral concedida a algum produto, seja ele livro ou filme,

ndo € aplicavel da mesma forma na utilizacdo e armazenamentos digitais. FALSO




JOGO DOS 7 ERROS




