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PALAVRA SECRETA: WIREFRAME

ENUMERE OS TERMOS CORRETAMENTE:

TIPOS DE PROTOTIPACAO , . . . -
¢ (5) 0 usuaro pode interagir fisicamente com o protétipo.

1.VERBAL o
(2) Descrever as ideias ou desenhar o layout num papel.

2.PAPEL _ _ _
(3) Técnica de encenar o funcionamento do sistema.

3. WIZARD OF 0Z _ _ _ o
(6) Tipo de prototipagao que fornece interacao com as funcionalidades

4. WIREFRAME do sistema.
5. FiSICA (1) Descrever as ideias através da comunicacao verbal.
6. FUNCIONAL (4) Layout mais elaborado, é um desenho da interface feito através de

ferramentas graficas.



