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REALIDADE VIRTUAL
REALIDADE AUMENTADA
TECNOLOGIAS WEARABLES
GAMES
INTERFACE
COMPUTACAO UBIQUA
MOBILE
IDEIAS
COMPUTAGAO SOCIAL

COMPUTACAO CONTEXTUAL
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HORIZONTAL

1. INTERNET DAS ....

4, AREA DA COMPUTACAO PARA O
ENSINO: Tecnologia ...

6. DISPOSITIVOS VESTIVEIS

7. COMPUTACAO ....: ONIPRESENTE

8. COMPUTACAO PARA SOCIALIZAR,
INTERAGIR

9. AREA UTILIZADA PARA AJUDAR
PESSOAS COM NECESSIDADES
ESPECIAIS

VERTICAL

2.0 QUE SE DESEJA CONSTRUIR DE
FORMA OTIMA

3. ... HUMANO-COMPUTADOR - THC
5. REALIDADE ..COMPLEMENTA

SEUS SENTIDOS
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Anagramas

ALTBHAR ORICEVPOTOA
Resposta: TRABALHO COOPERATIVO

ABSREAELW
Resposta: WEARABLES

TAQBUU
Resposta: UBTQUA

MTAOACCUOP NXAOTCUELT
Resposta: COMPUTACAO CONTEXTUAL

ADELDIEAR MTAEDNUAA
Resposta: REALIDADE AUMENTADA




