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Apresentacao

Esta cartilha é apresentada na Série 12 como um Guia de atividades
pedagdgicas desenvolvido durante o pds-doutorado no INPI (2025) e, também,
vinculado a Bolsa de Produtividade CNPq/DT-1C (302892/2023-0), coordenada
pela prof2. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento de
Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informagédo (BSI) e
Programa de Pés-Graduacdo em Informatica (PPGI) da Universidade Federal do
Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Esta vinculada a projetos de extensdo,
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagao de Ciéncia da Computacao
apoiada pela UNIRIO. Este Gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para
Popularizacdo de Ciéncia da Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti
pela Inovagdo em Educacdao em Computacdo em 2022 pela Sociedade Brasileira
de Computacdo (SBC) e o prémio Educadora do Ano no Il Prémio PI nas Escolas
(INPI).

Este guia, o Volume 13 (Atividades para o Desenvolvimento do Pensamento
Computacional: Mddulo Recortes Histdricos do Brasil), da Série 12 (Guia
Pedagdgico), foi elaborado como parte integrante da producéo de artefatos para
a bolsa de Iniciacao Cientifica desenvolvida por Emanuelle Calheiros Dos Santos
Paula, com a aplicacdo do conteudo dos Almanaque da Série 16
(Desbravadoras) e Série 7 (Pensamento Computacional), além de conceitos de
Historia, para desenvolver habilidades do Pensamento Computacional (PC).

0 modulo Recortes Historicos do Brasil é composto por atividades com o uso de
estratégias para o ensino-aprendizado de conceitos de Historia, por meio das
habilidades do PC de forma a auxiliar o professor a despertar no aluno a
curiosidade, inventividade e adaptabilidade na disciplina de Histéria. As
atividades se relacionam aos Gibis Volume 5 da Série 16, sobre Mulheres
Desbravadoras, e os Gibis da Série 7, como o Volume 7, sobre os quatro pilares
do Pensamento Computacional.

(as Autoras)



https://almanaquesdacomputacao.com.br/serie16baixa.html
https://www.almanaquesdacomputacao.com.br/serie7baixa.html
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie16/S16V5small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf

Objetivos do Guia de Atividades
para o Desenvolvimento do
Pensamento Computacional

Este Guia de atividades tem como proposito apresentar propostas de ensino-aprendizagem que
promovam o desenvolvimento das habilidades relacionadas ao Pensamento Computacional, integrando
esses conteudos ao ensino de conceitos historicos.

As atividades foram elaboradas com o intuito de desenvolver cinco habilidades essenciais para as
criancas do século XXI: o Pensamento Critico (CrT1), a Colaboracdo (C2), a Criatividade (Cr3), a
Resolucdo de Problemas (PS4) e o Pensamento Computacional (CT5). No caso especifico do Pensamento
Computacional, as propostas buscam estimular o desenvolvimento das competéncias associadas aos
seus quatro pilares fundamentais: Abstracao, Decomposicao, Reconhecimento de Padrdes e Algoritmos.

Este guia reune atividades que articulam o ensino de conceitos de Histéria do Brasil com o
desenvolvimento do Pensamento Computacional. Para isso, utiliza personagens de outros gibis, dando
continuidade as narrativas previamente apresentadas. Essa abordagem favorece uma aprendizagem
significativa ao aliar a contextualizag¢do historica com elementos ludicos, tornando o processo mais
envolvente e acessivel para os estudantes.

1 CrT iniciais de Critical Thinking, que significa Pensamento Critico.

2 C de Collaboration, que significa Colaboragao.

3 Criniciais de Creativity, que significa Criatividade.

4 PS iniciais de Problem Solving, que significa Resolucdo de Problemas.

5 CT iniciais de Computational Thinking, que significa Pensamento Computacional.
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Pensamento Critico / Criatividade | Colaboracao [ Resolugdo de Problemas | Pensamento Computacional

Competéncias para o Século 21*

gspzl:::ni::rl]):(ljidgqtgs-chave para o século 21 (#5c21) foram selecionadas:
ritico, a Colaboragao, a Resolugao de Problemas, a Criatividade e o Pensamento Computacional

.................
-----
"
.
"

0 Pensamento Critico (CrT) é
a capacidade de desenvolver
uma reflexdo critica
independente. O pensamento
critico permite a analise de
ideias, de conhecimentos €
de processos relacionados a
" um sistema de valores e
julgamentos proprios do
individuo. E um pensamento
responsavel que se baseia em
critérios, que € sensivel ao
contexto e a outras pessoas.

A Colaboragao (C) é a
capacidade de desenvolver um
) entendimento compartilhado e
S0 0 trabalhar de forma coordenada
Pensamento critico [YNREIEENUESERNEICEL

objetivo comum.
L

Colaboracao

A Criatividade (Cr) € um
processo de criacao de
uma solugao oz Resolugdo
considerada nova, iati B epaan o B blemas
inovadora e relevante 1 i #
para abordar uma < ‘ o A Resolugao de Problemas
situagdo-problema e ¥ S % %0 (PS)éa capacidade de
adaptada ao contexto. | % identificar uma situagéo de
problema, para a qual o
Pensamento processo e a solucdo nao
Computacional s3o conhecidos
antecipadamente. E

. . . o também a capacidade de
0 Pensamento Computacional (CT) é um conjunto de estrategias determinar uma solugdo

cognitivas metacognitivas rel?monadasﬂ 3 modelagem de construi-la e implementa-la
conhecimento e de processos, a Abstragao, ofetivamente

ao Algoritmo, a identificacdo, a Decomposi¢ao e

3 organizagéo de estruturas complexas e conjuntos l6gicos.

: ROMEROQ, VALLERAND e NUNES (2019)



http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/S12V1.pdf

Estas atividades propostas neste guia auxiliam no desenvolvimento das seguintes competéncias
gerais e habilidades listadas na BNCC (2018) e Complemento a BNCC - Computacao (2022):

Competéncias CrT C

e Habilidades Pensamento Colaboragao
Critico

EFO9HI03

EFO9HI04

EFO9HIO08

EFO9HI17

EFO9HI18

EFO9HI19

EFO9HI20

EFO9HI21

EFO9HI22

EFO9HI23

EFO9HI25

EFO9HI26

Mais informacdes no Glossario BNCC deste Guia.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file

iNi:XJPensamento Computacional?

Processo de pensamentos envolvidos na formulagao de problemas e as suas solugdes de modo que os
mesmos sdo representados de uma forma que pode ser eficazmente executada por um agente de
processamento de informagdes.

(Cuny, Snyder e Wing, 2010)

0 Pensamento Computacional é uma habilidade basica a ser desenvolvida em todas as criangas em idade
escolar, assim como ler, escrever e realizar operagdes aritméticas
(Souza e Nunes, 2019)

Caracteristicas do Pensamento Computacional:

Wing, 2006
Conceituar ao invés de programar;

E uma habilidade fundamental e nio utilitaria;

E a maneira na qual pessoas pensam, e ndo os computadores;
Complementa e combina a Matematica e a Engenharia;

Gera ideias e ndo artefatos;

Para todos, em qualquer lugar.

Pensamento Computacional e a BNCC

Entre as 10 competéncias gerais descritas pela BNCC(2018) para o desenvolvimento cognitivo e
socioemocional, que incluem o exercicio da curiosidade intelectual e o uso das tecnologias digitais de
comunicagao, pode-se destacar trés competéncias ligadas ao Pensamento Computacional:

e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigagao, a
reflexao, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e inventar solugoes com base nos conhecimentos das diferentes
areas;

e Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita) ou verbo-visual (como Libras), corporal,
multimodal, artistica, matematica, cientifica, tecnolégica e digital para expressar-se e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo;

e Utilizar tecnologias digitais de comunicagao e informagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas.

Na BNCC, cada componente curricular tem habilidades com objetivos definidos. As habilidades expressam as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares. Apesar
de néo ter a disciplina de Gestao Financeira, é possivel se apropriar da interdisciplinaridade e encontra-las nas
possibilidades de vérias habilidades descritas na BNCC, seja em Computacdo (2022), seja em outras
disciplinas como Lingua Portuguesa, Artes e Educacgao Fisica (2018).
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https://br-ie.org/pub/index.php/sbie/article/view/8733
http://www.cs.cmu.edu/~CompThink/resources/TheLinkWing.pdf
https://www.researchgate.net/publication/274309848_Computational_Thinking
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/base-nacional-comum-curricular-bncc
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Pensamento Computacional: Decomposicao [ Reconhecimento de Padrdes | Abstracao [ Algoritmo

Pilares do Pensamento Computacional

HABILIDADES: Criatividade | Produtividade [ Inventividade

Decomposicdo
€ 0 processo que
divide os problemas
em partes menores
para facilitar a
resolucao,
desenvolvimento e
gerenciamento.

Reconhecimento de
Padroes

€ 0 processo que permite
encontrar similaridades ou
padrdes entre problemas
decompostos.

11 [@oEe .


https://www.researchgate.net/publication/322684630_DESENVOLVIMENTO_DO_PENSAMENTO_COMPUTACIONAL_ATRAVES_DE_ATIVIDADES_DESPLUGADAS_NA_EDUCACAO_BASICA

Introdugéo a AREAS ABORDADAS neste guia sobre a
HISTORIA DO BRASIL

1 )ﬂHUW —K"W

A redemocratizagdo no Brasil foi o processo de transigao do regime militar

para a democracia, iniciado no final da década de 1970 com a abertura politica A' ! -uﬂha Val 38!' '"_Itru
promovida pelo governo militar, que permitiu a retomada gradual das \

liberdades civis e politicas. Movimentos sociais e a campanha das “Diretas

Ja" pressionaram por elei¢des presidenciais diretas, mas o fim da ditadura s

se concretizou em 1985, com a elei¢do indireta de Tancredo Neves. A
consolidagdo da democracia ocorreu com a promulgacao da Constituigdo de
1988, que garantiu direitos, liberdades e o fortalecimento das instituicbes
democraticas no pai

A Era JK refere-se ao governo de Juscelino Kubitschek, que presidiu o
Brasil entre 1956 e 1961, sendo marcada por um periodo de grande
desenvolvimento econdmico e modernizagdo. Seu lema “Cinquenta anos
em cinco” expressava a meta de acelerar o progresso nacional. Durante
seu mandato, houve forte incentivo a industrializagdo, com destaque
para os setores automobilistico e de bens de consumo, além de
importantes obras de infraestrutura, como a construgédo de rodovias e a
fundacao de Brasilia, inaugurada em 1960, com o objetivo de integrar o
territorio e estimular o interior do pais. Apesar dos avangos, o periodo
também trouxe desafios, como o aumento da divida externa, a inflagao e
criticas ao alto custo das obras.




Do Universo dos Gibis
para a Sala de Aula

A Série 16 dos Almanaques
aborda a atuacao de mulheres e
grupos afros e LGBTQIA+ em
diversas areas da sociedade. O
Volume 5, em particular,
apresenta um jogo de tabuleiro
que destaca o0s marcos
historicos e as contribui¢des de
diversas mulheres
afrodescendentes. Essa
proposta serve como base para
um guia pedagdgico e
atividades correlacionadas, ., /&3
promovendo a valorizacdo da
diversidade e o reconhecimento
de trajetdrias inspiradoras.

Satoshi é a
crianga indigo
responsavel
pelo pilar da

Como vimos na Pagina 10, o Pensamento Computacional (PC) é composto
por quatro pilares: Abstragao, Decomposi¢ao, Reconhecimento de
Padroes e Algoritmos. Ele esta integrado ao enredo de varios dos gibis dos
Almanaques da Computacao, onde a partir da Série 7 descobrimos o
universo dos quadrinhos onde estdo as criangas indigo. Elas sdo jovens
com talentos especiais que propdem problemas complexos, como as
atividades deste guia, sugerindo resolvé-los com PC. Cada crianga tem uma
hiper-habilidade especial baseada em um dos quatro pilares.

Para o professor, os gibis ndo sé trazem inspira¢ao, mas também Passmnin i
abrem portas para discutir interdisciplinaridade, Pensamento ‘-
Critico, Resolugao de Problemas, Criatividade, Colaboracéo e além

Pensamento Computacional em sala de aula. Acesse os
materiais em almanaquesdacomputacao.com.br e descubra
como transformar conceitos abstratos em experiéncias

envolventes!
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http://almanaquesdacomputacao.com.br
https://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7baixa.html
https://almanaquesdacomputacao.com.br/
https://almanaquesdacomputacao.com.br/serie16baixa.html
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie16/S16V5small.pdf

Algumas ideias... As fichas de atividades sado destinadas a mostrar ideias de atividades para os
facilitadores, professores e pais. As atividades podem ser adaptadas (e modificadas) em uma
infinidade de formas: no processo, na duragao, nos objetivos de aprendizagem, na sua avaliagdo, nos
materiais e tecnologias utilizadas, na ligagao ao curriculo e na adaptagao aos diferentes grupos de
pessoas de idades diferentes e de necessidades de aprendizado diferentes.

As deste guia concentram-se no desenvolvimento de uma ou mais das cinco principais
competéncias para o século 21: o Pensamento Critico, a Colaboragdo, a Resolugdo de Problemas, a
Criatividade e/ou o Pensamento Computacional (Abstragao, Decomposigao, Reconhecimento de Padroes, e
Algoritmo) em sintonia com algumas habilidades descritas na BNCC (2018) e no seu Complemento de 2022.

dade N‘M?' .. . .
14+ Todas as atividades podem ser realizadas a partir da
- osdoMov'\memO o éuhmp;::;j idade sugerida e de maneira integrada dentro ou fora da escola
A\QO“““ s s w\jiqm . ';“;\,aii‘w edaie (como em casa, no centro de recreagao etc.).
compree" Ema\s;enw\"‘"‘ena“:a@s mportantes pe
5 Bl Sdasaerﬁcna gens . p\\aid :9“\13“6
V0S| o pens rr.enl“;oc‘t‘;'de ml\,:é‘eos e (om‘a‘ RS - . .. .
‘i“%;ei:vg‘;*hah§-=ede;.;‘zécassﬂ;;;w‘ S&o descritas as habilidades relacionadas
a—\'\'a ca g8 mo:\ ma 9 ica & pY . N
pendaagem ' as disciplinas presentes na BNCC.
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Cada ficha apresenta um exemplo de atividade para
que os professores possam adaptd-la aos objetivos e
necessidades especificas de suas aulas.

Esta secdo sugere possiveis variagdes na/da
atividade.

Esta secdo contém informagdes adicionais das
atividades ou atitudes que o professor pode ter para engajar
o aluno nessas atividades.

0 material esta descrito genericamente
para facilitar a integragdo de atividades com as As cinco competéncias do século 21, o
diferentes realidades das salas de aula. Pensamento Computacional, que estd entre essas
competéncias, e conceitos da disciplina de Historia para o
nono ano estdo disponiveis neste guia, e possuem um cartao
avaliagdo para que os professores possam anotar alguns
" elementos observaveis relacionados a essas habilidades.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file

Atividades para o Desenvolvimento das

Habilidades do Pensamento Computacional

Atividade 1: Causas e consequéncias na Era JK

“v O pilar Abstragao é predominante nesta atividade e aparece durante tod/‘\
1 processo de correlagdo entre as causas e consequéncia da era JK. e/v
:9

-~ ‘ H
}&I n.16 Atividade 3: e

PADROES nn*“‘\“
DITADURA MILITAR

B E (\ O pilar Reconhecimento de Padrdes

Y aparece, nesta atividade, durante a

Nesta atividade, o pilar identificagdo do padrdo de eventos

se manifesta principalmente na divisao ocorridos na Ditadura Militar.

em etapas necessarias para identificar ;
compreender 0os  elementos

constituintes da redemocratizagao

Atividade 4: Algoritmos
o movimento

- - - b\
| |

Redemocratizacao
Neste contexto, o pilar Algoritmo se
Os pilares Reconhecimento de manifesta principalmente na
Padroes, Algoritmo, Decomposic¢ao e sequéncia de acodes adotadas por
Abstragao aparecem nesta atividade, mulheres historicas para atenuar ou
durante a abordagem de eventos ~ transformar os movimentos sociais
ocorridos da Ditadura Militar até a ,Qés do século XX.

Redemocratizacéo.
g e
e_ lm



a . Idade .
Causas e Consequéncias na Era JK 14+ i

Durante a atividade, os alunos vao trabalhar a abstragao, correlacionando as causas e consequéncias da era JK no Brasil,
identificando padrdes histéricos, entendendo sobre as mudangas sociais e como a industria brasileira se transformou
para chegar ao patamar de infraestrutura que vemos no pais atualmente.

Disciplinas e competéncias (BNCC) Objetivos:
e  Historia - EFO9HI =>». e Compreender as relagdes de causa e consequéncia entre industrializagao e
. mudangas sociais no Brasil;
e Identificar padrdes histdricos e seus impactos econémicos.;
e Relacionar o avango da infraestrutura ao desenvolvimento da industria e ao
crescimento urbano.

e Colaboragao(C) : - e EF09HI08
< » Resolucdo de Problemas(PS) : e Abstragédo - EFO9HI7
: ' EFO09HI18

Inicialmente, para introduzir a atividade, o professor inicia um debate com os alunos perguntando: "Quais mudancas
ocorreram no Brasil com a industrializagao?".

Em seguida, apresenta um breve contexto sobre a Era JK (1956-1961), abordando a criagao de Brasilia, a chegada das
montadoras de automoveis e o desenvolvimento da infraestrutura rodoviaria.

Na execugao, para a realizagdo da atividade, é necessario seguir alguns passos: Passo 1: O professor distribui 6 pares de
cartdes embaralhados com diferentes eventos histdricos relacionados a era JK, divididos entre causas e consequéncias
(por exemplo, "Instalagdo de montadoras no Brasil" e "Aumento da produgéo de carros"). Passo 2: Os alunos, organizados
em grupos, devem parear os cartdes corretamente, criando sequéncias légicas de causa e efeito.

Passo 3: Apés a fase de combinacao, os grupos colocam seus cartdes em um mural ou no chao da sala, formando um
fluxo de transformacdes histéricas. Passo 4: No encerramento, cada grupo explica suas conexdes, destacando padrdes
como o impacto da industrializagao no crescimento urbano e na modernizagao das infraestruturas.
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 1

A atividade tem como objetivo o desenvolvimento da capacidade do aluno de analisar e compreender os
processos histdricos como um todo e de forma estruturada, com foco nas politicas adotadas pelo JK e seus
impactos no desenvolvimento do Brasil.

Para isso, vamos usar o conceito da abstragao, que é um pilar do Pensamento Computacional que ajuda no
pensamento critico e na resolugdo de problemas. A abstragao é a habilidade de resolver problemas de forma
eficiente, permitindo separar um problema complexo em partes fundamentais, facilitando a identificacdo de
causas (fatores que impulsionam uma mudanca) e consequéncias (efeitos resultantes dessas mudangas). No
contexto especifico da Atividade 1, isso significa entender como investimentos em infraestrutura e incentivos
industriais levaram ao crescimento econdémico e as transformacgdes sociais no Brasil.

Para uma melhor compreensdo do conceito de abstragao e sua
aplicagao no ensino, recomendamos a leitura do Material: Gibi da Série
7, Volume 7: “Os quatro Pilares do Pensamento Computacional”

No trecho do gibi, um dos personagens desenvolve a habilidade de
abstragao ao compreender que ndo é necessario memorizar todas as
quantidades exatas de ingredientes, mas sim focar na esséncia da
atividade e nos elementos fundamentais da receita (p. 23-24).

Analogamente, na Atividade 1 sobre a Era JK, utilizamos a abstra¢ao
para ajudar os alunos a compreenderem a relagdo entre
industrializagdo, infraestrutura e crescimento econdémico sem se
perderem em detalhes excessivos. Em vez de memorizarem numeros
ou datas especificas, eles sdo incentivados a focar nos elementos
centrais dos processos histéricos, como sera exemplificado a sequir.

CERTO! EU JA VI A MAMAE FAZER
CUPCAKE DE CENOURA.

Exemplos praticos:

Causa: Construgcao de Brasilia como nova capital do Brasil.
Consequéncia: A populacao do interior do pais cresceu, com o aumento da migragao para o Centro-Oeste.
Abstragdao: Em vez de nos aprofundarmos em todos os detalhes técnicos, utilizamos a abstragao para
destacar o que realmente importa: a decisdo de mudar a capital gerou um fluxo migratério para o interior do
pais.

Causa: Abertura do Brasil ao capital estrangeiro e incentivo a instalagdo de industrias automobilisticas.
Consequéncia: O setor industrial cresceu rapidamente, mas o pais também aumentou sua divida externa
devido aos empréstimos internacionais.

Abstragao: Em vez de analisar individualmente cada empresa, focamos no processo geral: o incentivo ao
capital estrangeiro impulsionou a industrializacdo, gerando crescimento econdmico, mas também
aumentando a dependéncia de recursos externos. Essa abordagem permite compreender os impactos dessa
politica sem se perder em detalhes especificos.

Mais causas e consequéncias: Constru¢ao de rodovias como a Via Dutra para integrar diferentes regides do pais
> 0 transporte rodovidrio se tornou predominante no Brasil, reduzindo investimentos em ferrovias.

Crescimento da classe média urbana e maior acesso ao crédito > Houve aumento no consumo de bens e
servicos, mas também crescimento da inflagdo.
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Cartas de Exemplo

Construcao de Brasilia como
nova capital.

Criacao do Plano de Metas (“50
anos em 5").

Criacao do Plano de Metas (“50
anos em 5").

Investimentos em transporte e
infraestrutura (estradas,
energia e comunicagoes).

Construcao de hidrelétricas e
usinas durante o governo JK.

Criacao da industria nacional de
bens de consumo duraveis,
como eletrodomeésticos.

Aceleragao da
: industrializacao e |
- modernizagao da economia.

~ Migragao de milhares de
~ pessoas para o Centro-Oeste
~ecrescimento da regiao.

Aceleragao da
| industrializacao e |
~ modernizagao da economia.

 Facilitagiio do escoamento da
~ produgéo e integragio
nacional.

~ Melhoria no fornecimento de
' energia e apoio ao :
crescimento industrial.

~ Surgimento de novos habitos
~de consumo nas cidadese
~ crescimento da classe média -



Cartas para aluno/professor preencher...

Faga vocé mesmo!
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Folha de Respostas:
Causas e consequeéncias na Era JK

Na atividade 1, os alunos tratam da habilidade de abstragao, identificando eventos historicos da era JK e os

correlacionado com mudangas na sociedade e no pais da década de 50, assim, eles sdo capazes de entender bases
fundamentais das causas de fendmenos que se reverberam na atualidade.

Exemplo de execugao da atividade:

20 minutos
Leitura e contexto: No inicio da execugao da atividade, o professor ira realizar a introducédo ao Brasil de Juscelino
Kubitschek, pontuando as principais mudangas e caracteristicas da época. Durante a leitura, o professor pode
exemplificar partes da atividade que explicam o conceito de abstragdo e decomposicao na pratica. Pode ocorrer
também a leitura do Texto Anos 1950: ERA JK para introdugcao e melhor entendimento lidico dos alunos.
30 minutos

& Em seguida, os alunos sdo organizados em grupos para discutir as consequéncias de seus respectivos cartoes de
causa selecionados previamente pelo professor, relacionando aspectos como a sociedade da época, o contexto
historico e 0 modelo de desenvolvimento financeiro.

Exploragao criativa:

Para tornar a atividade mais dinamica, os grupos podem realizar pequenas apresentagdes para expor suas analises de
maneira clara, objetiva e criativa, utilizando diferentes abordagens, como encenagdes, textos narrativos ou apresentagdes
poéticas. Essas apresentacdes devem destacar a linha de raciocinio seguida, evidenciando a relagao entre a tecnologia e seu
contexto histdrico de forma envolvente e bem estruturada.

Descricdo do cendrio de aprendizagem

Possiveis Respostas dos Alunos

Exemplo de conceito identificado: O processo de abstragao, focado em identificar os aspectos mais importantes do evento
histérico para, assim, consequir visualizar diretamente as suas consequéncias e impactos, deixando de lado detalhes
técnicos que nao sao essenciais para a atividade.

Explicagao: A Abstragao permite que os alunos se concentrem nos elementos essenciais de um processo historico, como as
principais motivagdes, consequéncias e transformagdes envolvidas, sem se prenderem a dados especificos ou informagdes
excessivamente técnicas. Esse processo ajuda a construir uma compreensao mais clara e acessivel dos fatos, favorecendo a
analise critica dos acontecimentos. Ao abstrair, os estudantes conseguem captar o sentido geral de um periodo ou evento, o
que amplia sua capacidade de reflexdo sobre os grandes temas da historia.

Parametros Avaliativos
Identificagao do conceito: O grupo foi capaz de usar abstragao para reconhecer o periodo histérico? O grupo foi capaz de
compreender e usar a decomposigao para dividir as especificidades da tecnologia apresentada e chegar na conclusao?
e Indicador de sucesso: Explicagao clara e fundamentada dos conceitos.
Relagao da tecnologia com a histéria: Os alunos conseguiram estabelecer uma conexao ldgica entre as duas éareas?
e Indicador de sucesso: Uso de fatos historicos relevantes e conexos para exemplificar a relagao.
Colaboragao: Os alunos trabalharam de forma colaborativa e contribuiram igualmente?
e Indicador de sucesso: Participagcdo equitativa durante as apresentacdes.
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. - Idade .
Quebra-Cabeca da Redemocratizacdo 14 + [kl

Durante a atividade, os alunos vao compreender mais sobre o processo de redemocratizagado no Brasil e a criagado
da Constituicdo de 1988. Por meio do desenvolvimento do pilar decomposigao do Pensamento Computacional,
eles serdo convidados a separar esse processo em etapas menores, identificando fatos, personagens e
consequéncias que impactam a sociedade até os dias atuais.

Disciplinas e competéncias(BNCC) Objetivos:

e  Historia - EFO9HI e Desenvolver o Pensamento Computacional, com foco no pilar de
decomposicao, a partir da andlise de eventos e personagens do processo de
redemocratizagdo no Brasil. Utilizar a tematica histérica como forma de
promover a aprendizagem de maneira lidica, critica e conectada com o
impacto desses acontecimentos na sociedade atual.

e Pensamento Critico (CrT) o Decomposics e EFO09HIO03
e Criatividade(Cr) : Q ecomposicao e EFO9HI18
e Colaboracdo(C) ﬁ : EEgg::gg

P4 50 minutos

Inicialmente, o professor deve comecar a atividade fazendo um resumo sobre o processo da redemocratizagao, da
Constituicdo de 1988 e a importancia deles para a histdria do Brasil, que foi um processo cheio de etapas e que, como em
um quebra-cabega, entender cada parte separadamente ajuda a compreender o todo.

Execucao: o professor deve seguir algumas etapas. Passo 1: Divida a turma em 5 grupos. Cada grupo recebe um macrotema
que faz parte do processo:
e  Grupo 1: Fim do Regime Militar;
Grupo 2: Abertura Politica (Anistia, Diretas J4);
e  Grupo 3: Eleicdo de Tancredo Neves e transigao;
e  Grupo 4: Assembleia Constituinte;
e  Grupo 5: Principais avangos da Constituicdo de 1988.
Passo 2: Cada grupo deve ler um pequeno texto sobre o seu tema e separar o tema em 3 partes menores, que sao: .)\‘6'7(/,
o fatos importantes; il‘a A
o  personagens principais; ‘
o  consequéncias;
Por exemplo, o grupo 2 poderia decompor "Abertura Politica" em:
1. Leida Anistia (1979);
2. Movimento Diretas J4 (1984);
3. Criagao de novos partidos politicos.
Passo 3: Cada grupo apresenta seus pedagos. Ao final, juntos, montam uma linha do tempo no quadro ou em cartolina,
reconstruindo o processo de Redemocratizagao inteiro a partir das partes que decomporam. Passo 4: Pergunte: “Foi mais
facil entender o todo separando em partes?” e “Como a separagdo ajudou a perceber detalhes que passariam
despercebidos?”.
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 2

A atividade tem como objetivo desenvolver a habilidade de decomposigao dos alunos, por meio da analise e
compreensdo das partes que compuseram o amplo e complexo processo de redemocratizagédo brasileira. Ao
associar diversos pequenos eventos historicos, os alunos poderdo visualizar o panorama geral da situagao.
Dessa forma, utilizando a decomposigao dos fatores, a compreensao de todo o processo se tornara mais clara e
acessivel.

Essa atividade se baseia na decomposi¢ao, um dos pilares do Pensamento Computacional. Essa habilidade
permite que o aluno quebre um grande problema em partes melhores, facilitando o gerenciamento e a resolugao
da atividade como um todo.

Para uma melhor compreensdo do conceito de decomposi¢ao e sua
aplicagao no ensino, recomendamos a leitura do material: Gibi da Série
7, Volume 7: “Os quatro Pilares do Pensamento Computacional”

No trecho do gibi, um dos personagens desenvolve a habilidade de
decomposi¢ao ao sugerir que, ao invés de se preocuparem em como
fazer um cupcake de forma totalitéria, eles repartirem o problema em
partes menores, separando em fazer a massa, fazer o recheio e por fim,
a decoragdo. Fazendo dessa forma, as criangas conseguiram focar em
cada parte individual e facilitou muito o trabalho delas, sendo de uma
forma mais rapida e eficiente.(p. 19-22).

Analogamente, na Atividade 5 sobre a Redemocratizagao, utilizamos a
decomposicao para ajudar os alunos a conhecerem melhor esse grande
e complexo processo através dos varios pequenos acontecimentos que
0 compade.

Exemplos praticos:

Vocé encontrara duas cartas com os macrotemas, seguidas de um exemplo de aplicagdo na dinamica de
decomposicao, demonstrando como utilizar esse recurso de forma pratica. Também terdo cartas com
macrotemas de exemplo e cartas em branco para customizacgao.

Fatos importantes

Abertura Politica e Leida Anistia (1979);

N , o e  Morte de Tancredo Neves (1985);
A abertura politica comegou com a Lei da Anistia em 1979, . . .
durante o governo do presidente militar Jodo Figueiredo, g Movimento Diretas Ja (1984) com grandes

permitindo o retorno dos exilados politicos e a anistia para manifestagﬁes pL’lb“CGS.
aqueles perseguidos pelo regime. Em 1983, o movimento Diretas e e . |
J& ganhou for¢a, com milhdes de brasileiros pedindo eleigdes Personagens principais:

diretas para presidente. Ulysses Guimardes, lider do PMDB, foi PY U|YSSES Guimaraes (“’der do movimento
um dos principais defensores dessa emenda, que, embora . .

rejeitada no Congresso em 1984, fortaleceu a oposigdo e Diretas Ja);

acelerou a transicdo para a democracia. Tancredo Neves, PY José Samey: Vice de Tancredo NEVQS;
candidato a presidéncia pelo PMDB, simbolizou essa mudanga, - . . . .

e apds sua morte, José Sarney assumiu a presidéncia, L Jodo Figueiredo: Presidente militar.

conduzindo o pais ao regime democratico.

Consequéncias:
e Enfraquecimento do poder militar;
e Abertura para eleicdes indiretas (Tancredo
Neves);
2 . .
e Inicio do processo de redemocratizagao.
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 2

Fim do Regime Militar

O regime militar comegou a perder forga nos anos 1970, diante
de uma grave crise econdmica e da pressdo internacional por
respeito oos direitos humanos. A inflagdo disparou, o
desemprego cresceu e a populagdo passou a se manifestar
mais abertamente contra o governo. Além disso, greves
operdrias e protestos estudantis ganharom forga. Jodo
Figueiredo, ultimo presidente militar, nGo conseguiu conter o
descontentamento. Em 1985, os militares decidiram encerrar o
regime, permitindo uma eleigcdo indireta para a escolha do
novo presidente civil.

Fatos importantes
e  Crise econdmica e aumento da inflagéo;
Crescimento de movimentos sociais;
e  Queda da popularidade do Governo.

Personagens principais:
e  General Jodo Figueiredo;
e  Movimentos sindicais e lideres como Luiz
Indcio Lula da Silva;
e  Sociedade civil organizada.

Consequéncias:
e Enfraquecimento do poder militar;
e Abertura para eleigdes indiretas (Tancredo
Neves);
e Inicio do processo de redemocratizagao.

Eleicao de Tancredo Neves e
Transicao

Em 1985, o Colégio Eleitoral escolheu Tancredo Neves
como presidente, numa elei¢do indireta marcada pela
rejeicdo ao regime militar. Tancredo representava a
unido entre setores moderados e a 0posigcdo
democradtica. Contudo, antes de tomar posse, ele
adoeceu gravemente e faleceu. José Sarney, seu vice,
assumiu o presidéncio. Mesmo com a traogédia, o
simbolismo da vitéria civil foi mantido, e Sarney se
comprometeu a levar adioante a democratizagdo,
enfrentando grandes desafios econdmicos e politicos.

Principais Avancos da
Constituicao de 1988

A Constituigdo de 1988, foi um marco na histéria

Assembleia Constituinte

Apds o fim da ditadura, a convoca¢gdo de uma
Assembleia Constituinte foi fundamental para
garantir novas bases democraticas. Assim, em 1987,
foi instalada a Assembleia Nacional Constituinte,
composta por deputados e senadores eleitos em
1986, onde debateram intensamente temas como
direitos sociais, liberdades individuais, reforma
agréria e protegcdo as minorias. A sociedade civil
participou ativamente enviondo mais de 70 mil
propostas. O presidente da Assembleia, Ulysses
Guimardes, liderou a criogdo de um texto que
refletisse os anseios de liberdade e justica do povo
brasileiro. O resultado foi a Constituicdo de 1988,
conhecida como "Constituicdo Cidadd’.

brasileira. Ela garantiu eleigdes diretas para presidente,
governadores e prefeitos, e ampliou direitos civis, sociais
e trabalhistas. Entre seus principais avangos estdo o
direito universal d salde e & educagdo, a liberdade de
expressGo, a defesa dos direitos humanos e o
fortalecimento das instituicdes democrdticas. Taombém
reconheceu os direitos dos povos indigenos e das
mulheres. A nova Constituigdo consolidou o fim do
autoritarismo e definiu o Brasil como um Estado
Democrético de Direito.
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Folha de Respostas:
Quebra-Cabeca da Redemocratizagao

Esta atividade 2 utiliza o pilar decomposi¢ao do Pensamento Computacional para analisar o processo de redemocratizagao
brasileira. Os alunos separam o tema em partes menores (fatos, personagens e consequéncias), organizam essas
informacdes em uma linha do tempo e refletem sobre como essa abordagem facilita o entendimento do contexto histérico
completo.

Ao decompor o conteudo, os estudantes desenvolvem habilidades como: identificar relagbes entre eventos historicos,
selecionar informacgOes relevantes e organizar conhecimentos de forma ldgica e critica. A atividade culmina com a
construgédo coletiva de uma linha do tempo e uma discussdo sobre a importancia de analisar processos complexos por
etapas, demonstrando como o Pensamento Computacional pode ser aplicado no estudo da Historia.

Exemplo de execucao da atividade:
20 minutos
e _ Leitura e contexto: No inicio da execugdo da atividade, o professor ird utilizar as cartas do jogo para fazer uma
introdugdo ao macro tema abordado. Durante a leitura, o professor pode exemplificar partes da atividade que

explicam o conceito de decomposigao na pratica, como por exemplo, realizando uma rodada teste com a turma.
30 minutos

e Em sequida, os alunos sdo organizados em grupos para discutir os grupos que sao relacionados com cada elemento
de sua linha do tempo, analisando os acontecimentos e os agrupando conforme estabelecido. No fim, havera a
apresentacao geral da linha do tempo da turma com a observagao de cada parte menor dos temas.

Descri¢do do cendrio de aprendizagem

Possiveis Respostas dos Alunos

Exemplo de conceito identificado: O processo de decomposi¢ao é uma habilidade do Pensamento Computacional que
consiste em dividir um sistema, problema ou tema complexo em partes menores e mais simples, facilitando sua analise,
compreensao e resolucao.

Explicacao: A atividade aplicou o conceito de decomposigao do Pensamento Computacional ao separar o complexo processo
da redemocratizagao brasileira em partes menores e analisaveis. Os alunos fragmentaram o tema em cinco eixos principais
(como o fim do regime militar e a Constituicdo de 1988), que foram posteriormente desdobrados em trés componentes
essenciais: fatos histéricos marcantes, personagens relevantes e consequéncias sociais. Essa abordagem permitiu
transformar um contetido amplo em elementos gerenciaveis, facilitando a identificagdo de relagdes entre os eventos. Ao
reorganizar as partes em uma linha do tempo coletiva, os estudantes visualizam como cada pega vai se encaixar no panorama
histérico completo, compreendendo ndo apenas os fatos isolados, mas suas conexdes e impactos. Dessa forma, a
decomposicgao serve como ferramenta para simplificar a complexidade, estimular a analise critica e promover uma
aprendizagem ativa e colaborativa.

Parametros Avaliativos
Identificagao do conceito: O grupo foi capaz de reconhecer o uso da decomposigao como habilidade chave para a concluséo
da atividade?

e Indicador de sucesso: Correta relagdo com o grupo e explicagao clara e fundamentada dos conceitos.
Relagao de eventos do mesmo padrao com a historia: os alunos conseguiram estabelecer uma conexao ldgica do macrotema
com as areas das partes menores?

e Indicador de sucesso: uso correto dos fatos histéricos relevantes e conexos para exemplificar a relagao.
Colaboragao: Os alunos trabalharam de forma cooperativa e contribuiram igualmente?

e Indicador de sucesso: participagao equitativa durante as apresentagdes. 95



. or. Idade .
Padroes na Ditadura Militar 14 + JRALEIK

Durante a atividade, os alunos irdo identificar e compreender padroes no comportamento do regime militar, focando nas
acoes de repressao, censura e controle social. Eles serao convidados a associar os eventos histéricos da Ditadura Militar
com os padroes de resposta do governo.

Disciplinas e competéncias(BNCC) Objetivos:
e  Historia - EFO9HI e Analisar e compreender as agdes do regime militar brasileiro, identificando
padroes de comportamento repetitivos nas respostas do governo a eventos
significativos;

e Relacionar as agdes do regime com as consequéncias sociais, politicas e
culturais durante a Ditadura Militar.

e Resolugdo de Problemas (PS) a e Reconhecimento | e  EF09HI9

e Pensamento Critico (CrT) ﬂ de padrdes e E:zgg::zg
c : )

P4 50 minutos _

Inicialmente, o professor comega a atividade com uma breve explicacdo sobre o golpe militar de 1964 e a Ditadura Militar.
Em seguida, apresenta aos alunos eventos-chave como: o Al-5, a repressdao aos estudantes e a censura a midia,
destacando as respostas do governo.
Na execugao, para a atividade é necessario seguir alguns passos. Passo 1: O professor distribui aos alunos uma linha do
tempo com eventos chave e grupos prontos de padroes de resposta do regime, como:

- Grupo 1: Agdes de Repressao (prisdes, torturas, desaparecimentos);

- Grupo 2: Respostas Politicas (implantagdo do Al-5, repressdo a movimentos);

- Grupo 3: Censura de Midia (bloqueio de jornais e programas);

- Grupo 4: Desinformagao e Propaganda (justificativas do governo, uso de propaganda).
Passo 2: Os alunos, organizados em grupos, devem associar cada evento da linha do tempo com os grupos de padroes
apresentados. Passo 3: Cada grupo apresenta suas associa¢des para a turma, explicando os motivos que os levaram a
classificar determinado evento dentro de um grupo de padrao especifico. Durante essa fase, o professor incentiva o
debate entre os grupos, promovendo a troca de ideias e o desenvolvimento do pensamento critico. A turma deve analisar
em conjunto as justificativas apresentadas, comparando as interpretacdes dos colegas e refletindo sobre a repeticao dos
padrdes ao longo do tempo.
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 3

A atividade tem como objetivo desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e compreender padroes de
comportamento do regime militar brasileiro, com foco nas agdes de repressdo, censura e controle social. A
partir da associagao entre eventos historicos e respostas do governo, os alunos identificam regularidades no
modo de atuagao do regime.

Essa atividade se baseia no reconhecimento de padroes, um dos pilares do Pensamento Computacional. Essa
habilidade permite que o aluno observe semelhancas e repeti¢coes em diferentes acontecimentos historicos,
facilitando a compreenséo de como o regime militar estruturava suas agdes para manter o poder.

Para uma melhor compreensdo do conceito de reconhecimento de
padroes e sua aplicagdo no ensino, recomendamos a leitura do
material: Gibi da Série 7, Volume 7: “Os quatro Pilares do Pensamento
Computacional”

No trecho do gibi, um dos personagens desenvolve o reconhecimento
de Padroes ao sugerir que, em vez de repetir todo o processo desde o
inicio para preparar uma receita com um ingrediente diferente, os
alunos podem identificar o padrao da receita e apenas substituir o
ingrediente principal. Essa estratégia torna o processo mais rapido,
eficiente e intuitivo, pois permite reutilizar uma estrutura conhecida,
fazendo apenas os ajustes necessarios para obter um novo resultado
(pags. 28-29).

Analogamente, na Atividade 3 sobre a Ditadura Militar, utilizamos o
reconhecimento de padroes para ajudar os alunos a identificar
comportamentos recorrentes do regime. Em vez de decorar eventos
isolados, os estudantes sdo incentivados a observar semelhangas
entre diferentes acontecimentos historicos, reconhecendo como certos
padrdes de controle e repressao foram utilizados de forma sistematica
ao longo do periodo.

Exemplos praticos:

Evento: Implantagao do Al-5 (1968)

Padrao reconhecido: Grupo 2 - Respostas Politicas

Interpretagao: Esse evento marca uma resposta institucional do regime diante de protestos e criticas
crescentes. Ele se encaixa em um padrao de endurecimento politico, suspensao de direitos e repressao
legalizada.

Evento: Censura ao programa “Praca da Alegria” e a imprensa alternativa

Padrao reconhecido: Grupo 3 - Censura de Midia

Interpretagao: A censura sistematica a humoristas, jornais e artistas mostra um padrao continuo de controle
da informagao e silenciamento de vozes criticas.

Evento: Propaganda oficial com o lema “Brasil: ame-o0 ou deixe-0"

Padrao reconhecido: Grupo 4 - Desinformagao e Propaganda

Interpretagao: O regime usava a propaganda para construir uma narrativa patriética e desviar a atencao das
denuncias de violéncia e censura. Isso se repete em outros momentos histdricos do periodo.



https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf
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Cartas de Exemplo

1964 1968 1970 1973 1976
Golpe Militar que . . S . . Programa Nacional Marte fjillderes
deve ident Ato Institucional n° Censura a musicas, dep d da oposi¢ao (como
pos o presidente : 2 e Propaganda
5 5 (Al-5) pecas e jornais 4 B " o caso de Manuel
Joao Goulart Brasil Grande i ¥
Fiel Filho)
Grupo Grupo Grupo Grupo Grupo
Grupo 2 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 1
GABARITO
1969 1971 1977 1981 1983
Repressao a Atentado do
: Abert dual
Fechamento 'do I movimentos Pacote de Abril Riocentro: ataque earr:I;alegir;e:a
Congresso Naciona estudantis e prisées falso para culpar P indiretzs
em universidades oposicao
Grupo Grupo Grupo Grupo Grupo
Grupo 2 Grupo 1 Grupo 2 Grupo 4 Grupo 2
GABARITO

1964 1965 1972 1973 1975

Extingao dos
Criagdo do Servigo partidos politicos e Intensificacdo da
Nacional de criagdo dos censura prévia em
Informacgdes (SNI) partidos MDB e redacoes e editoras

ARENA

Propagandas do
regime exaltando o
"milagre
econémico"

Assassinato do

jornalista Vladimi
Herzog

Grupo 1e4 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 1

GABARITO

A atividade tem como objetivo Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e compreender padroes
de comportamento do regime militar brasileiro, com foco nas agcOes de repressao, censura e controle
social. A partir da associagdo entre eventos histoéricos e respostas do governo, os alunos identificam
regularidades no modo de atuagao do regime.

Esta atividade se baseia no reconhecimento de padroes, um dos pilares do Pensamento Computacional.
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Folha de Respostas:
Padrdes na Ditadura Militar

Na atividade 3, o pilar do reconhecimento de padroes é explorado como elemento central da aprendizagem. Os alunos séo
convidados a identificar semelhangas e repeticoes em eventos histéricos ocorridos durante a Ditadura Militar brasileira,
reconhecendo que certas agdes do regime — como repressao, censura, propaganda e desinformagao — seguiram padrdes
sistematicos de controle social. Ao estabelecer tais conexdes, os estudantes compreendem que essas estratégias nao foram
pontuais, mas parte de um modelo de atuacao recorrente em regimes autoritarios.

Por meio dessa analise, os alunos exercitam a habilidade de observar regularidades, comparando comportamentos do
governo ditatorial brasileiro com os de outras sociedades de perfil fascista ou autoritario, 0 que amplia sua visao critica.
Assim, o reconhecimento de padroes se torna uma ferramenta essencial para entender como certas estruturas de poder
operam e se mantém ao longo do tempo, além de estimular a reflexdo sobre como esses padrdes ainda podem se manifestar
na atualidade.

Exemplo de execugao da atividade:
20 minutos

e & | eitura e contexto: No inicio da execucao da atividade, o professor ird realizar a introdugdo ao Brasil na época da
ditadura, pontuando as principais mudancas e caracteristicas da época. Durante a leitura, o professor pode
exemplificar partes da atividade que explicam o conceito de Reconhecimento de Padrdes na pratica, comparando os
acontecimentos com outros regimes autoritarios.
30 minutos
Em seguida, os alunos sao organizados em grupos para discutir os grupos que sao relacionados com cada elemento
de sua linha do tempo, analisando os acontecimentos para ver em qual grupo de padrdes sera elencado. E apds, sera
a apresentacao de seus trabalhos para a turma.

Descricdo do cendrio de aprendizagem

Possiveis Respostas dos Alunos

o B

Exemplo de conceito identificado: Durante a atividade, os alunos puderam desenvolver o pilar de reconhecimento de padroes
recorrentes nas agdes do regime militar, como: censura, repressao politica e controle da informagao. Ao observar como esses
comportamentos se repetem ao longo de diferentes eventos — como o Al-5, a repressao aos estudantes e a censura a midia —
os estudantes conseguem perceber uma légica estruturada e sistematica na maneira como o governo atuava para manter o
poder e controlar a sociedade.

Explicacao: O reconhecimento de padroes permite que os alunos estabelecam conexdes entre diferentes acontecimentos da
Ditadura Militar, entendendo que as ag6es do governo nao foram isoladas, mas parte de um modelo de controle autoritario. Ao
identificar essas repeticdes, os alunos desenvolvem uma visdo mais critica e ampla dos processos historicos,
compreendendo como certos mecanismos de repressdo e propaganda sdo comuns em regimes autoritarios, e como essas
estratégias ainda pode reverberar no presente. Assim, eles constroem uma base sdlida para refletir sobre a importancia da
democracia, dos direitos humanos e da liberdade de expressao.

Parametros Avaliativos
Identificagao do conceito: O grupo foi capaz de usar o reconhecimento de padrdoes para identificar o grupo de padroes de
atividades?

e Indicador de sucesso: Correta relagdo com o grupo e explicagao clara e fundamentada dos conceitos.
Relagao de eventos do mesmo padrao com a historia: Os alunos conseguiram estabelecer uma conexao logica entre as duas
areas?

e Indicador de sucesso: Uso de fatos histdricos relevantes e conexos para exemplificar a relagao.
Colaboragao: Os alunos trabalharam de forma cooperativa e contribuiram igualmente?

e Indicador de sucesso: Participacao equitativa durante as apresentacdes. 30



. . Idade .
Algoritmos do Movimento WPy Atividade 4

Durante a atividade, os alunos vao compreender mais sobre movimentos sociais importantes do século XX e conhecer
mulheres que protagonizam suas causas. Por meio do desenvolvimento do pilar algoritmo do Pensamento Computacional,
eles sdo convidados a relacionar as habilidades das personagens com marcos importantes que impactam a sociedade até
os dias atuais.

Disciplinas e competéncias(BNCC) Objetivos:

e  Historia - EFO9HI e Desenvolver o pensamento computacional, com foco no pilar de algoritmo, a
partir de habilidades e feitos de mulheres negras histéricas, utilizando
tematica de movimentos sociais do século XX como forma de promover a
aprendizagem de forma ludica e critica.

| o  EFO9HI04
e Pensamento Critico (CrT) 3 e  EF09HI22
< e Criatividade (Cr) ﬁ e Algoritmo e  EFO9HI23
e Colaboracdo(C) : Eigg::gg

P4 50 minutos

Inicialmente, o professor inicia com uma breve explicagdo sobre movimentos sociais do periodo (redemocratizacéo,
constituicdo de 1988, violéncia, feminismo negro, globalizagdo etc.), contextualizando também as biografias das mulheres
negras que fardo parte da dinamica. Em seguida, ele mostrara os componentes do jogo: as cartas das personagens (mulheres
negras/afrosdescendentes) e as cartas de acontecimentos histéricos ou pautas sociais.

Execugao: o docente deve seguir algumas etapas. Passo 1: separar a turma em
grupos. Passo 2: distribuir uma carta de movimento social e uma carta de
A personagem para cada grupo. Passo 3: os alunos devem identificar como a sua
o f personagem, considerando seu momento histdrico, época e campo de atuagao,
S ‘ poderia enfrentar ou transformar a situacao histdrica que receberam de acordo
com a carta de movimento. Passo 4: os grupos devem escrever um Algoritmo de
como a personagem iria resolver ou enfrentar o desafio. O algoritmo deve usar
acoes claras e ordenadas, como se fosse uma receita de solucédo (ex: “Passo 1:
identificar o problema social vigente”; “Passo 2: mobilizar a comunidade” etc.).
Passo 5: Cada grupo tera até 5 minutos para apresentar sua linha de raciocinio e o
seu Algoritmo. A apresentacao deve mostrar a légica e coeréncia da sequéncia de
acoes pensadas. Passo 6: o docente refaz o Algoritmo exatamente como descrito
pelo grupo, perguntando a turma se eles mudariam algum passo para melhorar o
algoritmo, refazendo o passo a passo com as novas possibilidades sugeridas.

ALMANAQUE PARA POPULARIZAGAO DE 516
DESBRAVADORAS

CIENCIA DA COMPUTAGAO &

e e e aUE FLUEACN TG TS i No jogo "Estrelas da Resisténcia", destacam-se mulheres que protagonizaram

mudancas histdricas cujos impactos se estendem até os dias atuais. Todas as
e ee  personagens apresentadas nas atividades fazem parte do universo do jogo.

pammtssese Recomenda-se que o jogo também seja realizado apds a conclusdo das
atividades do guia, para aprofundar a compreensao dos temas abordados.

Material:
https://almanaquesdacomputacao.co
m.br/qutanunes/publications/serie16
/S16V5small.pdf
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 4

A atividade tem como objetivo desenvolver a capacidade dos alunos de mapear um passo a passo claro e
definido para solucionar uma situagdo. Essa habilidade de algoritmizagédo incentiva o pensamento critico, a
organizacao légica do pensamento e a resolu¢cdo de problemas. Juntamente com essas bases, o aluno
aprendera, de forma divertida, mais sobre movimentos sociais importantes do século xx e sobre as mulheres
que fazem parte dessas histdrias e que impactam o mundo como vivemos hoje.

Essa atividade se baseia no algoritmo, um dos pilares do Pensamento Computacional. Essa habilidade permite
que o aluno observe a necessidade da criagdo e do uso de instrugdes bem definidas para solucionar problemas.
No caso da atividade, passos definidos para a transformacao dos acontecimentos pelas mulheres, o que leva ao
desenvolvimento da habilidade de algoritmo e da matéria.

Para uma melhor compreensao do conceito de algoritmo e sua aplicagao no
ensino, recomendamos a leitura do Material: Gibi da Série 7, Volume 7: “Os
quatro Pilares do Pensamento Computacional”

No trecho do gibi, um dos personagens cria um algoritmo ao apresentar o
! passo a passo da receita de cupcakes, organizando o processo de forma clara

w%ﬁ%ﬁ e estruturada. Dessa maneira, facilita o preparo e permite que as criangas
2 — ; sigam uma sequéncia pronta e confidvel. (pags. 25-27).

Analogamente, na Atividade 4 sobre movimentos sociais, utilizamos o
algoritmo para ajudar os alunos a identificar maneiras de transformagoes
sociais. Ao criarem instru¢cdes detalhadas dos processos, eles sao
incentivados ao pensamento critico e a conhecerem mais sobre os elementos
da atividade.

Exemplos praticos:

Supondo que o grupo 1 esteja com as Carta de Pauta Abertura Politica e Luta pela Redemocratizagao e a Carta
de Personagem Angela Davis: Dessa maneira, o grupo precisa considerar as habilidades, a época, e o
pensamento da mulher e relacionar com o movimento da Carta de Pauta. Posteriormente, deverdo criar um
algoritmo de como a personagem ira transformar ou acrescentar positivamente na situagao, um exemplo seria:

Abertura Politica e Luta pela Redemocratizagéo 1. Identificar o problema: repressdo politica,
Angela Redemotiaiizats (Dévads qogoy o"mene P2 | censura e exclusdo social.
Davis 2. Estudar os movimentos sociais brasileiros

Nos anos 1980, a luta pela redemocratizagéo do Brasil

anhou forca com a mobilizagdo de movimentos i i

gD()tcigis, paﬁ[{??s pt)(l{g%tzs188a5)sogi’\ﬁdade civil contra a ativos na IUta pela democraC|a'

itadura Militar - . Mesmo com uma i ; ini
o aberi poics gredia, ands exstam ceura ¢ 3. Estabelecer aliancas com liderancas feministas,
ngela Davis é uma filosofa, ativista e | repressdo. As principais demandas eram pelo fim da
eSC”JF"la "°"e‘am9"°‘i‘"a' I’ec"'&hec.'dﬂ ditpadura, eIeicrﬁas di?etas e a volta da denaocracia. o | hegras e trabalhadoras.
mundialmente por sua luta pefos direitos | 5ontq alto desse processo foi a Constituigdo de 1988.

S 4. Organizar debates publicos e encontros para
Alabama, Davis foi uma figura central no L . ~
eart duronts o5 dgeatas de 1960 a 1570 nos conscientizar a populagéo.

Estados Unidos. Filha de pais negros, ela
cresceu em um contexto de segregagdo
racial, o que a motivou a se engajar

aiianente nas lutes por jusia social e 5. Criar comités populares para fortalecer a base democrética nos bairros e nas

tornou um icone do movimento Black Power e,
também, uma referéncia da luta contra o

¢ 'pela emancipaco das escolas.
6. Utilizar sua influéncia internacional para denunciar as violagdes de direitos
humanos.
7. Pressionar 6rgaos internacionais para apoiar a democracia brasileira.
8. Apoiar a criagdo de uma Constituicdo inclusiva e igualitaria.

negras.


https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf

Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 4

Para a execucdo da atividade, sdo apresentadas 5 cartas de movimentos historicos e 8 cartas de mulheres,
focando na facilidade da tarefa. Porém, fica a critério do docente a adi¢cdo ou mudanga das cartas, serdo
disponibilizadas cartas em branco para a elaboragao.
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Angela Davis é uma fildsofa, ativista e escritora
norte-americana, reconhecida mundialmente por
sua luta pelos direitos civis, feminismo, igualdade
racial e contra o sistema carcerario. Nascida em
1944, no Alabama, Davis foi uma figura central no
movimento dos direitos civis e no movimento negro
durante as décadas de 1960 e 1970 nos Estados
Unidos. Filha de pais negros, ela cresceu em um
contexto de segregacgao racial, o que a motivou a
se engajar ativamente nas lutas por jlusti(;a social.
Se tornou um icone do movimento Black Power e,
também, uma referéncia da luta contra o racismo e
pela emancipagao das mulheres negras.

Maria
Beatriz do
/Vas’c imento

e /4

Maria Beatriz do Nascimento foi uma historiadora,
filésofa e ativista dos movimentos negros. Ela se
destacou na década de 1980 por suas pesquisas e
publicagdes sobre a historia da Africa e a cultura
afro-brasileira. Maria Beatriz foi uma das primeiras
a contribuir para uma reinterpretacédo do passado
colonial brasileiro, abordando questoes raciais e de
identidade de forma critica e profunda. Ela também
teve papel fundamental na educacao de jovens
negros e nas lutas contra o racismo
institucionalizado. Sua trajetéria esta marcada pela
coragem de questionar as narrativas historicas
oficiais e por lutar eIa.Preservaqao e valorizagao
da cultura negra no Brasil.

Elza Soares foi uma das maiores cantoras do
Brasil, conhecida por sua voz marcante e por sua
forte presenca na misica e na luta social. Nascida
em um contexto de pobreza no Rio de Janeiro,
superou grandes desafios para construir uma
carreira de mais de 60 anos, passando por estilos
como samba, jazz, MPB e miisica eletronica. Sua
obra abordou temas como racismo, feminismo e
desigualdade social, tornando-se simbolo de
resisténcia e voz ativa na defesa dos direitos das
mulheres, negros e populacdes marginalizadas.

Antonieta
de Barroc

Antonieta de Barros foi uma das primeiras
mulheres negras a se destacar no cenario politico e
educacional brasileiro. Nascida em Floriandpolis,
ela enfrentou uma sociedade profundamente
racista e patriarcal, mas conseguiu superar essas
barreiras para se tornar uma figura emblematica na
luta pelos direitos das mulheres e pela educagao.
Formada professora, ela foi pioneira na educagao
de criangas negras e pobres em sua cidade natal e
ao longo de sua trajetoria, sempre esteve a frente
de sua época no que diz respeito a igualdade racial
e de género. Ela foi eleita em 1947 como a primeira
deputada estadual negra do Brasil, sendo uma das
poucas mulheres a ocupar cargos politicos naquela
época.



Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 4

Gloria
Mavria

Gléria Maria foi a primeira repdrter negra a se
destacar na televisao brasileira, rompendo
barreiras em um ambiente dominado por homens
brancos. Comecgou sua carreira na década de 1970
e se tornou um dos principais nomes da TV Globo,
com destaque no ‘"Fantastico’. Enfrentou
preconceitos, mas sua trajetéria abriu portas para
mulheres e pessoas negras na midia. Também
atuou como ativista, defendendo a igualdade racial
e dando visibilidade as questdes raciais na
televisao, tornando-se um simbolo de superacao e
representatividade.

Conceigao
Evarist0

Conceicao Evaristo é uma das escritoras mais
importantes da literatura brasileira contemporanea,
com uma trajetéria marcada pela luta contra o
racismo e a exclusao social. Nascida no Rio de
Janeiro, ela cresceu em uma favela e enfrentou,
desde jovem, a discriminacédo e as dificuldades
impostas a populacao negra. Seu trabalho literario
denuncia as desigualdades e retrata a realidade de
mulheres negras nas periferias, suas lutas diarias e
suas trajetdrias de resisténcia. Além de escritora,
Conceicao Evaristo também é militante dos direitos
humanos e uma voz ativa nos movimentos sociais
negros e feministas.

Sonia

Guimardee

Sonia Guimaraes é uma renomada fisica brasileira,
reconhecida por seu trabalho em fisica
experimental, especialmente na area da matéria
condensada. Nascida em Sao Paulo, foi a primeira
mulher negra a obter um doutorado em fisica no
Brasil, rompendo barreiras em um campo
predominantemente masculino e branco. Além
disso, Sonia se destaca pela atuagdao em prol da
inclusdao de minorias na ciéncia, defendendo a
equidade racial e de género. Ela incentiva jovens
negras a seguirem carreiras cientificas, sendo um
exemplo de resisténcia e representatividade.

(élia
Gonzafez

Lélia Gonzalez foi uma intelectual, antropdloga,
filosofa e ativista fundamental na formagao do
ensamento negro no Brasil. Ela foi uma das
undadoras do movimento feminista negro no pais
e trabalhou intensamente para unir as lutas contra
0 racismo e o machismo. Gonzalez foi também
uma das pioneiras ao falar sobre a
interseccionalidade entre as questoes de género,
raca e classe, muito antes do termo ser
ﬁopularizado. Em sua obra, Lélia desafiava a visao
egemonica da sociedade brasileira e lutava pela
valorizacdo da cultura negra e das mulheres
negras. Além disso, teve um papel importante na
luta contra a discriminagao e pela inclusao social.




crie suas cartas : Atividade 4

Faca vocé mesmo!
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 4

Mulheres Negras e a Luta por Igualdade de

Género e Direitos Trabalhistas

I\N/Iovimento Social Relacionado: Movimento Feminista
egro

0 Movimento Feminista Negro surgiu para enfrentar a
intersegao entre o racismo e o sexismo, reconhecendo
que as mulheres negras enfrentam duplas opressoes.
Apesar das conquistas ao longo das décadas, as
mulheres negras ainda enfrenfam altos indices de
violéncia doméstica, discriminagao no mercado de
trabalho e dificuldades no acesso a direitos
trabalhistas e previdenciarios.

A Luta por Educacao Antirracista e Igualdade
no Acesso a Educagao

Movimento Social Relacionado: Luta por Educagéo
Publica e Antirracista

0 acesso a educagéo de qualidade continua a ser um
grande desafio no Brasil, especialmente para as
populacdes negras e periféricas. A falta de recursos,
a ausencia de politicas publicas efetivas e a
discriminagdo racial nas escolas dificultam a
formagao de jovens negros, afetando seu futuro e
seu acesso a melhores condigdes de vida.

Abertura Politica e Luta pela Redemocratizagao

Movimento Social Relacionado: Movimento pela
Redemocratizagdo (Década de 80)

Nos anos 1980, a luta pela redemocratizagdo do Brasil
ganhou forga com a mobilizagao de movimentos
sociais, partidos politicos e a sociedade civil contra a
Ditadura Militar (1964-1985). Mesmo com uma abertura
politica gradual, ainda existiam censura e repressao. As
principais demandas eram pelo fim da ditadura,
eleicdes diretas e a volta da democracia. O ponto alto
desse processo foi a Constituigdo de 1988.

A Luta pelo Direito ao Aborto Seguro e Legal

Movimento Social Relacionado: Movimento Feminista e
pela Legalizagdo do Aborto (Década de 80 e 90)

Durante as décadas de 80 e 90, o movimento feminista
no Brasil intensificou a luta Eela legalizagdo do aborto,
com foco no direito das mulheres a autonomia sobre o
préprio corpo. O aborto clandestino e inseguro ainda é
uma realidade no pais, resultando em mortes e
complicagdes para muitas mulheres, principalmente as
de classe baixa e negras. Apesar de avangos em
algumas dreas, o aborto continua sendo ilegal no
Brasil, exceto em casos especificos.

Movimento LGBT+ e a Luta por Direitos e

Igualdade
Movimento Social Relacionado: Movimento LGBT+
(Década de 80, 90 e 2000)

Nas décadas de 1980 e 1990, o movimento LGBT+ se
fortaleceu ao lutar por direitos civis, igualdade de

énero e _ sexualidade, além do combate a

iscriminagdo e a violéncia. Entre as principais pautas
estavam a despatologizacdo da homossexualidade, o
reconhecimento da identidade de género e a liberdade
de express&o. Apesar dos avancos, o periodo ainda foi
marcado por repressao, violéncia policial e resisténcia
tanto da sociedade quanto do governo




crie suas cartas: Atividade 4
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Folha de Respostas:
Algoritmos do Movimento

Na atividade 4, o pilar do algoritmo é trabalhado como eixo central do processo de aprendizagem.
Os alunos sdo desafiados a elaborar instrugoes légicas, claras e ordenadas para resolver a situagao histérica apresentada,
simulando a constru¢do de um algoritmo.

Para isso, precisardo analisar as caracteristicas e habilidades da personagem histdrica que |hes foi atribuida, refletindo

sobre como essas competéncias podem ser aplicadas a resolucao do desafio.
Ao construir a sequéncia de agOes, os estudantes desenvolverdo a capacidade de identificar estratégias, estabelecer
prioridades e organizar pensamentos de forma estruturada, reconhecendo as melhores rotas para alcangar o objetivo

proposto. Essa pratica refor¢ca o pensamento computacional e, a0 mesmo tempo, valoriza o papel das mulheres negras na
histéria como agentes de transformacao.

Exemplo de execugao da atividade:

20 minutos

° X Leitura e contexto: No inicio da execugao da atividade, o professor ird utilizar as cartas do jogo para fazer uma
introdugdo aos movimentos abordados e as mulheres histdricas. Durante a leitura, o professor pode exemplificar
partes da atividade que explicam o conceito de algoritmo na pratica, como por exemplo, realizando uma rodada teste
com a turma.
30 minutos

° X Em seguida, os alunos sédo organizados em grupos para discutir os grupos que sao relacionados com cada elemento
de sua linha do tempo, analisando os acontecimentos para ver em qual grupo de padrdes sera elencado. E apos, sera
a apresentacgao de seus trabalhos para a turma.

Descrigédo do cendrio de aprendizagem

Possiveis Respostas dos Alunos

Exemplo de conceito identificado: O conceito de algoritmo é trabalhado na atividade a partir da organizagao de uma
sequéncia de passos que os alunos devem sequir para investigar a atuacao de personagens histéricos nos movimentos
sociais. Ao cumprir cada etapa (identificar personagem, relacionar ao movimento, situar no tempo e espago, apresentar), os
estudantes constroem e executam um algoritmo: uma série ordenada de instrugdes com objetivo claro. Essa pratica permite

compreender que algoritmos ndo existem apenas na programagao de computadores, mas também na organizagao de agdes
humanas com l6gica e propésito.

Explicagao: O algoritmo, no contexto do Pensamento Computacional, € uma sequéncia finita e ordenada de passos utilizada
para resolver um problema ou realizar uma tarefa. Nesta atividade, os alunos vivenciam esse conceito ao seguir uma cadeia
|6gica de agbes para chegar a um resultado: identificar personagens, conectar com um movimento social, compreender o
contexto histdrico e apresentar uma sintese. Esse processo evidencia a estrutura de um algoritmo, e demonstra que ele pode
ser usado para organizar informagdes complexas de maneira eficiente. Ao realizar essas etapas, os estudantes desenvolvem
habilidades de planejamento, organizagéao e resolucdo de problemas — competéncias essenciais tanto na area da computagao
quanto no estudo da histéria.
Parametros Avaliativos
Identificagao do conceito: O grupo foi capaz de reconhecer o uso do algoritmo como habilidade chave para a concluséo da
atividade?
e Indicador de sucesso: Correta relagdo com o grupo e explicagao clara e fundamentada dos conceitos.
Relagao de eventos do mesmo padrao com a histéria: Os alunos conseguiram estabelecer uma conexao logica entre as duas
areas?
e Indicador de sucesso: Uso de fatos histéricos relevantes e conexos para exemplificar a relagao.
Colaboraqﬁo: Os alunos trabalhargm deforma _coo_perativa e contribuiram ig~ualmente? 38
e Indicador de sucesso: Participagdo equitativa durante as apresentacdes. i



. . . - Idade .
Da Ditadura a Redemocratizagao PPy Atividade 5

<

Durante a atividade, os alunos irdo aplicar os pilares do pensamento computacional (decomposigao, abstragao,
reconhecimento de padrdes e algoritmo) para compreender o processo de redemocratizagdo no Brasil. Eles serdo desafiados
a organizar eventos histdricos em etapas logicas, reconhecendo padrdes e simplificando informagdes para entender melhor
esse periodo de transigdo democratica.

Disciplinas e competéncias(BNCC) Objetivos:
e  Historia - EFO9HI e  Compreender o processo de redemocratizagao por meio da organizagao de
eventos historicos;
e  Aplicar os pilares do pensamento computacional para facilitar a analise dos
fatos;
e Relacionar as mudancas politicas com os movimentos sociais e a nova

Constituicao.

e Resolucao de Problemas (PS) o EEEIIEHITETE  rohig
e Pensamento Critico (CrT) de padroes o
~ ° EFO09HI21
" e Abstracdo e EF09HI22
e Decomposicao e EFO9HI25

e Algoritmo

P4 50 minutos _

Inicialmente, o professor faz uma revisao rapida da Ditadura Militar e introduz o contexto da abertura politica e da Redemocratizagao no
Brasil, com destaque para a Lei da Anistia (1979), Diretas Ja (1984) e Constituigao de 1988.
Na execugao, para a atividade, é necessario seguir alguns passos. Passo 1: Separar os alunos em grupos e distribuir, para cada
equipe, 2 cartdes com eventos variados do periodo de abertura e redemocratizagao. Os alunos, em grupos, devem organizar os eventos
em 4 etapas principais:

e  Fase 1:Inicio da Abertura (ex: Anistia, retorno de exilados)

e  Fase 2: Mobhilizagdo Popular (ex: Diretas J4, manifestacdes)

e  Fase 3: Transigdo Politica (ex: eleicdo indireta de Tancredo, morte de Tancredo, posse de Sarney)

e  Fase 4: Nova Constituigdo (Assembleia Constituinte, direitos garantidos)
Passo 2: Em grupo, os alunos identificam padrdes nos eventos:

e  Participagao popular crescente

° Abertura institucional gradual

e  Reintegragao de liderancas politicas

e  Valorizagao dos direitos civis
Utilizam cores diferentes para marcar os cartdes conforme o padrao identificado.
Passo 3: Cada grupo escolhe um evento de cada fase e resume o significado histérico em:

e  Uma palavra-chave (ex: liberdade, esperanca, ruptura)

e  Uma frase curta explicativa (max. 10 palavras) que sintetize o impacto do evento
Passo 4: Os alunos criam uma sequéncia légica dos eventos com frases do tipo:

e  “Seapopulacdo exige eleicdes diretas, entdo pressiona o Congresso.”

e  “SeTancredo é eleito indiretamente, entdo marca o fim da ditadura.”

e  “Sea Constituicao é promulgada, entdo garantem-se novos direitos civis.”

Tarefa: Apresentar essa sequéncia em forma de fluxograma em folha ou cartolina, com setas e conectores.
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Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 5

A atividade tem como objetivo promover o desenvolvimento das habilidades de abstragao, decomposigao,
reconhecimento de padroes e algoritmo por meio da analise de eventos marcantes do processo de redemocratizagao
brasileira. A proposta permite que os estudantes atuem como “investigadores histéricos”, reconstruindo os passos da
redemocratizagao, identificando semelhangas entre os eventos, resumindo ideias centrais e conectando causas e
consequéncias. Além disso, incentiva a colaboragdo, o pensamento critico e a construgao de sequéncias ldgicas.

Essa atividade se destaca por articular os quatro pilares do Pensamento Computacional. Cada etapa estimula os alunos a
observar, classificar, sintetizar e organizar informagdes de modo estruturado e significativo.

No passo 1 é trabalhada a decomposigao, onde os alunos aprendem a separar um processo histérico complexo (como a
redemocratizagdo) em partes menores e mais compreensiveis, como manifestacdes populares, medidas politicas e
mudancas legislativas. A decomposicdo ajuda a entender a sequéncia de fatos e os agentes envolvidos em cada etapa do
processo.

Ja no passo 2, o reconhecimento de padroes é abordado, com os eventos separados, os alunos sdo convidados a
identificar semelhangas entre diferentes agoes ou reagdes da sociedade civil, do governo e da midia. O reconhecimento de
padrdes permite perceber, por exemplo, que a pressao popular foi essencial em varios momentos histéricos do periodo.

No passo 3, a abstragao leva os alunos a sintetizar ideias complexas, selecionando apenas os aspectos mais relevantes
dos eventos analisados. Ao escrever uma palavra-chave ou frase curta que represente cada acontecimento, eles praticam a
habilidade de generalizar e focar na esséncia dos fatos histéricos.

Por fim, com o passo 4, temos o algoritmo, onde os alunos constroem uma sequéncia légica dos eventos, utilizando
comandos como “se... entdo..." para montar uma cadeia algoritmica de causas e consequéncias. Isso desenvolve a
habilidade de organizar o pensamento de forma estruturada, facilitando a compreensdo de como as agdes levaram as
transformacdes politicas e sociais.

Para uma melhor compreensao dos conceitos do Pensamento Computacional
e sua aplicagdo no ensino, recomendamos a leitura do Material: Gibi da Série 7
Volume 7: “Os quatro Pilares do Pensamento Computacional”

No gibi, os pilares do Pensamento Computacional sdo abordados e as
habilidades sao desenvolvidas com personagens ludicos, dessa forma, ele pode
~ ser usado para aprofundar a matéria e entender melhor a matéria, ajudando no
ensino e na fluidez da atividade.

Os quatro Pilares do
Pensamento Computacional

ICARO DANTAS SLVA

MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETIO NUNES
(S s GONGALVES DOS SANTOS
a‘[‘; §  LUSANTONIO DOS SANTOS SLVA

ALBERT SANTOS BARBOSA DE BRITO



https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie7/S7V7small.pdf

Folha de Exemplo e Aplicacao: Atividade 5

Exemplos praticos:

Por exemplo, um grupo que recebe o cartao “Promulgagao da Constituicao de 1988” comegca identificando que
esse evento pertence a fase final da redemocratizagao, logo, ao grupo “Nova Constitui¢ao’, relacionando-o a
outros acontecimentos como a Assembleia Constituinte e as conquistas sociais daquele periodo. Ao
reconhecer padrdes, o grupo destaca que essa promulgagdo simboliza a valorizagdo dos direitos civis e a
consolidagdo da democracia, marcando um momento-chave na histéria politica do Brasil. Em seguida, por meio
da abstragao, escolhem uma palavra-chave, como “Constituicao” e formulam uma frase curta que sintetiza seu
significado, por exemplo, “Democracia consolidada com direitos garantidos.” Por fim, aplicam o conceito de
algoritmo ao elaborar frases condicionais que mostram a légica do processo histérico, como “Se a Assembleia
Constituinte aprovou a Constituicao, entdo a democracia foi consolidada” e “Se a Constituigao foi promulgada,
entdo direitos civis e politicos foram garantidos.” Dessa forma, o grupo organiza e conecta o cartao dentro de
um fluxo ldgico, facilitando a compreensao clara e estruturada do papel decisivo da Constituicao de 1988 no
processo de redemocratizagao.
Passo 1: Primeiro, eles classificam o cartdo na fase “Nova Constituigdo (1987-1988)
Passo 2: 0 grupo identifica que a Promulgagdo da Constituicao de 1988 representa padrdes como:

e  Valorizagao dos direitos civis

e  Consolidagdao da democracia

e  Nova ordem politica e social
Passo 3: 0 grupo cria um resumo para essa fase usando o cartdo “Promulgagao da Constituigdo de 1988” como foco:

e  Palavra-chave: Constituigdo

e  Frase: “Democracia consolidada com direitos garantidos.”
Passo 4: 0 grupo cria uma sequéncia légica usando “Se... entdo...” relacionada a Promulgagé&o:

e  “Se a Assembleia Constituinte aprovou a Constitui¢ao, entdo a democracia foi consolidada.”

e  “Se a Constituicao foi promulgada, entao direitos civis e politicos foram garantidos.”
No fluxograma, esse evento aparece como a etapa final da linha do tempo

n

Promulgagao da Al-5 (Ato Movimento
Constituicdo de | Institucional n° 5) Diretas Ja
1988

Constituicao Censura a

Leida Anistia | 0447 de 1988 Imprensa

Crescimento dos | Fim da Censura Assembleia

Movimentos a Imprensa Constituinte
Sociais (1987-198




Folha de Respostas:
Da Ditadura a Redemocratizagao

A atividade 5 propde que os alunos atuem como “investigadores histéricos”, utilizando os pilares do pensamento
computacional — decomposicgao, reconhecimento de padroes, abstracao e algoritmo — para analisar eventos marcantes da
redemocratizagao brasileira. O objetivo é desenvolver competéncias de analise historica estruturada, colaboragao e
construgéo logica de sequéncias.

Ao construir a sequéncia de acdes, os estudantes desenvolvem a capacidade de identificar padrdes recorrentes, selecionar
palavras-chave, organizar eventos de forma sequencial, reconhecer relagdes de causa e consequéncia e refletir sobre os
valores democraticos. Essa pratica fortalece o pensamento computacional e amplia o entendimento histérico e critico do
papel da sociedade civil no processo de redemocratizagao.

Exemplo de execugao da atividade:
20 minutos
e X Leitura e contexto: O professor realiza uma breve revisdo do periodo da Ditadura Militar e dos marcos da
redemocratizagao. Introduz os pilares do pensamento computacional, explicando cada um com exemplos aplicados a

historia. E distribui os cartdes com eventos entre 0os grupos, conforme as instrugdes da atividade.
30 minutos

e Em seguida, os grupos analisam os eventos recebidos, classificando-os em fases e buscando padrfes. Cada grupo
X escolhe uma palavra-chave, elabora frases condicionais e organiza os cartdes em uma linha do tempo com
conectores l6gicos. No fim, os grupos apresentam suas sequéncias e justificam as conexdes feitas entre os eventos.

Descrigédo do cendrio de aprendizagem

Possiveis Respostas dos Alunos

Exemplo de conceito identificado: A atividade promove o entendimento dos quatro pilares do Pensamento
Computacional de forma aplicada a analise de fatos historicos:

e  Abstragao: Selecionam palavras-chave (ex: Constituigdo, liberdade) para sintetizar conceitos centrais. Com a finalidade: reduzir a
complexidade dos fatos histdricos sem perder o sentido central, facilitando a analise critica.

e  Decomposicao: Os alunos segmentam o processo da redemocratizagao em fases, facilitando a andlise detalhada de cada etapa.
Com a finalidade: tornar inteligivel a sequéncia de eventos, analisando partes antes de entender o todo.

e  Reconhecimento de Padrdes: Identificam semelhangas entre eventos e agdes politicas, como a valorizagao dos direitos civis e a
resisténcia a repressao. Com a finalidade: perceber relagbes e continuidades histdricas para interpretar transformagées politicas.

e  Algoritmo: Montam sequéncias légicas com frases condicionais como “Se a Constitui¢ao foi promulgada, entédo os direitos
foram garantidos”. Com a finalidade: estruturar o raciocinio histérico como uma cadeia l6gica, promovendo clareza e
argumentacao.

Parametros Avaliativos
Identificagao do conceito: O grupo foi capaz de reconhecer o uso dos pilares como habilidade chave para a conclusédo da
atividade?

e Indicador de sucesso: Correta relagdo com o grupo e explicagao clara e fundamentada dos conceitos.
Relagao de eventos do mesmo padrao com a histdria: Os alunos conseguiram estabelecer uma conexao Idgica entre os
pilares e o fato histdrico analisado?

e Indicador de sucesso: Uso de fatos histdricos relevantes e conexos para exemplificar a relagao.
Colaboragao: Os alunos trabalharam de forma cooperativa e contribuiram igualmente?

e Indicador de sucesso: Participacao equitativa durante as apresentagdes.

2



Glossario de codigos BNCC

As atividades deste guia auxiliam no desenvolvimento das seguintes competéncias gerais e
habilidades listadas na BNCC (2018) e Complemento a BNCC - Computacdo (2022):

EFO9HIO03 - Identificar os mecanismos de inser¢ao dos negros na sociedade brasileira ps-aboli¢do e avaliar os
seus resultados.

EFO9HI04 - Discutir a importancia da participacao da populagao negra na formagao econdmica, politica e social
do Brasil.

EFO9HIO8 - Identificar as transformagoes ocorridas no debate sobre as questdes da diversidade no Brasil durante
o século XX e compreender o significado das mudangas de abordagem em relagao ao tema.

EFO9HI17 - Identificar e analisar processos sociais, econdmicos, culturais e politicos do Brasil a partir de 1946.
EFO9HI18 - Descrever e analisar as relagdes entre as transformagdes urbanas e seus impactos na cultura
brasileira entre 1946 e 1964 e na producao das desigualdades regionais e sociais.

EFO9HI19 - Identificar e compreender o processo que resultou na ditadura civil-militar no Brasil e discutir a
emergéncia de questdes relacionadas a memoaria e a justica sobre os casos de violagao dos direitos humanos.
EF09HI20 - Discutir os processos de resisténcia e as propostas de reorganizagao da sociedade brasileira durante
a ditadura civil-militar.

EFO9HI21 - Identificar e relacionar as demandas indigenas e quilombolas como forma de contestagdo ao modelo
desenvolvimentista da ditadura.

EFO9HI22 - Discutir o papel da mobilizagdo da sociedade brasileira do final do periodo ditatorial até a
Constituicao de 1988.

EF09HI23 - Identificar direitos civis, politicos e sociais expressos na Constituicdo de 1988 e relacioné-los a
nocdo de cidadania.

EFO9HI25 - Relacionar as transformagdes da sociedade brasileira aos protagonismos da sociedade civil apds
1989.

EFO9HI26 - Discutir e analisar as causas da violéncia contra populages marginalizadas (negros, indigenas,
mulheres, homossexuais, camponeses, pobres etc.) com vistas a tomada de consciéncia e a construcdo de uma
cultura de paz, empatia e respeito as pessoas.
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Anotacoes
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0 Pensamento Critico (CrT) é a capacidade de
desenvolver uma reflexao critica
independente. O pensamento critico permite a
andlise de ideias, de conhecimentos e de
processos relacionados a um sistema de
valores e julgamentos préprios.

E o pensamento responsavel que é baseado
em critérios e sensivel ao contexto e aos
outros.

Componente 1 (CrTc1): Identificar os
componentes de uma ideia ou obra.
Componente 2 (CrTc2): Explorar as diferentes
perspectivas e posicoes em relacdao a uma
ideia ou obra.

Componente 3 (CrTc3): Posicionar-se em
relacdo a uma ideia ou obra.
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Pensamento critico

Colaboracao

a ajuda da
‘}‘“T"rmética

BNCC (2018)

.
L]
s.0 0

.

Resolugdo
co-criativa de
problemas com

Atividades Tecnocriativas para Criangas do Século XXI:
ttp://almanaquesdacomputacao.com.br/qutanunes/publications/S12V1.pdf

Romero (2016) adaptado para o portugués por Romero, Vallerand e Nunes (2019):
Avaliagdo (#5¢21) https:/forms.gle/ZFBwQH57qeGgG5YT9
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[JNrIpara@Avaliacao das Competencias

A Colaborago é a capacidade de Outros componentes e critérios para avaliar esta competéncia:
desenvolver um entendimento

. : Segundo a
compartilhado e trabalhar de maneira
coordenada com varias pessoas para e Colaborar para a construcao de uma sociedade justa,
um objetivo comum. democratica e inclusiva.

e Formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes.
e Reconhecer suas emocdes e as dos outros.
e Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de conflitos
e a cooperagao.
e Agir pessoal e coletivamente com autonomia.

Critérios de Avaliacdo da Competéncia de colaboragéo (#5¢21)

e Assumir responsabilidade individual pelo processo de
aprendizagem.

e Otimizagdo do desempenho da equipe durante a colaboragao.

e Gestdo de relagOes interpessoais.

Pensamento critico

L

Colaboraciao

X4
QO 40‘)

Resolugdo
A , co-criativa de Resolu (_;50

Criatividade ::;:E:‘:: S de problemas

Informatica

Pensamento
Computacional

Atividades Tecnocriativas para Crlangas do Século XXI:

4 Romero (2016) adaptado para o portugués por Romero, Vallerand e Nunes (2019):
Avaliagdo (#5¢21) https:/forms.qle/ZFBwQH57qeGgG5YT9
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[fSeYpara a Avaliacdo das Competéncias

Outros componentes e critérios para avaliar esta competéncia:

BNCC (2018)

A Resolugao de Problemas € a
capacidade de identificar uma
situagdo-problema para a qual o processo
e a solugédo nao sdo conhecidos
antecipadamente. E também a
capacidade de determinar uma solugao,
construi-la e implementa-la efetivamente.

Componente 1 (PSc1): Estabelecer e
manter um entendimento
compartilhado.
Componente 2 (PSc2): Realizar
acdes apropriadas para resolver o
problema.
Componente 3 (PSc3): Estabelecer
e manter a organizagao da equipe.
Componente 4 (PSc4): Co-regulagao
iterativa de solugdes intermediarias. oL
Componente 5 (PSc5): Pesquisar e Pensamento critico
compartilhar recursos externos.
L

Colaboracao

Resolugao

co-criativa de Resolucgdo
problemas com de problemas

a ajuda da
Informatica

{LE} Pensamento
;& Computacional

Atividades Tecnocriativas para Criangas do Século XXI:
ttp://almanaguesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/S12V1.pdf

(OSE)
48 Romero (2016) adaptado para o portugués por Romero, Vallerand e Nunes (2019):
k Avaliagdo (#5¢21) https:/forms.qle/ZFBwQH57qeGgG5YT9
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[f§FTYpara a Avaliacao das Competéncias

Outros componentes e critérios para avaliar esta competéncia:
A Criatividade é um
processo de concepgdo de Segundo a

WiE - ) ExerC|taracur|OS|dade
uma solucao consiaerada e Compreender, utilizar e criar tecnologias.

nova, inovadora e relevante e Formular, negociar e defender ideias.
para uma
situacao-problema. Critérios de Avaliagdo da Competéncia Criativa (#5c21)

e Desenvolvimento de diversas ideias que levem em conta as
necessidades e restri¢des da realidade.

Componente 1 (CRc1): e Criagdo de ideias novas e relevantes.

Incubacdo de ideias. e Desenvolvimento, refinamento, andlise e avaliagao de ideias
Componente 2 (CRc2): com o objetivo de aprimora-las.

Geracao de idéias. e Capacidade de comunicar ideias de maneira eficaz.
Componente 3 (CRc3): e Abertura a diferentes perspectivas e capacidade de integrar

feedback em trabalho comum.
e Conceber a criatividade como um processo de melhoria
gradual e considerar as falhas como uma oportunidade de
aprendizagem.

Avaliacgéo e selegéo.

se_ e
Pensamento critico

L

Colaboracao

Resolugao s,
SVL co-criativa de Resolugao
N problemas com de problemas

Criatividade Zainaalds
Informatica

(I_E)Pensamento
;& Computacional

Atividades Tecnocriativas para Crlan(;as do Século XXI:

Romero (2016) adaptado para o portugués por Romero, Vallerand e Nunes (2019):

Avaliagdo (#5¢21) https:/forms.qle/ZFBwQH57qeGgG5YT9
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Avaliacdo das Competéncias

0 Pensamento Computacional é um Outros componentes e critérios para avaliar esta competéncia:
conjunto de estratégias cognitivas e
metacognitivas relacionadas ao
conhecimento e modelagem de processos,
Abstracao, Algoritmo, identificagao,
Decomposigao e organizagao de
estruturas complexas e de sequéncias
l6gicas.

Segundo a BNCC (2018):

Utilizar linguagem tecnologia e digital.

e Formular e resolver problemas.

e Compreender, utilizar e criar tecnologias de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

e Comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas .

Componente 1 (CTc1): Anélise (Entender
uma situagao e identificar componentes)
Componente 2 (CTc2): Modelagem.
(Capacidade de organizar e modelar uma
situagdo)

Componente 3 (CTc3): Alfabetizagdo para
codificar

Componente 4 (CTc4): Alfabetizacdo
tecnoldgica e de Sistemas

Componente 5 (CTc5): Programacao
Componente 6 (CTc6): Abordagem agil e
iterativa

5
L ]
$.0 0

Pensamento critico

L

Colaboragdo

Resolugio Resolucado

co-criativa de
probl:mdas com de problemas
a ajuda da
Informatica

s pensamento
(E COmputacionaI

Atividades Tecnocriativas para Criangas do Século XXI:
http://almanaguesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/S12V1.pdf

(@0 Romero (2016) adaptado para o portugués por Romero, Vallerand e Nunes (2019):
50 Avaliagdo (#5¢21) https:/forms.qle/ZFBwQH57qeGgG5YT9
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Algoritmo

e Formalizar um conjunto de
passos para resolver um
problema.

e Chance de melhorar o
processo da resolucao de um
problema.

Abstracao

e Selecionar as informagdes
importantes para solucionar
problemas.

e Observar os detalhes das
informacdes selecionadas.

Avaliacio dos Pilares

Decomposi¢ao

e Melhoria para lidar com problemas, dividindo-os em
partes menores.

e Maior atencdo aos detalhes dos problemas.

e Maior agilidade na resolucdo dos problemas.

Maior dinamismo ao trabalhar em equipe.

Reconhecimento de Padroes

e Estender o conhecimento € @ resolugdo sobre um
problema a outros problemas semelhantes.

e Maior facilidade na compreensdo de um problema.

e Ganho de produtividade na resolugdo de um problema.

Roméan-Gonzélez, M.; Pérez, J. C.;
Carmen Jiménez-Fernandez (2017)
adaptado para portugués

por Brackmann (2017)

Avaliagao (Teste dos Pilares do

Pensamento Computacional)
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQL Sf4hmanFKfqw589Ypoy

MZi31_Zf d4NzgDmJagjok4|VOYGEDw/viewform
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