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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de
Produtividade CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela
profé. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento
de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de
Informacao (BSI) e Programa de Pds-Graduagao em Informatica
(PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Esta, também, vinculado a projetos de extensao,
Iniciagao Cientifica e Tecnoldgica para Popularizacao de Ciéncia
da Computacao apoiada pelo NIT institucional UNIRIO. O publico
alvo das cartilhas sao jovens e pré-adolescentes. O objetivo é
fomentar ao publico nacional o interesse pela area de Ciéncia da
Computacao.

As cartilhas da série sobre Gestao Financeira tém como
principal objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e
Financgas para criangas e adolescentes, através de uma linguagem
de facil entendimento, trazendo uma breve visao que direciona
para essa area, permeando a compreensao e promovendo o0 maior
Interesse dos jovens ao mundo financeiro, empreendedor e de
negacio.

Esse volume consiste em um jogo de tabuleiro, buscando
alinhar integracao social a diversao e ao aprendizado. Todas
as Instrucoes necessarias se encontram no corpo da cartilha e
as pecas devem ser impressas e recortadas do volume, apenas
atentando para o formato escolhido para a impressao, precisando
ser 0 "modo Livreto" ou um semelhante, podendo mudar

dependendo do seu programa.
(0s Autores)



Dinheiro nao nasce em arvore

“Dinheiro nao nasce em arvore” ¢ um jogo para,
no maximo, quatro pessoas, no qual os jogadores
passeiam pelo mundo dos negocios. Ganha aquele que
tiver melhor investido e, assim, terminar com mais

dinheiro (J$ = Jogares).

- Jogo para 2 a 4 jogadores.
- Indicado para jogadores de mais
de 13 anos.
- Objetivo: Chegar no final do

jogo com mais dinheiro que os
adversarios

- Tabuleiro - Blocos de notas
-2 a 4 Pinos - Lapis

- Dado - Borracha

- Notas de Jogares - Cartas do jogo

0 tabuleiro, os pinos, o dado e as
notas de Jogares podem ser recortados
desse volume. Boa diversao!




Dinheiro nao nasce em arvore

Regras

0 jogo simula que os jogadores possuem um salario de
J$2000,00 (dois mil Jogares, a moeda do jogo) e que podem
investir esse dinheiro como bem entenderem, mas tendo o
objetivo de investir da melhor forma possivel para que haja
bom rendimento.

E importante que os jogadores, no final do jogo, tenham
compreendido e aplicado os conhecimentos para avaliar se
um investimento é viavel ou rentavel por meio do calculo dos
Juros Simples e Compostos.

0 jogador pode ganhar dinheiro:

- No inicio de cada meés, isto é, passando na casa 1;

- A partir da compra e venda de negocios;

- A partir da aplicacao de dinheiro em investimentos.

Comecando o jogo

Os participantes sentam-se em volta do tabuleiro. O mais
novo comeca e a ordem de jogadas segue o sentido horario.

Um dos jogadores deve ser eleito o responsavel pelo banco,
para documentar e cobrar os empréstimos cedidos, apurar
o0 rendimento dos investimentos e efetivar as transacoes de
compra e venda de negocios.

Cada jogador recebe J$2000,00 ao inicio de cada més, isto é,
quando passar pela casa 1. Esse salario pode ser documentado
nos caderninhos de cada um dos participantes ou representado
pelas notas a serem recortadas.

No seu turno, cada jogador joga um dado, avanca sua peca
o0 numero de casas que aparecer no dado, e deve efetuar a
acao da casa na qual cair.




Dinheiro nao nasce em arvore

Recursos do jogo

EMpRESHIMOS:

Os jogadores podem, em qualquer momento do jogo,
pedir emprestado a outros jogadores. Esse empreéstimo sera
devolvido acrescido de 6% de juros simples ao més. 0 jogador
que pegar o empréstimo deve devolvé-lo em até 10 rodadas,
mesmo que tenha que pegar outro empréstimo para isso.

Para facilitar operacoes e contas, os empréstimos devem
ser feitos com miiltiplos de 100 e deve-se considerar apenas
0s numeros inteiros do resultado.

Inyestimentoss ® “ilora de Imvesiire™

Os jogadores podem, no final de seu turno, aplicar na
poupanca qualquer quantia maltipla de 100, que rendera
na taxa 4% em juros simples. Os outros investimentos, das
cartas “Hora de Investir”’, tém suas caracteristicas escritas
na propria carta.

Os investimentos passiveis de resgate podem ser sacados
durante o turno do proprio jogador. Para facilitar operacoes
e contas, deve-se considerar apenas os numeros inteiros do
resultado. Todos os investimentos rendem no final da rodada.

Como terminar o jogo

Antes de jogar, os jogadores escolhem quantos
meses serao jogados, ou seja, quantas voltas
no tabuleiro serao dadas.
Recomenda-se que joguem, ao menos 1 meés.




Dinheiro nao nasce em arvore

Tipos de carta ou casa

Honaydelinvestin!

Tireumacartadomonte “Horade Investir”, ganhando aoportunidade
de investir sob as condicoes sorteadas. Cada investimento tem suas
caracteristicas e seus rendimentos sao por rodada, sendo, na rodada
de cada jogador, opcao dele resgatar algum de seus investimentos,
acrescidos dos respectivos rendimentos, ou deixa-los render mais.

Cearay o Coroa

Se vocé cair numa casa “Cara ou coroa”, tire uma carta do
respectivo monte. Apos isso, vocé paga ou recebe a quantia de dinheiro
especificada, com instrucdes descritas na carta. E preciso que vocé
efetue ou receba o dinheiro imediatamente, mesmo que isso exija
fazer um empréstimo.

Compras 6 Yeninst & Adhel tm Comyprailord

Vocé pode comprar um negocio ou estabelecimento indicado na
carta “Compras e vendas”, se assim desejar. Vocé podera revender o
item se cair na casa “Achei um comprador!”. O preco de revenda sera
estabelecido na sorte: o jogador deve jogar o dado e, se ele mostrar
os numeros 1, 2 ou 3, o preco sera o indicado na opcao 1), indicando
que o0 mercado nao esta favoravel para a revenda; se o valor do dado
for 4, 5 ou 6, o preco sera da opcao 1), o mercado estara a favor
desse negocio e o vendedor (o jogador) tera lucro no negocio.

O jogador pode optar por nao vender o negocio, mas essa decisao
deve ser tomada antes de ele jogar o dado. O valor do negocio é
contado como um dos seus ativos para a contagem dos seus bens ao
final do jogo, sendo este o valor que o jogador gastou na compra da
carta.

Cada jogador deve apostar em um numero do dado e depositar
pelo menos J$100,00 para apostar. O dado é jogado e aquele que
tiver acertado o numero pega todo o dinheiro da mesa! Caso nenhum
jogador acerte, o dinheiro continua no monte para ser acrescentado
as proximas tentativas.
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Seu chinelo
arrebentou!

Seu vizinho cortou
seu gramado!

jogador da sua escolha

|
|

|

|

Pague J$10 a um :

Pague J$50 |
|

Acabou a bateria do
seu relogio. Pague
pelo conserto.

Almoco especial
de dia das maes.

J$100 Pague J$300
Passeio no Passeio no

Shopping com
alguem especial.

Shopping com
alguem especial.

1$200

1$200

Programa Presente especial

completo de
dia dos pais!

para a sogra!

um jogador de sua
J$400 escolha

I
I
I
I
J$200 a |
I
I
I
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Ajudou a cuidar do
jardim do seu avo.

Vocé vendeu seu
celular!

Gamhe J$200 de um
jogador a sua escolha

Gamnlhe J$1.000

Voceé deu aula de
informatica para

Vocé trabalhou
durante as férias e

o salario chegou! sua tia!
Receba J$1.000 Recelbda J$300

Vocé teve de substituir
seu amigo num jogo de

Vocé foi monitor
por um dia no seu

colégio. futebol.
Recslba J$100 do
Receba J$100 jogador a sua esquerda

Sorte grande! Voce vendeu

Achou umas notas
perdidas no chao!

| [
| i
| i
| i
| i
] i
I [1
I 1
J L
| 1
I N
I N
I i
I ]
I []
I []
I []
f = = E Em E EEEE = = EEEE N E N == E =
| 1
I N
I N
I i
I ]
I []
I []
I []
J L
| |1 I
: : bolinhos para :
| 1 ajudar nas contas
' . de casa! |
] i I
I [1 I
I 1 I

Gamlhe J$500 Receba J$200
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Vocé pode aplicar numa
fintech! Ela vai te pagar
10% em juros compostos,
mas voceé so podera
resgatar esse dinheiro
apos, no minimo, 6
rodadas

Vocé pode ajudar um
primo a financiar o carro!
Ele vai te pagar 9% em
juros compostos, mas
vocé so podera resgatar
esse dinheiro apés, no
minimo, 6 rodadas

Seu vizinho esta te
pedindo dinheiro para
empreender. Ele vai te

pagar 12% em juros
simples, mas so podera
te pagar depois de, no

minimo, 6 rodadas

Vocé pode emprestar
dinheiro a uma loja do
seu bairro! Eles vao te

pagar 13% em juros

simples, mas so poderam
pagar ap0s, no minimo, 6
rodadas

Seu amigo pede dinheiro
para montar um
restaurante! Ele vai te
pagar, no resgate, 5% em

A sua sorveteria favorita te '
I
I
I
juros simples. No entanto, '
I
I
I

pede um empreéstimo!
Ela te pagara 5% em juros
simples no resgate do
dinheiro. Poréem, ate la,
VOCé recebera, por rodada,
5% do que emprestou

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
b ateé la, pagara, por rodada,
: 4% do emprestado

Seu irmao esta
precisando de dinheiro
para fazer a festa do
casamento! Ele promete
te pagar 7% em juros
compostos

I
Vocé pode aplicar :
dinheiro num banco |
que vai te pagar 6% |
I

I

I

|
|
|
|
|
I
I
]
J
|
|
|
|
|
I
I
]
f B Em E E E E E = = = W
|
|
|
|
|
I
I
]
J
|
|
|
|
|
: em jlll’OS compostos
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Vocé pode ajudar um
amigo a abrir uma
loja de roupas! Ele

promete te pagar 8%

em juros simples

i
Vocé pode emprestar :
dinheiro a um tio!
Ele te pagara 7% em |
juros simples :

i

Sorveteria da Leticia Loja de bolos da Tia
Augusta
Preco: 1$5.000 Preco: J$6.000
1) Vender a: J$3.000

Il) Vender a: J$7.000

]
|
|
|
|
I
I
]
)
|
|
|
|
|
! 1) Vender a: J$5.000
I

]

f B Em E E E E E E = = =
|

|

|

|

|

I

I

]

J

|

|

|

|

|

I

I

]

Il) Vender a: J$12.000

Restaurante
Comida de Vo
Preco: J$10.000

Loja de Relogios
Tic-Toc
Preco: J$10.000

1) Vender a: 1$5.000 1) Vender a: J$8.000
Il) Vender a: J$12.000 Il) Vender a: J$15.000

Padaria
Pao é Bao
Preco: 1$5.000

Rede Social
Toma-Tempo
Preco: J$25.000

1) Vender a: J$24.000 1) Vender a: J$2.000
Il) Vender a: J$60.000 Il) Vender a: J$15.000

L. et e e e e e e e e e e A L ke e e e e e e e e e B
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Joalheria Toque
de Midas
Preco: J$10.000

Loja de Sapatos '
Pé-Grande :
Preco: J$10.000 :
|

|

|

|

1) Vender a: J$8.000
Il) Vender a: J$14.000

1) Vender a: J$7.000
I1) Vender a: J$13.000

Toda Chique Modas Papelaria Xerox '
Rolmes :

Preco: J$7.000 Preco: J$10.000 :

|

1) Vender a: J$5.000 '
|

|

Il) Vender a: J$10.000

]
|
|
|
|
I
I
]
b
]
|
|
|
|
! 1) Vender a: J$9.000
I

]

f E E E E EEEEE -
]

|

|

|

|

I

I

]

J

|

|

|

|

|

I

I

]

Il) Vender a: J$14.000

Centro de Distribuicao
dos Correios
Preco: J$8.000

Brownies Veganos '
do Joao :
Preco: J$4.000 |
|

|

|

|

1) Vender a: J$6.000 1) Vender a: J$2.000
Il) Vender a: J$13.000 Il) Vender a: J$7.000

Precisou levar o
bicho de estimacao
no veterinario!

Vocé ganhou um
sorteio no colegio!

@amhe J$500 Pague J$200

L. et e e e e e e e e e e A L ke e e e e e e e e e B
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