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Apresentação
	

	 Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. 
Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ 
Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-Graduação 
em Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro 
(UNIRIO). Está também vinculado a projetos de extensão, Iniciação Científica 
e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada pela 
UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e pré-adolescentes. O 
objetivo é fomentar ao público nacional o interesse pela área de Ciências, 
Matemática, Filosofia da Ciência e Pensamento Computacional.
	 As cartilhas da série sobre Gestão Financeira têm como principal 
objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e Finanças para crianças 
e adolescentes, através de uma linguagem de fácil entendimento, trazendo 
uma breve visão que direciona para essa área, permeando a compreensão 
e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro, 
empreendedor e de negócio.
	 Esse volume consiste em um jogo de tabuleiro, buscando alinhar 
integração social à diversão e ao aprendizado. Todas as instruções 
necessárias se encontram no corpo da cartilha e as peças devem ser 
impressas e recortadas do volume, apenas atentando para o formato 
escolhido para a impressão, precisando ser o “modo Livreto” ou um 
semelhante, podendo mudar dependendo do seu programa.

(Os Autores) 
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SUPER TRUNFO DRESUPER TRUNFO DRE

(2 ou mais jogadores)(2 ou mais jogadores)
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COMO JOGAR:COMO JOGAR:

O jogo possui 20 cartas, e cada uma delas possui quatro 
atributos, com dois deles sendo positivos e dois negativos. 

Os atributos positivos são: receita e lucro. 
Os atributos negativos são: custos e despesas.

1. Embaralhe e distribua as cartas igualmente; cada jogador forma
um monte em suas mãos, de tal modo que possa ver apenas a
primeira carta;

2. Começa o jogo quem estiver à esquerda do jogador que
distribui as cartas; o jogador que inicia o jogo escolhe, então,
um dos atributos da sua carta de cima e a lê em voz alta;

3. O jogador a esquerda de quem escolheu o atributo da vez, lê o
valor do atributo da sua carta de cima. A sequência da rodada
segue a esquerda até quem distribuiu as cartas;

4. Ganha a rodada o jogador que tiver a carta de maior valor, no
caso dos atributos positivos, e a de menor valor, no caso dos
atributos negativos;

5. O vencedor da rodada recebe as cartas dos outros jogadores e
as coloca atrás do seu monte de cartas; e o vencedor da rodada
dá prosseguimento ao jogo;

6. O objetivo é ganhar todas as cartas do baralho.

(Em caso de empate, os jogadores que empataram 
devem pegar mais uma carta do baralho, mas o 
atributo escolhido deve permanecer o mesmo).

Nas páginas seguintes estão as cartas para 
serem recortadas! Boa diversão!
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  Almanaque para popularização da Ciência da Computação: 

  Série 14

http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie14baixa.html

Volume 1  - Balanço Patrimonial

Volume 2  - Demonstrativo de Resultados do Exercício - DRE

Volume 3  - Demonstrativo de Fluxo de Caixa

Volume 4  - Demonstrativo de Origens e Aplicações de Recursos 
- DOAR
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publication.html

http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie14baixa.html
http://almanaquesdacomputacao.com.br/
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.html
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.html


SOBRE OS AUTORES:

Antonio Alexandre Lima 
Professor do Deptº de Matemática da UERJ / FFP - Faculdade de Formação 
de Professores e doutorando em Sistemas de Informação na UniRio - 
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. Mestre em Engenharia 
de Produção (Concentração em Estratégia e Organização / Finanças) 
pela UFF - Universidade Federal Fluminense, graduado em Estatística 
pela UERJ - Universidade do Estado do Rio de Janeiro e Técnico em 
Estatística (ensino médio) pela ENCE / IBGE - Escola Nacional de Ciências 
Estatísticas. Atua desde 1998 na docência, das quais atuou por 20 anos 
como professor (presencial e em EaD) em cursos de graduação e pós-
graduação na Universidade Estácio de Sá. Sólida experiência corporativa 
com mais de 27 anos atuando em áreas de Planejamento e Controle 
Financeiro e Controladoria onde, dentre outras atividades, procedia 
às apurações de resultados de negócios, os orçamentos empresariais, 
os estudos de viabilidade de projetos de investimentos e os suportes 
às decisões empresariais nas áreas bancárias, serviços, imobiliária 
(residencial e shopping centers) e gestão de patrimônio.
Lattes: http://lattes.cnpq.br/1950698561476469

 Thiago Parracho
Graduando em Sistemas de Informação da UNIRIO.

1818

Luiz Otávio Pina
Graduando em Ciências Econômicas pela UFRJ. 
Colaborador do projeto “Almanaques para Popularização de Ciência da 
Computação”, atuando nas áreas de elaboração, ilustração e editoração 
dos materiais didáticos. 
Lattes: http://lattes.cnpq.br/5049287430558378

http://lattes.cnpq.br/1950698561476469
http://lattes.cnpq.br/5049287430558378


SOBRE OS AUTORES:
Maria Augusta Silveira Netto Nunes
Professor Associado III do Departamento de Computação da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Membro permanente no 
Programa de Pós-graduação em Informática PPGI (UNIRIO). Pós-doutora 
pelo laboratório LINE, Université Côte d’Azur/Nice Sophia Antipolis/ 
Nice-França (2019). Pós-doutora pelo Instituto Nacional de Propriedade 
Industrial (INPI) (2016). Doutora em “Informatique pela Université de 
Montpellier II - LIRMM em Montpellier, França (2008). Realizou estágio 
doutoral (doc-sanduiche) no INESC-ID- IST Lisboa- Portugal (ago 2007-
fev 2008). Mestre em Ciência da Computação pela Universidade Federal 
do Rio Grande do Sul (1998) . Graduada em Ciência da Computação 
pela Universidade de Passo Fundo-RS (1995) . Possui experiência 
acadêmico- tecnológica na área de Ciência da Computação e Inovação 
Tecnológica-Propriedade Intelectual. É bolsista produtividade DT-CNPq. 
Atualmente, suas pesquisas estão voltadas, principalmente no uso de 
HQs na Educação e Pensamento Computacional para o desenvolvimento 
das habilidades para o Século XX! Atua também em Propriedade 
Intelectual para Computação, Startaps e empreendedorismo. Criou o 
projeto “Almanaques para Popularização de Ciência da Computação” 
chancelado pela SBC http://almanaquesdacomputacao.com.br/
http://scholar.google.com.br/citat ions?user=rte6o8YAAAAJ 
Lattes: http://lattes.cnpq.br/9923270028346687

Caroline Muniz Silva​
Bacharelanda em Filosofia pela Universidade Federal do Estado do Rio de 
Janeiro (UNIRIO), editora em @AnimeDICRIA e idealizadora do coletivo 
VALA7.
Lattes: http://lattes.cnpq.br/0630175268091871.

AGRADECIMENTOS:

Ao CNPq, CAPES, SBC, BSI/PPGI-UNIRIO.

1919

http://almanaquesdacomputacao.com.br/
http://scholar.google.com.br/citations?user=rte6o8YAAAAJ
http://lattes.cnpq.br/9923270028346687
https://www.instagram.com/animedicria/
https://vala7.tumblr.com/
https://vala7.tumblr.com/
http://lattes.cnpq.br/0630175268091871


APOIO




