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Apresentação

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de 
Produtividade CNPq DT-1D n°313532/2019-2, coordenado 
pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no 
Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-
Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do 
Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado 
a projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica 
para Popularização de Ciência da Computação apoiada 
pela UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e pré-
adolescentes. O objetivo é fomentar ao público nacional 
o interesse pela área de Ciências, Matemática, Filosofia da 
Ciência e Pensamento Computacional.

As cartilhas da série sobre Gestão Financeira têm como 
principal objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade 
e Finanças para crianças e adolescentes, através de uma 
linguagem de fácil entendimento, trazendo uma breve visão 
que direciona para essa área, permeando a compreensão 
e promovendo o maior interesse dtos jovens ao mundo 
financeiro, empreendedor e de negócio.

O volume 25 consiste em um jogo de cartas, buscando 
alinhar integração social à diversão e ao aprendizado. Todas 
as instruções necessárias se encontram no corpo da cartilha 
e as peças devem ser impressas e recortadas do volume, 
apenas atentando para o formato escolhido para a impressão, 
precisando ser o (modo Livreto) ou um semelhante, podendo 
mudar dependendo do seu programa. 

     (Os autores)
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regras do jogoregras do jogo
Deve-se distribuir as cartas, viradas para baixo, igualmente entre 

os jogadores. É sorteado quem vai começar, esse sorteio pode ser 

feito por uma moeda, (zerinho ou um), (pedra, papel e tesoura) ou 
combinado previamente pelos participantes.

Cada jogador apenas pode olhar a carta que estiver no fundo 
do seu monte. O jogador deve escolher, em seu turno, um dos 5 
atributos que compõem cada empresa:

Liquidez, Receita, Despesas, Investimento, Risco.

Ambos os jogadores falam o valor daquele atributo para a sua 
carta de cima. Ganha quem tiver o melhor valor para aquele atributo.

Obs: O melhor é definido por: maior valor para Liquidez, 
Receita e Investimento e menor valor para Despesas e Risco.

Caso haja empate, o outro jogador (diferente do que começou)
deve escolher outro atributo para desafiar.

O jogador que ganhar o turno fica com ambas as cartas utilizadas 
naquela jogada, e deve anexá-las ao seu monte. Os jogadores 
alternam quem começa o turno até que um dos dois fique sem carta.

CONTEÚDO: 12 CARTAS RECORTÁVEIS

Divirtam-se!
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art decóart decó
Art Déco é um termo de origem francesa que refere-se a um estilo artístico de 

âmbito internacional mas que tem sua origem na Europa no começo do século XX, 

porém seu apogeu se deu na década de 20. O termo Art Déco nasceu da expressão 

arts decoratifs (arte decorativa).
Este estilo se afirmou nas artes visuais, nas artes aplicadas (designe de interiores, 

mobiliário, etc.) no desenho industrial, na moda, no cinema e especialmente na 

arquitetura onde teve uma presença marcante. O estilo Art Decó caracterizava-se 

pelo uso de formas geométricas ou estilizadas, prezava pela simplicidade da forma.

O Art Déco começou a ganhar força como um estilo artístico a partir da Exposição 

Internacional de Artes Decorativas e Industriais Modernas que ocorreu em Paris em 

1925. Esta exposição deu ênfase a individualidade e ao artesanato refinado. Muito 

embora os movimentos artísticos da época estivessem ligados à filosofia e a política, 

o Art Déco foi um estilo de caráter decorativo, visto na época como ultramoderno e 

de alto luxo, tendo sido incorporada pela burguesia enriquecida do pós-guerra. Na 

década de 30 espalhou-se pelos EUA e em outros países fora da Europa.

Art Decó no Brasil

O Art Decó chegou ao Brasil na década de 20, mas sua difusão ocorreu entre os 

anos 30 e 40. É possível encontrar obras arquitetônicas com o estilo principalmente 

nas grandes capitais, como São Paulo, Goiânia, Belo Horizonte, Campo Grande e 

Porto Alegre.

Exemplos

Cristo Redentor e Estação Central do Brasil, no Rio de Janeiro, Monumento às 

Bandeiras, Complexo do Pacaembu e Viaduto do Chá em São Paulo, Teatro Municipal 

em Goiânia (GO), Estação Ferroviária em Goiânia, Elevador Lacerda em Salvador, 

Edifício Gracez (primeiro arranha-céu de Curitiba - 1929).
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Almanaque para popularização da Ciência da Computação:
Série 14
http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie14baixa.html

Série 14 - Gestão Financeira
Volume 1 - Balanço Patrimonial - BP
Volume 2 - Demonstrativo de Resultado de Exercício - DRE
Volume 3 - Demonstrativo de Fluxo de Caixa
Volume 4 - Demonstrativo de Origens e Aplicações de Recursos - DOAR
Volume 5 - Demonstrativo de Lucros e Perdas Acumuladas
Volume 6 - Contas de Resultado
Volume 7 - Diferença entre Custos e Despesas
Volume 8 - Custos Diretos e Indiretos
Volume 9 - Despesas Administrativas, de Venda e Financeiras
Volume 11 - Juros Simples e Composto
Volume 12 - Capital e Montante - O valor do dinheiro com o passar do 
tempo
Volume 13 - Valor Atual, Custo Anual e Taxa de Retorno
Volume 14 - Índices Financeiros
Volume 17 - Capitais de Terceiros e Próprio

Mais gibis em:
http://almanaquesdacomputacao.com.br/
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.
html

Fonte Art Decó: 
https://www.infoescola.com/movimentos-artisticos/art-deco/
https://www.vivadecora.com.br/pro/art-deco/
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