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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa
de Produtividade CNPqg-DT-1D n°313532/2019-2,
coordenada pela prof2. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvida no Departamento de Informatica Aplicada
(DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI)
e Programa de Pds-Graduagao em Informatica (PPGI)
da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Esta também vinculado a projetos de extensao,
Iniciacao Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagao
de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para
Popularizacao de Ciéncia da Computacao, que recebeu
o prémio Tércio Pacitti pela Inovacao em Educacao
em Computacao em 2022 pela Sociedade Brasileira
de Computacao (SBC).

As cartilhas da série sobre Gestao Financeira tém
como principal objetivo apresentar os conceitos de
Contabilidade e Financgas para criancas e adolescentes,
através de uma linguagem de facil entendimento,
trazendo uma breve visao que direciona para essa
area, permeando a compreensao e promovendo O
maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio. Este 27° volume consiste
em um jogo de tabuleiro, buscando alinhar integracao
social a diversao e ao aprendizado.

(0s Autores)



Jogo para 2
jogadores

RESUMO

OBJETIVO:

Ganha quem chegar ao final com a menor soma dos valores
das pecas. Chega-se no final do jogo quando alguém alcancar a
ultima casa, zerar a pontuacao de ambas as pegas ou acabarem
as perguntas.

CONTEUDO:

- 1 Tabuleiro

- 1 Dado

- 4 Pinos

- 20 Cartas-pergunta preenchidas
- 20 Cartas-resposta preenchidas
- 20 Cartas-pergunta em branco

- 20 Cartas-resposta em branco



COMO JOGAR

Cada jogador escolhe duas pegas e todas come¢am no centro do

tabuleiro. Alem disso, também escolhe-se um caminho para ser
percorrido por cada peca.

Cada jogador rola um dado, multiplica o resultado por mil e 0
valor final sera atribuido a uma pec¢a. Repete-se o processo para
a outra peca.

Os participantes decidem quem comec¢a (o que pode ser por
“Pedra, papel e tesoura”, “Zerinho ou um" ou “Par ou impar"). O
ganhador le a carta-pergunta do topo do baralho.

Os jogadores escrevem suas respostas e, apos isso, procuram

o gabarito no baralho de cartas-resposta (cada carta-pergunta
esta identificada com um numero que sera igual ao do verso da
carta-resposta.

Quem acertar a resposta da carta-pergunta, tera um ganho, e
quem errar, uma puni¢ao. Ambas, de acordo com o valor escrito
na carta junto a resposta. Na sequéncia, o outro jogador lé a
proxima pergunta, repetindo esse processo até o fim do jogo.



GANHOS
&

PUNICOES

O jogador que errar, tera o valor da carta-resposta somado ao
valor de sua peca e ela permanece parada na rodada. Contudo,
se o jogador acertar, o valor da carta-resposta sera subtraido do
valor da peca e ela anda uma casa.

Caso uma peca fique com valor negativo, metade de seu valor
inicial sera somado na peca restante, mas essa regra nao se
aplica caso o valor negativo seja alcangado ao mesmo tempo do
fim do jogo.

O jogador que alcancar o final do tabuleiro tera 1500 pontos
debitados da soma das suas pecas, sendo aplicado também
caso ambos cheguem juntos.
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O imposto de
um certo item da
fabrica @ um
custo direto ou
Indireto?

A divisao do salario
de um funcionario
sobre a porcentagem
do gasto de um
produto é
chamada de...

00

O que e custo
variavel?

Como chamamos
a soma do custo
direto com o
custo indireto?
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Paguel uma pessoa
para transportar
uma unidade de

um produto, o seu
pagamento fol um
custo direto ou
Indireto?

O diesel gasto
em um caminhao
que transporta os
produtos de uma

loja € um custo
direto ou indireto?

A farinha usada
na fabricacao de
bolos @€ um custo
direto ou indireto?

A energia gasta
na producao de um
determinado
produto ou servigo
e um custo direto
ou indireto?
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A agéncia de

14

Devido a um choque
publicidade que faz as de custo, aumenta-se
pecas de divulgacao

aumenta o preco do

o preco de uma matéria
prima. Isso significa

servigo prestado. Isso um aumento no custo

causa um aumento no direto ou indireto?

custo direto ou indireto? Variavel ou fixo?

Uma reducao no Uma maquina, que
serve a mais de um
produto, tem sua
depreciacao
contabilizada no
resultado. Isso
significa um aumento
no custo direto

ou indireto?

16

preco da embalagem de
um produto representa
uma diminui¢ao no
custo direto ou
Indireto? Variavel
ou fixo?
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O aluguel do
galpao de deposito
aumenta. Isso
causa um aumento
no custo direto
ou indireto?

O supervisor da
producao recebe
um aumento
salarial. Isso
representa um
aumento no custo
direto ou indireto?

O contrato do seguro
que protege os carros
da empresa tera seu
valor aumentado.
Isso causa um
aumento no custo
direto ou indireto?

A diminuicao
do preco de uma
materia prima
representa uma
reducao no custo
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Sao os custos que
podem ser claramente
identificados e
atribuidos
diretamente ao
produto ou servico.

Sao os custos que
nao tem associagao
direta com o produto

ou o servico. Ou
seja, e Impossivel a
sua mensuracao
direta.

500 pontos ; 500 pontos

E o método que
usamos para definir
quanto de custo
Indireto tem em
cada produto ou
Servigo.

Sao os que independem
da producao, ou seja,
permanecem constantes
e nao sofrem qualquer
impacto com o aumento
ou a diminui¢ao do
produto ou servigo.

500 pontos . 500 pontos
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: E 0 que varia em Indireto.
, funcao da producao
I de produtos ou

| -

, Servigos.

| Geralmente

~ associado aos
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INSUMOS.

500 pontos , 1000 pontos.

Metodo
de ratelo.

O custo total.

1000 pontos. 1000 pontos
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Direto
1500 pontos
Direto
1500 pontos

Indireto
1500 pontos

Direto
1500 pontos












CARTAS-PERG

Passe cola aqui! Passe cola aqui! Passe cola aqui!




Passe cola aqui! Passe cola aqui! Passe cola aqui!
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Direto
variavel.

E Indireto
s: 1500 pontos

1500 pontos
Indireto
1500 pontos

Direto
variavel
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Indireto
1500 pontos
Direto
1500 pontos

Indireto
1500 pontos

Indireto
1500 pontos
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