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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA) / Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-Graduação em 
Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro 
(UNIRIO). Está também vinculado a projetos de extensão, Iniciação Científica 
e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada pela 
UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização 
de Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira 
de Computação (SBC).

As cartilhas da série sobre Gestão Financeira têm como principal 
objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e Finanças para crianças 
e adolescentes, por meio de uma linguagem de fácil entendimento, 
trazendo uma breve visão que direciona para essa área, permeando 
a compreensão e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo 
financeiro, empreendedor e de negócio.

Neste Volume 39 é apresentado “O Dinheiro da Empresa”, um jogo de 
cartas no estilo de perguntas e respostas projetado para trazer a relação do 
dinheiro na gestão financeira corporativa. Nesta emocionante jornada, os 
participantes terão que acumular muito dinheiro, desvendando os desafios 
na busca pelo equilíbrio financeiro. Este Volume oferece não apenas 
entretenimento, mas uma experiência educativa, desafiando os jogadores 
a enfrentar adversários e construir empresas sólidas com sabedoria e 
conhecimento.

(os Autores)

Apresentação



Como Funciona o jogo

Este é um jogo de Perguntas e Respostas, onde são utilizadas 
cartas contendo perguntas e respostas a respeito da utilização do 
dinheiro em uma empresa. Além de cartas coringas e cartas bônus.

Quantidade de Jogadores          

De 2 a 4 jogadores.

Objetivo

Quem acumular o maior valor de Dinheiro ganha o jogo. 

Recursos do Jogo

1 deck de cartas de perguntas
1 deck de cartas de respostas
1 tabuleiros para os jogadores
1 deck de dinheiro

*Todos os elementos necessários se encontram no corpo do Volume 
e precisam, apenas, ser recortados para então serem utilizados. 
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Como Jogar

1- Posicionar o tabuleiro em frente aos jogadores;

2- Embaralhar bem as cartas de Perguntas e posicioná-las no 
tabuleiro;

3- Criar uma pilha com as cartas de Respostas viradas para baixo, 
seguindo a numeração indicada;

4- Embaralhar bem as  cédulas de dinheiro e posicioná-las viradas 
para baixo;

5- Virar uma das cartas de pergunta para então responde-la;

6- Caso acerte a pergunta: Pega uma nota de dinheiro da pilha;

7- Caso não acerte deve colocar a carta ao lado das outras 
formando uma nova pilha de cartas;

8- O jogo prossegue com o próximo jogador, que deve continuar 
seguindo as mesmas regras;

9- O jogo chega ao fim quando todas as cartas de perguntas 
forem respondidas ou descartadas.

Vence o jogador que tiver o 
maior valor em dinheiro.

Bom jogo!
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