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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof?. Maria
Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento de Informatica
Aplicada (DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI) e
Programa de Pds-Graduacao em Informatica (PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Também esta vinculada
a projetos de extensao, Iniciagcao Cientifica e Tecnoldgica para
Popularizagcao de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizagao de
Ciéncia da Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovagao em Educacao em Computacao em 2022 pela Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC).

As cartilhas da Série 14 tém como principal objetivo apresentar os
conceitos de contabilidade e financas para criancas e adolescentes,
através de uma linguagem de facil entendimento, trazendo uma breve
visao que direciona para essa area, permeando a compreensao e
promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio.

O jogo deste Volume 40 tem a finalidade de apresentar a jovens e
estudantes do Ensino Fundamental conceitos de Gestao Financeira,
dentro de um contexto ludico, buscando estimular colaboracao,
criatividade, participacao e capacidade de resolucao de problemas.
Esse aprendizado ocorre pela necessidade do jogador ter de buscar
aprender o conteudo para acertar as perguntas e preencher o maximo
de casas no tabuleiro. Além disso, o jogo também tem como objetivo
Incentivar a recreacao por meio do incentivo a integracao entre os
jogadores e o uso de dinamicas offline.

(os Autores)



COMO JOGAR?
~ DE2A3JOGADORES

OBJETIVO: PINTAR COM A SUA COR O MAIOR NUIMERO DE
HEXAGONOS REGULARES DO TABULEIRO. O JOGO ACABA
QUANDO TODAS AS CASAS FOREM PINTADAS 0U SE AS
CARTAS PERGUNTAS ACABAREM.

CONTEUDO:
1 TABULEIRO;
35 CARTAS DE PERGUNTAS;

14 CARTAS DE PERGUNTAS EM BRANCO. (ESSAS CARTAS,
PROPOSITALMENTE EM BRANCO, POSSIBILITAM A INCLUSAO DE PERGUNTAS
SOBRE QUAISQUER TEMAS.)

COMO JOGAR?

1. CADA JOGADOR DEVE ESTAR COM UM LAPIS, GIZ DE
CERA OU CANETINHA DA COR DE SUA PREFERENCIA
(VERMELHO, AZUL OU VERDE) E DIFERENTE DOS DEMAIS
JOGADORES. ELE SERA RESPONSAVEL PELA COR
ESCOLHIDA.

2. DEFINIR QUEM SERA 0 PRIMEIRO JOGADOR, DE
ALGUMA FORMA ESCOLHIDA EM COMUM ACORDO, TAIS
COMO "PAR-0U-IMPAR” OU
"PEDRA-PAPEL-TESOURA™.

o



REGRAS

A CADA RODADA, O JOGADOR PEGA UMA CARTA DO
MONTE E A LE. EM CADA CARTA ESTA ESCRITO O NiVEL DE
DIFICULDADE, UMA PERGUNTA, E EMBAIX0. PRECEDIDO
POR "R:,” A RESPOSTA.

EXISTEM PERGUNTAS EM 3 NIVEIS DE DIFICULDADE.
RESPONDER CORRETAMENTE A PERGUNTA “FACIL”
HABILITA O JOGADOR A PINTAR UM HEXAGONO REGULAR
DO TABULEIRO E. PERGUNTAS “DIFICEIS”, PINTAR DOIS
HEXAGONOS. APENAS A PERGUNTA CORINGA PERMITE
PINTAR TRES HEXAGONOS NO TABULEIRO.

CASO A PERGUNTA NAO SEJA CORRETAMENTE
RESPONDIDA PELO JOGADOR, A PERGUNTA E
ENCAMINHADA PARA O PROXIMO JOGADOR. SE ESTE
TAMBEM NAO RESPONDER CORRETAMENTE, NAO JOGA A
PROXIMA RODADA E A PERGUNTA E DESCARTADA.

DEPOIS DISSO. A RODADA PASSA PARA 0 PROXIMO
JOGADOR E O PROCESSO SE REPETE. VENCE O JOGADOR
QUE PINTAR 0 MAIOR NUMERO DE HEXAGONOS
REGULARES NO TABULEIRO.
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DE ACORDO COM O CRITERIO DE
SELECAO. PARA REJEICAQ DE UM
UM PROJETO, O VALOR PRESENTE PROJETO, O VALOR PRESENTE

1iQuIDO (VPL) DEVE SER MENOR, 1iQuIDO (VPL) DEVE SER MENOR,

|
|
|
DE ACORDO COM O CRITERIO DE :
|
|
|
MAIOR OU ICUAL A ZERO? | MAIOR OU IGUAL A ZERO?
|
|
|
|
|
|
|
|

SELECAQ, PARA ACEITACAQ DE

FAcL@®@OO FAcL@®@OO

A TAXA INTERNA DE RETORNO O CUSTO ANUAL EQUIVALENTE

(TIR), SOZINHA, PODE SER PODE SER UTILIZADO PARA
UTILIZADA PARA COMPARAR COMPARAR DOIS PROJETOS DE
DOIS PROJETOS DE DIFERENTES DURACOES DIFERENTES?

I
I
I
I
I
I
I
I
DURACOES? |
I
I
I
I
I
I
I
I
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“0S CUSTOS DIRETOS SAO MAIS
FACEIS DE SEREM OBSERVADOS".

0 BALANGO PATRIMONIAL (BP)
PODE SERVIR PARA APURAR O

I
I
I
I
I
ESSA AFIRMACAO E CORRETA, SE : RESULTADO DO NEGOCIO?

COMPARADA COM 0S CUSTOS
INDIRETOS? |
I
I
I
I
I
I
I
I
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0 BALANCO PATRIMONIAL (BP)
PODE SERVIR PARA OBSERVAR 0
FLUXO DE CAIXA DO NEGOCIO?

0 BALANCO PATRIMONIAL (BP)
SERVE PARA OBSERVAR A POSICAO
ECONOMICA DO NEGOCIO?
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0S ATIVOS DE UMA EMPRESA
SAO 0S BENS E DIREITOS COMO,
POR EXEMPLO, O DINHEIRO E
ESTOQUES?

FAcL@®@OO

0S ATIVOS DE UMA EMPRESA

SAO AS OBRIGACOES COMO,

POR EXEMPLO, 0S SALARIOS
DOS FUNCIONARIOS?

FACL@®@OO

0S ATIVOS DE UMA EMPRESA
SAO 0S RECURSOS INVESTIDOS
NA EMPRESA PELOS SOCIOS?

FAcL@®@OO

0S PASSIVOS DE UMA EMPRESA
SAO AS OBRIGACOES COMO. POR
EXEMPLO, 0S SALARIOS DOS
FUNCIONARIOS?
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I
0S PASSIVOS DE UMA EMPRESA : QUAL E A DIFERENCA ENTRE
SA0 0 BENS E DIREITOS COMO, ~ PRODUTO E MERCADORIA?
POR EXEMPLO, O DINHEIROE
ESTOQUES? |
I
I
I
I
I
I
I
I
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FINANCEIRAMENTE, QUAL E A
DIFERENCA ENTRE AS ENTRADAS
E AS SAIDAS?

0 QUE MOSTRA O DEMONSTRATIVO
DE FLUXO DE CAIXA?
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I
0 QUE SIGNIFICA A SIGLA " QUAIS 0S TIPOS DE ORGANIZACOES

“DOAR”? | QUE PRECISAM APRESENTAR 0
| DEMONSTRATIVO DE LUCROS E
| PERDAS ACUMULADOS (DLPR)?
I
I
I
|
I
I
I
I
|
I
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0 QUE E 0 DEMONSTRATIVO DE PAGAMENTO DE JUROS,
LUCROS E PERDAS ACUMULADOS FINANCIAMENTOS, EMPRESTIMOS
(DLPA)? PODEM SER EXEMPLOS DE

DESPESAS FINANCEIRAS?
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I
DEPENDENDO DO CUSTO DO : “ADMINISTRATIVAS” E UM DOS
CAPITAL, A POSSIBILIDADE DE | TIPOS DE DESPESAS?
GASTAR ALEM DOS RECURSOS |
PROPRIOS PODE SER CONSIDERADA |
UMA VANTAGEM DO USO DE |
CAPITAL DE TERCEIR0S? |
I
I
I
I
I
I
I
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“FINANCEIRAS” E UM DOS TIPOS
DE DESPESAS?

“DE VENDAS” E UM DOS TIPOS
DE DESPESAS?
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“p0S SOCI0S” E UM DOS TIPOS DE NO LONGO PRAZ0, 0 ACUMULO

I

I

I

I

DESPESAS? : DE JUROS E MAIOR NO REGIME

| COMPOSTO SE COMPARADO
| COM O SIMPLES?

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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NO LONGO PRAZ0, 0 ACUMULO NO LONGO PRAZO, 0 AC(IMULO DE

DE JUROS £ MENOR NO REGIME JUROS E MENOR NO REGIME
SIMPLES SE COMPARADO COM 0 COMPOSTO SE COMPARADO COM
COMPOSTO? 0 SIMPLES?
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NO LONGO PRAZO, 0 ACUMULO DE ANALISAR SE A ORGANIZACAO

I
I
I
I
JUROS E MAIOR NO REGIME : ESTA TENDO LUCRO OU PREJUizo
SIMPLES SE COMPARADO COM 0 E UM DOS OBJETIVOS DAS
COMPOSTO? | CONTAS DE RESULTADO?
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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CITE UMA VANTAGEM DO VALOR
PRESENTE LiQuUIDO (VPL).

REGISTRAR 0S RECURSOS DOS
SOCIOS DOS OBJETIVOS DAS
CONTAS DE RESULTADO?






I
DIFICL @ @ O - DIFicL @ @ O
I
QUAL E A DIFERENCA ENTRE : CITE TRES EXEMPLOS DE
CUSTOS E DESPESAS? | DEMONSTRATIVOS FINANCEIROS
| CONTABEIS.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
DIFICL @ ® O DIFICL @@ O
CITE DOIS EXEMPLOS DE NO BALANCO PATRIMONIAL (BP),

ATIVIDADES DESCRITAS NA 0 QUE E CAPITAL SOCIAL?

DEMONSTRACAO DE FLUXO DE
CAIXA (DFC).
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I
NO BALANCO PATRIMONIAL (BP), : NO BALANCO PATRIMONIAL
0 QUE E CAPITAL DE TERCEIR0S? | (BP), 0 QUE E CAPITAL
| PROPRIO?
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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CITE DOIS EXEMPLOS DE CONTAS
DE RESULTADO.

NO BALANCO PATRIMONIAL (BP),
O QUE REPRESENTA O CIRCULANTE?
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I
CITE DOIS EXEMPLOS DE GRUPO : 0 QUE E A RECEITA
DE CONTAS DO BALANCO | OPERACIONAL BRUTA DE UMA
PATRIMONIAL (BP). | EMPRESA?
I
I
I
|
I
I
I
I
|
I
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MATEMATICAMENTE (NA FORMULA),
0 QUE FAZ, NO LONGO PRAZ0, 0
JURO COMPOSTO RENDER MAIS

QUANDO COMPARADO COM O JURO

|
|
|
|
QUAL A PRINCIPAL UTILIDADE DO |
|
I
|
| SIMPLES?
|
|
|
|
|
|
I
|

DEMONSTRATIVO DAS ORIGENS E
APLICACOES DOS RECURSOS
(DOAR)?
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0 QUE E O CAPITAL CIRCULANTE
1iQuIDo?

ESCREVA NO QUADRO A
FORMULA DA TAXA INTERNA DE
RETORNO (TIR).

1L+ 1)~
l—-;————~z =1dA=0
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