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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade 
CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria 
Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento de Informática 
Aplicada (DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e 
Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Também está vinculada 
a projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para 
Popularização de Ciência da Computação apoiada pela UNIRIO. Este 
jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de 
Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade 
Brasileira de Computação (SBC). 

As cartilhas da Série 14 têm como principal objetivo apresentar os 
conceitos de contabilidade e finanças para crianças e adolescentes, 
através de uma linguagem de fácil entendimento, trazendo uma breve 
visão que direciona para essa área, permeando a compreensão e 
promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro, 
empreendedor e de negócio. 

O jogo deste Volume 40 tem a finalidade de apresentar a  jovens e 
estudantes do Ensino Fundamental conceitos de Gestão Financeira, 
dentro de um contexto lúdico, buscando estimular colaboração, 
criatividade, participação e capacidade de resolução de problemas. 
Esse aprendizado ocorre pela necessidade do jogador ter de buscar 
aprender o conteúdo para acertar as perguntas e preencher o máximo 
de casas no tabuleiro. Além disso, o jogo também tem como objetivo 
incentivar a recreação por meio do incentivo à integração entre os 
jogadores e o uso de dinâmicas offline. 

(os Autores)

Apresentação
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COMO JOGAR?COMO JOGAR?
de 2 a 3 JOGADORES

objetivo: Pintar com a sua cor o maior número de 
hexágonos regulares do tabuleiro. O jogo acaba 
quando todas as casas forem pintadas ou se as 
cartas perguntas acabarem. 

CONTEÚDO:
1 tabuleiro;
35 cartas de perguntas;
14 cartas de perguntas em branco. (Essas cartas, 
propositalmente em branco, possibilitam a inclusão de perguntas 
sobre quaisquer temas.)

como jogar?
1. cada jogador deve estar com um lápis, giz de 
cera ou canetinha da cor de sua preferência 
(vermelho, azul ou verde) e diferente dos demais 
jogadores. ELE SERÁ RESPONSÁVEL PELA COR 
ESCOLHIDA.
2. DEFINIR QUEM SERÁ O PRIMEIRO JOGADOR, DE 
ALGUMA FORMA ESCOLHIDA EM COMUM ACORDO, TAIS 
COMO ”PAR-OU-ÍMPAR” OU 
”PEDRA-PAPEL-TESOURA”.
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REGRASREGRAS
A CADA RODADA, O JOGADOR PEGA UMA CARTA DO 

MONTE E A LÊ. EM CADA CARTA ESTÁ ESCRITO O NÍVEL DE 

DIFICULDADE, UMA PERGUNTA, E EMBAIXO, PReCEDIDO 

POR ”R:,” A RESPOSTA.

EXISTEM PERGUNTAS EM 3 NÍVEIS DE DIFICULDADE. 

Responder corretamente A pergunta “fácil” 

habilita o jogador a pintar um hexágono regular 

do tabuleiro e, perguntas “difíceis”, pintar dois 

hexágonos. Apenas a pergunta coringa permite 

pintar três hexágonos no tabuleiro.

Caso a pergunta não seja corretamente 

respondida pelo jogador, a pergunta é 

encaminhada para o próximo jogador. Se este 

também não responder corretamente, não joga a 

próxima rodada e a pergunta é descartada.

Depois disso, a rodada passa para o próximo 

jogador e o processo se repete. VENCE O JOGADOR 

QUE PINTAR O MAIOR NÚMERO DE HEXÁGONOS 

REGULARES NO TABULEIRO.



De acordo com o critério de 
seleção, para aceitação de 

um projeto, o Valor Presente 
Líquido (VPL) deve ser menor, 

maior ou igual a zero?

R: VPL maior que ZERO

FÁCIL

De acordo com o critério de 
seleção, para Rejeição de um 

projeto, o Valor Presente 
Líquido (VPL) deve ser menor, 

maior ou igual a zero?

R: VPL menor que ZERO

FÁCIL

A Taxa Interna de Retorno 
(TIR), sozinha, pode ser 
utilizada para comparar 

dois projetos de diferentes 
durações? 

R: NÃO R: SIM

FÁCIL

O Custo Anual Equivalente 
pode ser utilizado para 

comparar dois projetos de 
durações diferentes? 

FÁCIL





“Os custos diretos são mais 
fáceis de serem observados”. 
Essa afirmação é correta, se 
comparada com os custos 

indiretos?

FÁCIL

O Balanço Patrimonial (BP) 
pode servir para apurar o 

resultado do negócio?

FÁCIL

O Balanço Patrimonial (BP) 
pode servir para observar o 
fluxo de caixa do negócio?

R: NÃO R: SIM

FÁCIL

O Balanço Patrimonial (BP) 
serve para observar a posição 

econômica do negócio?

FÁCIL
R: SIM R: NÃO





Os ativos de uma empresa 
são os bens e direitos como, 

por exemplo, o dinheiro e 
estoques?

FÁCIL

Os ativos de uma empresa 
são os recursos investidos 
na empresa pelos sócios? 

FÁCIL

Os ativos de uma empresa 
são as obrigações como, 
por exemplo, os salários 

dos funcionários?

R: NÃO R: SIM

FÁCIL

Os passivos de uma empresa 
são as obrigações como, por 

exemplo, os salários dos 
funcionários? 

FÁCIL
R: SIM R: NÃO





Os passivos de uma empresa 
são os bens e direitos como, 

por exemplo, o dinheiro e 
estoques? 

FÁCIL

Qual é a diferença entre 
produto e mercadoria?

FÁCIL

Financeiramente, qual é a 
diferença entre as entradas 

e as saídas?

R: No fluxo de caixa, entradas são 
os recursos que ingressam na 

empresa, enquanto as saídas são 
os desembolsos

R: Todas as entradas e saídas do 
negócio ao longo de um tempo

FÁCIL

O que mostra o Demonstrativo 
de Fluxo de Caixa?

FÁCIL
R: NÃO R: Mercadoria é o que será 

revendido, como no ramo do 
comércio, enquanto o produto é o 
que o negócio produz a partir da 

matéria prima 





O que significa a sigla 
“DOAR”?

FÁCIL

Quais os tipos de organizações 
que precisam apresentar o 
Demonstrativo de Lucros e 
Perdas Acumulados (DLPA)?

FÁCIL

O que é o Demonstrativo de 
Lucros e Perdas Acumulados 

(DLPA)?

R: É a fusão entre o Demonstrativo 
do Resultado do Exercício (DRE) e o 

Balanço Patrimonial (BP)

FÁCIL

Pagamento de juros, 
financiamentos, empréstimos 

podem ser exemplos de 
Despesas Financeiras?

FÁCIL
R: Demonstrativo das Origens e 

Aplicações de Recursos
R: As grandes ou de capital aberto

R: SIM





Dependendo do custo do 
capital, a possibilidade de 
gastar além dos recursos 

próprios pode ser considerada 
uma vantagem do uso de 

capital de terceiros?

FÁCIL

“Administrativas” é um dos 
tipos de Despesas?

FÁCIL

“de Vendas” é um dos tipos 
de Despesas?

R: SIM R: Sim 

FÁCIL

“Financeiras” é um dos tipos 
de Despesas?

FÁCIL
R: SIM R: SIM





“dos Sócios” é um dos tipos de 
Despesas?

FÁCIL

No longo prazo, o acúmulo 
de juros é maior no regime 
composto se comparado 

com o simples?

FÁCIL

No longo prazo, o acúmulo 
de juros é menor no regime 

simples se comparado com o 
composto?

R: SIM R: NÃO

FÁCIL

No longo prazo, o acúmulo de 
juros é menor no regime 

composto se comparado com 
o simples?

FÁCIL
R: Não R: SIM













No longo prazo, o acúmulo de 
juros é maior no regime 

simples se comparado com o 
composto?

FÁCIL

Analisar se a organização 
está tendo lucro ou prejuízo 

é um dos objetivos das 
Contas de Resultado?

FÁCIL

Registrar os recursos dos 
sócios dos objetivos das 

Contas de Resultado?

R: NÃO R: Considera tanto o valor do 
dinheiro no tempo quanto o 

custo de capital (Taxa Mínima de 
Atratividade - TMA) 

FÁCIL

Cite uma vantagem do Valor 
Presente Líquido (VPL).

difícil
R: Não R: SIM





Qual é a diferença entre 
custos e despesas?

Cite três exemplos de 
Demonstrativos Financeiros 

Contábeis.

Cite dois exemplos de 
atividades descritas na 

Demonstração de Fluxo de 
Caixa (DFC).

R: Atividades: Operacionais, de 
Investimento e de Financiamento

R: É o valor investido pelo(s) 
dono(s)/sócio(s) no negócio

No Balanço Patrimonial (BP), 
o que é Capital Social?

difícil
R: Custos são itens diretamente 

associados ao produto ou serviço do 
negócio. Despesas são necessidades 

para a gestão do negócio 

R: Balanço Patrimonial (BP), 
Demonstração do Fluxo de Caixa (DFC), 

Demonstrativo do Resultado do Exercício 
(DRE), Demonstrativo de Lucros e Perdas 
Acumulados (DLPA), Demonstrativo das 

Origens e Aplicações dos Recursos (DOAR) 

difícil difícil

difícil





No Balanço Patrimonial (BP), 
o que é Capital de Terceiros?

No Balanço Patrimonial 
(BP), o que é Capital 

Próprio?

No Balanço Patrimonial (BP), 
o que representa o Circulante?

R: Tem referência com curto prazo, 
ou seja, no tempo do exercício, o 
que comumente ocorrem em 12 

meses

R: Receitas (faturamento), 
tributos, custos, despesas

Cite dois exemplos de contas 
de resultado.

difícil
R: São as obrigações do negócio 
com quem não é sócio/dono, tais 

como bancos 

R: São as obrigações do negócio com 
quem é(são) sócio(s)/dono(s), afinal, o 

negócio tem de remunerar o(s) 
sócio(s)/dono(s)

difícil difícil

difícil





Cite dois exemplos de grupo 
de contas do Balanço 

Patrimonial (BP).

O que é a receita 
operacional bruta de uma 

empresa?

Qual a principal utilidade do 
Demonstrativo das Origens e 

Aplicações dos Recursos 
(DOAR)?

R: Analisar de onde vêm e para 
onde vão os recursos de um 

negócio

R: O fato de, na fórmula, a 
variável do tempo estar como 

expoente, o que caracteriza uma 
Progressão Geométrica (PG)

Matematicamente (na fórmula), 
o que faz, no longo prazo, o 
juro composto render mais 

quando comparado com o juro 
simples?

difícil
R: Ativo (Passivo) Circulante, Ativo 
(Passivo) Não Circulante, Realizável 
a Longo Prazo, Patrimônio Líquido

R: É todo o dinheiro arrecadado pela 
empresa no exercício do negócio

difícil difícil

difícil





O que é o Capital Circulante 
Líquido?

Escreva no quadro a 
fórmula da Taxa Interna de 

Retorno (TIR).

R: É a diferença absoluta, 
monetária, entre o Ativo e o Passivo 

Circulantes

r:

difícil coringa

FÁCIL FÁCIL





FÁCIL FÁCIL

FÁCIL FÁCIL





difícil

difícil

difícil

FÁCIL





difícil

difícil difícil

difícil





ANOTAÇÕESANOTAÇÕES
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