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Apresentacdo

Esta cartiha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPo-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof9. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvida no Departamento de Informdtica Aplicada (DIA) / Bacharelado
em Sistemnas de Informacdo @BSD e Programa de Pds-Graduacdo em
Informdtica (PPGD da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de extensdo, Iniciagcdo Cientifica
e Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Computacdo apoiada pela
UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Alimanaques para Popularizacdo
de Ciéncia da Computacdo, gue recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovacdo em Educacdo em Computacdo em 2022 pela Sociedade Brasileira
de Computacdo GBO).

As cartilhas da Série de Gestdo Financeira tém como principal objetivo
apresentar os conceitos de Contabilidade e Financas para criangas e
adolescentes, através de uma linguagem de facil entendimento, trazendo
uma breve viséo que direciona para essa dreq, permeando a compreensdo
e promovendo © maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio.

Com o objetivo de combinar diversdo e aprendizado, o0 jogo do Volume
47 apresenta os conceitos de Custo e Despesa e € inspirado nos cldssicos jogos
de quiz. Nele, os jogadores devem estar atentos para uma série de situacoes
corriqueiras de gastos em uma empresa. Para cada situacdo, os jogadores
devem ser capazes de classificar esses gastos como custo ou despesa.

(os Autores)



O “Quiz dos Custos e Despesas” é um jogo mental onde os
participantes tém que demonstrar seus conhecimentos sobre
os elementos que representam custos ou despesas em uma
empresa. Ganha quem dominar esses conceitos e for rapido e
preciso nas respostas.

De 3 a 5 jogadores

1 conjunto com 16 cartas, onde 8 representam custos e outras
8 representam despesas.

Fazer a maior pontuacao ao final da leitura dos 16 cartoes.



1. Uma pessoa assume o papel de narrador.

2. O narrador embaralha as 16 cartas e as espalha na mesa,
com o verso voltado para cima.

3. O narrador pega uma carta, aleatoriamente, e, sem que
ninguém veja, lé a frase que esta na carta. Em seguida, o
narrador fala “Valendo!”.

4. Os jogadores que quiserem responder devem levantar a
mao o mais rapido possivel.

5. O primeiro jogador a levantar a mao tem a chance de
responder se é Custo ou Despesa. Se acertar ganha um ponto,
se errar perde um ponto.

6. O jogo termina quando todas as 16 cartas forem lidas.

7. O jogador vencedor é o que tem maior pontuacao.




RECORTE AS CARTAS

Salarios dos operarios
da fabrica

Resp: Custo

Manutencao de
maquinas de producao

Resp: Custo

Aluguel do escritério
administrativo

Resp: Despesa

Passagens e hotel em
viagem de negdcios

Resp: Despesa







RECORTE AS CARTAS

Treinamento de
pessoal administrativo

Resp: Despesa

Depreciacao de
equipamentos de
producao

Resp: Custo

Despesas de
representacao

Resp: Despesa

Matéria-prima para
producao de paes

Resp: Despesa































RECORTE AS CARTAS

Seguro de Custos de transporte
responsabilidade civil de mercadorias

Resp: Despesa Resp: Custo

Contas de telefone

Material de escritorio .
e internet

Resp: Despesa Resp: Despesa







RECORTE AS CARTAS

Matéria-prima para Energia elétrica
fabricacao de maveis da fabrica

Resp: Despesa Resp: Custo

Publicidade Compra de
e marketing ingredientes para
producao de sorvetes
Resp: Despesa
Resp: Custo







ANOTE AQUI SUA PONTUACAO




ANOTE AQUI SUA PONTUACAO
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