








Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPQ-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof?. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvida no Departamento de Informatica Aplicada (DIA) / Bacharelado
em Sistemas de Informacdo (BSl) e Programa de Poés-Graduacdo em
Informatica (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Esta também vinculado a projetos de extensao, Iniciagao Cientifica
e Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Computacao apoiada pela
UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizacéo
de Ciéncia da Computagcao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovacéo em Educacéo em Computacéo em 2022 pela Sociedade Brasileira
de Computacéo (SBC).

As cartilhas da Série de Gestao Financeira tém como principal objetivo
apresentar os conceitos de Contabilidade e Financas para criancas e
adolescentes, através de uma linguagem de facil entendimento, trazendo
uma breve visdo que direciona para essa area, permeando a compreensao
e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro,
empreendedor e de negdcio.

Em um contexto que exige concentracao e rapidez nos calculos, o jogo
do Volume 50 desafia os jogadores nos calculos de juros simples e compostos
em diversos cenarios. Dessa forma lidica e divertida, os jogadores aprendem
e praticam esses conceitos, enquanto aprimoram o raciocinio matematico.

(os Autores)
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