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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA) / Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-Graduação em 
Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro 
(UNIRIO). Está também vinculado a projetos de extensão, Iniciação Científica 
e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada pela 
UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização 
de Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira 
de Computação (SBC).

As cartilhas da Série de Gestão Financeira têm como principal objetivo 
apresentar os conceitos de Contabilidade e Finanças para crianças e 
adolescentes, através de uma linguagem de fácil entendimento, trazendo 
uma breve visão que direciona para essa área, permeando a compreensão 
e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro, 
empreendedor e de negócio.

Em um contexto que exige concentração e rapidez nos cálculos, o jogo 
do Volume 50 desafia os jogadores nos cálculos de juros simples e compostos 
em diversos cenários. Dessa forma lúdica e divertida, os jogadores aprendem 
e praticam esses conceitos, enquanto aprimoram o raciocínio matemático. 

(os Autores)

Apresentação



O “Desafio do Montante” é um jogo cujo desafio está na aplicação 
ágil e correta de cálculos de juros simples e compostos. Os 
jogadores encaram cenários diversos nos quais tem de realizar 
esses dois tipos de cálculos e quem for mais rápido e certeiro na 
resposta final ganha o jogo.

QUANTIDADE DE JOGADORES

De 2 a 10 jogadores e um mediador para verificar os cálculos.

COMPONENTES DO JOGO 

10 cartas com valores monetários;
10 cartas com prazos;
10 cartas de tipos de juros (5 de juros simples e 5 de juros 
compostos);
1 dado comum de 6 lados.

OBJETIVO

Ser o primeiro a calcular corretamente os juros de um financiamento.

COMO JOGAR?

1 - Embaralhar as cartas dos valores monetários; 

2 - Embaralhar as cartas dos prazos; 

3 - Embaralhar as cartas de juros; 

4 - Distribuir uma carta de valor monetário, uma carta de prazo e 
uma carta de juros para cada jogador com a face virada para baixo;

5 - O mediador joga o dado e o valor dos juros será dado pela 
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seguinte critério (esse valor será usado por todos os jogadores):

i. 1, 2 ou 3: 20% de juros;
ii. 4 ou 5: 5% de juros;
iii. 6: 10% de juros.

6 - Em seguida, o mediador dá o sinal de partida e todos os 
jogadores viram suas cartas para saber o valor monetário, o 
prazo e qual o tipo de juros (simples ou composto). 

7 - A partir daí, cada jogador, individualmente, deve calcular o 
valor final do montante. Para realizar esse cálculo, o jogador 
deverá mostrar, para cada período: o capital no início do período, 
o valor dos juros no período e o montante no final do período.

Fórmula dos Juros simples:  
J= C* i* t 
J - Juros (é o valor da rentabilidade que pode ocorrer de forma 
diária, mensal, trimestral, semestral, anual, etc); 
C - Capital (é o valor inicial da rentabilidade, o capital 
investido); 
I - Taxa (é o valor na forma de porcentagem, da rentabilidade 
pode ocorrer de forma diária, mensal, trimestral, semestral, 
anual, etc); 
T - Tempo (é a duração do investimento e deve estar na mesma 
unidade que a taxa).

Fórmula do Montante: 
M = C + J 
M - Montante (é o valor final composto pelo capital somado 
aos juros); 
C - Capital (é o valor inicial da rentabilidade, o capital 
investido); 
J - Juros (é o valor da rentabilidade que pode ocorrer de forma 
diária, mensal, trimestral, semestral, anual, etc).
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Fórmula dos Juros Compostos: 
M = C(1 + i)^t 
M - Montante (é o valor final composto pelo capital somado 
aos juros); 
C - Capital (é o valor inicial da rentabilidade, o capital investido); 
i - Taxa (é o valor na forma de porcentagem, da rentabilidade 
pode ocorrer de forma diária, mensal, trimestral, semestral, 
anual, etc); 
t - Tempo (é a duração do investimento e deve estar na mesma 
unidade que a taxa).

8 - Quando o jogador terminar os seus cálculos, ele deve 
sinalizar para o mediador (os demais jogadores devem continuar 
os seus cálculos). O mediador verifica se o resultado está correto 
e, se estiver, ele anuncia o vencedor. Caso contrário, o jogador 
está fora e os demais seguem na partida.

ALTERNATIVA

Ao invés de aplicar o mesmo valor de juros para todos os jogadores, 
uma alternativa é permitir que cada jogador jogue o dado para 
que ele defina os juros que ele irá aplicar em seus cálculos.



   

EXEMPLO DE CÁLCULO 
DE JUROS SIMPLES

EXEMPLO DE CÁLCULO 
DE JUROS COMPOSTOS

JUROS SIMPLES
Capital: C = 3000 
Taxa mensal: i = 5% = 0,05
tempo: t = 6 meses

J = C.i.t M = C+J

1º mês = 150
2º mês = 150
3º mês = 150
4º mês = 150
5º mês = 150
6º mês = 150

1º mês = 3150,00
2º mês = 3300,00
3º mês = 3450,00
4º mês = 3600,00
5º mês = 3750,00
6º mês = 3900,00

JUROS COMPOSTOS
Capital: C = 3000 
Taxa mensal: i = 5% = 0,05
tempo: t = 6 meses

M = C (1 + i) Montante
 C+J

       1º mês = 150
2º mês = 157,50
3º mês = 165,37
4º mês = 173,64
5º mês = 182,32
6º mês = 191,83

   1º mês = 3150,00
2º mês = 3307,50
3º mês = 3472,87
4º mês = 3646,51
5º mês = 3828,83
6º mês = 4020,27

t

Bom Jogo



Colar:
Cortar:
Dobrar:





1200,00 3000,00

5000,00 8000,00

RECORTE AS CARTAS





1500,00 20000,00

22000,00 30000,00

RECORTE AS CARTAS





50000,00 75000,00

3 meses 4 meses

RECORTE AS CARTAS





parte 1 cole aqui
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parte 1 cole aqui
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parte 2 cole aqui







parte 2 cole aqui



6 meses 8 meses

12 meses 2 anos

RECORTE AS CARTAS





5 anos 7 anos

9 anos 10 anos

RECORTE AS CARTAS





Simples Simples

Simples Simples

RECORTE AS CARTAS





Simples Composto

CompostoComposto

RECORTE AS CARTAS





CompostoComposto

RECORTE AS CARTAS





ANOTE AQUI SUA PONTUAÇÃO



ANOTE AQUI SUA PONTUAÇÃO
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