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Apresentacdo

Esta carflha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenado pela prof®. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no
Departamento de Informdtica Aplicada (DIA) Bacharelado em Sistemnas de Informnagdo
BSh e Programa de Programa de Pés-Graduacdo em Informdtica (PPGI da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de
extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagcdo de Ciéncia da Compu-
tacdo apoiada pela UNIRIO. O publico alvo das cartiihas séo jovens e pré-adolescentes.
O objetivo & fomentar ao pulblico nacional o inferesse pela drea de Ciéncias, Matemadti-
cq, Filosofia da Ciéncia e Pensamento Computacional.

Esta cartiha, como parte da Série 15, estende conceitos j& tralbbalhados na Série 7, que
versam sobre Pensamento Computacional PC). Ela apresenta uma continuidade nas
aventuras das criancas indigo. Vale lembrar que as criancas indigo possuem habilidades
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Este gibi sobre Histdria da Matemdti-
ca - Parte 3 € uma continuidade do gibi anterior e aborda a aplicacdo dos pilares do PC
em sisternas de coordenadas geogrdficas e cartesianas.

As 3 primeiras cartiihas dessa Série 15 estdo alinhadas com a Base Nacional Comum
Curriculor BNCO). As competéncias especificas emn matemdtica para o ensino funda-
mental ser&o abordadas no decorer dos volumes. Neste volume serdo contempladas
unidade temdtica (geometria), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilida-
des (EFO5MA14 e EFO5MA15)* relativas ao quinfo ano do Ensino Fundamental I,

(Os Autores)

Esta Série 15, Histdria da Matemdtica, ¢ uma
homenagem & Matemdtica e Professora Cléa Bemadete
Silveira Netto Nunes que durante sua jomada e passagem
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado
de muitas criangas, jovens e adultos, ensinando tanto
conceitos matemdticos como conceitos de formagdo de
cargter e de preparo G vida e adversidades.
Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAY
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e
comprometido atuando como chefe do Departamento
de Matemdtica e Desenho, coordenadora do curso de
Matemdtica, assessora da Diregdo do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncia, além de diretora desta Unidade,
também infegrou a Gestdo da UPF, estando a frente da
Vice-reitoria de Extensdo e Assuntos Comunitdrios.

Reconhecimento eterno as suas contribuicdes!

*<htfp://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matmatica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimentc-e-hablidades >
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...ESTAS LINHAS IMAGINARIAS
SAO0 ESSENCIAIS PARA

LOCALIZAR UM PONTO DA
SUPERFICIE TERRESTRE.

AS LINHAS IMAGINARIAS
HORIZONTAIS SAO
CHAMADAS DE LATITUDE,

JA AS LINHAS
IMAGINARIAS VERTICAIS
SAO CHAMADAS

: DE LONGITUDE.
ML el

& > :
gsg"'“ k 1" VAMOS CONTINUAR ESSA

CONVERSA NO BARCO!
PEGUEM ESTES MAPAS PARA
VOCES ACOMPANHAREM
A EXPLICACAO.

APRENDER ASSIM
E BEM MAIS LEGAL!




OBSERVEM ESTE MAPA.
O PONTO A, POR EXEMPLO,
TEM COMO COORDENADAS
50° N (NORTE)
E100° O (OESTE).

POR QUE TEMOS QUE
COLOCAR ESSAS LETRAS
DEPOIS DOS GRAUS?

OTIMA PERGUNTA, LUANA.
VEJAM QUE O MAPA ESTA
DIVIDIDO EM QUATRO
QUADRANTES.

ENTENDI!
FAZ MuITO
SENTIDO!

PRECISAMOS SER CLAROS
AO DIZER SE UM PONTO
ESTA NO HEMISFERIO
NORTE (N) ou suL (S)

E SE ESTA NO LESTE (L)
ou oesTe (0).

MuITO BEM, LUCAS!

I
G RANEA VOCE ACABOU DE USAR

1550 E BEM PARECIDO

A HABILIDADE »
COM 0 QUE APRENDEMOS
NO PLANO CARTESIANO! RECONHECIMENTO
DE PADROES. VocE

RECONHECEU SITUACOES

SA0 puAS EM QUE A LOCALIZACAO

INFORMACOES:
UMA VERTICAL
(NORTE oU sUL)
E OUTRA HORIZONTAL
(LESTE oU OESTE).

PADRAO QUE 05 SISTEMAS
DE COORDENADAS
UTILIZAM.




JA AS COORDENADAS
GEOGRAFICAS DO
PONTO C 5A0 20° S
E40° 0.

ACHO QUE EU ENTENDI.
O PONTO B TEM COMO
LATITUDE 40° N E
LONGITUDE 20° L.

E 0 PONTO D 3
ESTAAI0°S o=/, Muito BEM,
\ CRIANCAS!

CRIANCAS,

AGORA PRECISO IR. Muito

OBRIGADA,
PTOLOMEU!

PTOLOMEU!




VAMOS VOLTAR,
PESSOAL!

Eu ADORO
ESSA PARTE

1550 QUER DIZER QUE
COMPLETAMOS MAIS

OLHA 0 BILL! ELE ESTA MUITO UMA MISSA0. HEHE

ENGRACADO!
HEHE HAT

EU E BILL
PRECISAMOS IR!

ATE A PROXIMA,

TCHAU CRIANCAS! AINRA!

BOA APRESENTACAO!
BYE! BEIJOS TCHAU!




. ENTAO, GENTE...
VOCES LEMBRAM DO MAPA DA
SALA QUE PRECISAM ENTREGAR
A COORDENACAO?

PESSOAL, LEMBREM
QUE PRECISAMOS
TERMINAR O MAPA
DA SALA DE AULA.

N6s PODEMOS
AJUDAR!

VERDADE!

EU LEMBRO!
MAS 0 QUE TEM ELE?
AINDA NAO ENTREGAMOS
PORQUE ESTAMOS COM
DIFICULDADES PARA FAZER....

VAMOS CONSEGUIR
TERMINAR AINDA

E=

ACREDITO QUE
= S|M, GUSTAVO.
AINDA MAIS COM
AS EXPLICACOES
QUE OBTEMOS
NESTA VIAGEM QUE

ACABAMOS DE FAZER! /|

BAH FOI MUITO
MANEIRO!

FALTAM APENAS
ALGUNS AJUSTES PARA
*FICAR MAIS BONITO!

O PROFESSOR ',

REPRESENTANTE DA

NOSSA TURMA FICARA

RESPONSAVEL
POR 1S50.

R

MAs JA ESTA |
QUASE PRONTO, NE?

S0 ESTOU FAZENDO
ALGUNS AJUSTES...

PRONTINHO!
O QUE ACHARAM,
PESSOAL?

- I I

- I

1 1 ]
1 2 3 4

NossAl
ESTA PERFEITO!

" OBRIGADO,
| GALERA!
' EU ADORO
DESENHAR!

—




PESSOAL, =i
TENHO UMA IDEIA! QUE TAL
APLICARMOS A ABSTRACAOY...

ISTO E APENAS PARA
FICAR MAIS BONITO, OK?
LEMBREM - SE QUE 0
IMPORTANTE E LOCALIZAR

0S OBJETOS, QUE NO
CAS0 SA0 05 ALUNOS. |

.. PENSAR EM MUITAS
INFORMACOES DE UMA VEZ
50 E MUITO COMPLICADO, NE?
VAMOS FOCAR NO

ESSENCIAL. o

OU SEJA, VAMOS NOS
CONCENTRAR NA PARTE
MAIS RELEVANTE.

O IMPORTANTE E SABI
LOCALIZAR ALGUMA COISA &
NO PLANO CARTESIANO.

VERDADE, LUANA!
COMO 0 SATOSHI HAVIA ¢
DITO PARA GENTE, 1SS0

FAZ PARTE DA HABILIDADE
ABSTRACAO. i

E 1550 VOCES
JA APRENDERAM.

SIM, SIM. O IMPORTANTE E
SABER LOCALIZAR 05 OBJETOS
= EM UM PLANO.

MAS COM 0 DESENHO
FICA MAIS BONITO... HEHE

oy
>

v y
= ] 3
AGORA QUE ] ! : = ELLT.O,',’,OJ gl A‘h

= i .
QITJCEA/E/CA‘!TAOS,D?E 5 Q VAMOS! EU JA ESTAVA ANSIOSO

PARA DAR UM MERGULHO. '
JOGARMOS UM 2 A LHO. i Bl
POLO AQUATICO? e o |

> ! : /\ OTIMA IDEIA! 1|

VAMOS CHEGAR UM
POUCO MAIS CEDO EU TOPO. MAS AGORA
AMANHA NA ESCOLA? PRECISAMOS IR. JA ESTA
FICANDO TARDE...




NO DIA SEGUINTE NA ESCOLA.... /

4

7 /////////

LUCAS E LUANA,
MUITO OBRIGADO |
PELA AJUDA!
! D Al § !
VERDADE, GENTE.
SEM VOCES NOS NAO
IRIAMOS CONSEGUIR.

L%
b

N6s soMos
UM GRUPO!

o ‘*c-."“."

NAO PRECISAM AGRADECER,
UM POTE DE SORVETE JA
RESOLVE TUDO! HAHA

COM LICENCA,

OLA, CRIANCAS!
PODEM ENTRAR




QUEREMOS MOSTRAR O
PROJETO QUE ESTAVA S0B
NOSSA RESPONSABILIDADE.
LUCAS E LUANA NOS
AJUDARAM BASTANTE.
SEM ELES NAO IRIAMOS
CONSEGUIR.

-

- I I

- 1
3

.
1 2 3 4

UM ALUNO PODE SENTAR, POR EXEMPLO,
NO LUGAR (1,1). COMO EU GOSTO DE
SENTAR NO FUNDAO, PREFIRO O LUGAR (3,4).

AH, E 1SS0 VAI AJUDAR 05

PROFESSORES IDENTIFICAR

A POSICAO DE CADA ALUNO
NA SALA.

EU E GUSTAVO SOMOS
05 REPRESENTANTES DO 52 ANO.

AH, SIM.
ME LEMBRO!
DEIXA EU DAR
UMA OLHADA...

..NOSSA! Ficou LINDO!
MAS 0 QUE SIGNIFICAM
ESSES NUMEROS?

NESTE CASO, ELES SERVEM
PARA LOCALIZAR UM ALUNO.
DEVEMOS ESCREVER SEMPRE NA
SEGUINTE ORDEM: COORDENADA
HORIZONTAL SEGUIDO DA
COORDENADA VERTICAL.

ENTENDI! FICOU PERFEITO!

E ASSIM, VAI FICAR MAIS FACIL
DE SABER QUEM ESTA FORA
DO LUGAR...RSRS




AMEI, CRIANCAS! PARABENS
PELO PROJETO! VOU ENTREGAR
AO PROFESSOR REPRESENTANTE.

MuITo OBRIGADA! DE NADA, MARTA!

TCHAU, MARTA!

TCHAU, MARTA! BYE BYE, MARTA!

| 7 R e
AH, QUE BOM QUE CONSEGUIMOS!




TOPAM COMEMORAR INDO
AO CINEMA HOJE AS 19H?

.
@ %
AL =

DEPOIS A GENTE CO
AS PIPOCAS E AS BEBIDAS...

DEPOIS A GENTE COMPRA
AS PIPOCAS E AS BEBIDAS...

IMOCOES
JLUSIVAS
OLHEM, GALERA!
A IDEIA DO PLANO -
CARTESIANO TAMBEM XCLUSIVA
ESTA PRESENTE NA
ESCOLHA DOS
LUGARES!




MuITo LEGAL!

| NAO ESQUECAM QUE 05

LUGARES NA COR CINZA i
JA ESTAO OCUPADOS. 4,

IMOCOES
SLUSIVAS

XCLUSIVA
RETIRADA
3FINAIS
EMANAE
UADOS

"EU VOU ESCOLHER
0 (z,H)...

EU FICO COM
0 (4,H)...

VAMOS SENTAR
NA MESMA FILEIRA!
Vou ESCOLHER (1i,H

APARECENDO
QUATRO VEZES...

IRADO! ACABEI DE VER TAMBEM.

50 PRESTEM ATENCAO PORQUE,
NESSE CASO, 05 NUMEROS REFEREM-SE
AO DESLOCAMENTO HORIZONTAL, OU SEJA,
AS LINHAS. E AS LETRAS REFEREM-SE AO
DESLOCAMENTO VERTICAL, OU SEJA,
AS COLUNAS.

INDICA QUE
VAMOS FICAR NA
MESMA FILEIRA!

AGORA VAMOS
USAR A HABILIDADE
DE ABSTRACAO E
ENTRAR PARA VER
O FILME! HAHA




g s 0.1

" NOSSA, QUE ESTRANHO.
SR

g7
ESTA TUDO BEM,
LUANA?

PESSOAL,
VOCES NAO
VAO ACREDITAR!
OLHEM PARA
A TELA!

RERE

OLA, PESSOAL!
NAO SE ASSUSTEM!
VOU EXPLICAR O QUE ESTA
ACONTECENDO.

O BILL FEZ UMA BRINCADEIRA
COM A GENTE E, POR ENQUANTO,
ESTAMOS PRES0S NO MUNDO VIRTUAL!
VOCES PRECISAM RESOLVER
0 PROBLEMA PROPOSTO.

J OBSERVEM
0 ENUNCIADO.

PARECE SER
DIFiCIL... 4

TR

OLA, CRIANCAS! EU 50U 0 NOAH.
MINHA HABILIDADE E A DECOMPOSICAO!
E BASICAMENTE PENSAR EM DIVIDIR O
PROBLEMA TODO EM PROBLEMAS MENORES,
DE MODO A FACILITAR A RESOLUCAO.

A0 INVES DE VOCES PENSAREM LOGO NO

QUADRADO, VOCES PODEM PENSAR PRIMEIRO NOS...

|| 1 2 3 ] 5 3 7 B )

...VERTICES!

VAI FICAR MAIS FACIL
PENSARMOS QUANDO
POSICIONARMOS A
PRIMEIRA CRIANCA
iNDIGO!




ENTAO VOCE SERA
0 PRIMEIRO, NOAH!
VOU COLOCAR O
NOAH NO PONTO (2,1).

EU ACHO QUE AGORA
PRECISAMOS POSICIONAR
O SEGUNDO VERTICE DE
ACORDO COM O TAMANHO
DO LADO, DEPOIS POSICIONAR
O TERCEIRO VERTICE DE i

DO LADO E DEPOIS...
AH, VOCES ENTENDERAM. 1

ACORDO COM O TAMANHO &

MUuITO BEM, LUCAS!

01, PESSOAL! DEIXA EU ME

APRESENTAR. EU S0U A ALICE!

MINHA HABILIDADE E O
ALGORITMO.

o

I

UM ALGORITMO E UMA SERIE DE PASS05
PARA RESOLVER UM DETERMINADO PROBLEMA.
OU SEJA, UM ALGORITMO E UMA SERIE DE
ETAPAS ORDENADAS PARA REALIZAR ALGO.

GUSTAVO ACABOU DE FAZER UM ALGORITMO!
MAS REPARARAM QUE ELE REPETIU
A MESMA COISA ALGUMAS VEZES?

PARA EVITAR REPETIR
ALGUMAS ACOES
VARIAS VEZES,
PODEMOS SIMPLIFICAR
DESSA FORMA.

MUITO MELHOR,
GUsTAVO!

IMAGINA SE
FOSSE UM

POLIGONO COM
20 LADOS?
KKK

Vou
POSICIONAR
A ALICE
NO PONTO
(4,1) PARA
SATISFAZER
A CONDICAO.

NossAl
VERDADE!

LEGAL!
Muito Mais [
FACIL DO QUE [N
REPETIR A
MESMA COISA
4 VEZES,




VALE LEMBRAR
QUE UM QUADRADO E 3
UMA FIGURA PLANA COM
QUATRO LADOS IGUAIS. 2
VOU POSICIONAR A
AINRA NO PONTO (4,3).

COLOCAR O SATOSHI

ﬁ
AGORA S0 FALTA 2 &
NO PONTO (2,3). .

Satoshi Ainra
MUITO BEM, CRIANCAS! 3
AGORA, USEM A HABILIDADE
ABSTRACAO PARA
VERIFICAR QUE REALMENTE 2
NOS QUATRO FORMAMOS
UM QUADRADO. 1 Alice
: Noah
0 1 2 3 - 5
CONSEGUI
OBSERVAR
TAMBEM!

DEIXA EU
VER AQUI...

G s, quaéo B[] ONOME DELE
WL NOME DO APLICATIVO ‘ :
QUE ACABAMOS DE | W >
USARNO SEU - |4




APRENDER MAIS _"Vigh
SOBRE ESTE ||y
SOFTWARE! |




PASSATEMPO

1) Como é chamado o conjunto de linhas imagindrias que
permitem localizar qualguer ponto da superficie terrestre?

A Legenda
B) Orientacdo
C) Escalas cartogrdficas

D) Sensoriamento remoto

2) A figura 1 mostra a posicdo dos alunos na quadra para
jogar basquete, e a figura 2 indica a localizagdo deles no
plano cartesiano.

Figura 2

L

1. 2 3 & § & F 3 9 B

O pivo estd representado pelo ponto:

A G2
B 6,7
o 9
D @9



PASSATEMPO

3) Observe na figura a seguir, o0 caminho percorrido por
Susana passando por alguns bairros, denominados

A, B, C e D. Ela saiu do bairro A e chegou ao bairro B.
Como ela fez para chegar ao bairro B?

A) Avancou 6, girou para a esquerda, avangou 4
B) Avancou 5, girou para a direita, avancou 3

C) Avancou 5, girou para a esquerdd, avangou 3

D) Avancou 4, girou para a direita, avangou 2




PASSATEMPO

4) Com o auxilio de um GPS (Sistema de Posicionamento
GlobaD, Alfredo saiu de sua casa em direcdo a casa de sua
noiva. Considere que a casa de Alfredo esteja localizada na
origem do sistema cartesiano.

Casa da noiva

De acordo com esse plano cartesiano, as coordenadas
da casa da noiva de Alfredo sdo

A 214
B )5
C 6,8

D @,10




CACA-PALAVRAS
As palavras deste caca palavras estGo escondidas

na horinzontal e vertical, sem palavras ao contrdrio.
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COORDENADAS
LATITUDE

LONGITUDE
MAPA
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JOGO DOS 7 ERROS
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