








r BEM... VOU CONTAR ALGO QUE MUITAS
PESSOAS NAO SABEM. O PRIMEIRO
PROGRAMA DE COMPUTADOR FOI FEITO POR
UMA MULHER CHAMADA AUGUSTA ADA BYRON
EM 1842. VOU PEGAR MEU TABLETE PRA
MOSTRAR A FOTO DELA...

MAIS MENINAS, MESMO
COM ADA TENDO CRIADO O PRIMEIRO
ALGORITMO; ELA E MAIS CITADA COMO
AUXILIAR DE UM IMPORTANTE CIENTISTA E
MATEMATICO DA EPOCA CHAMADO CHARLES
BABBAGE. AS MULHERES CIENTISTAS NAO
ERAM DESTACADAS. NAQUELA EPOCA




NOSSA
ANDREA, AS MULHERES
REALMENTE FORAM
IMPORTANTES PARA O
DESENVOLVIMENTO DA
COMPUTACAO NE P
MUITO
IMPORTANTES BRUNA/

MUITAS OUTRAS...

EXISTIRAM AINDA MARINA
C.CHEN, ADELE GOLDBERGE;
LOISHAIBT, SUSAN OWICK, IRMA
MARY KENNETH KELLER E

ESSA
IRMA QUE EU FALEI,
INCLUSIVE, FOI A PRIMEIRA
MULHER A TER UM DOUTORADO
EM CIENCIA DA
COMPUTACAO!

QUE

AQUI ESTA A FOTO
DELA...

LEGAL ANDREA!
ESSAS MULHERES FORAM
FANTASTICAS. E ESSE TAL DE
COMPILADOR QUE VOCE
DISSE, O QUE EP

MENINAS EU VI QUE VOCES SE
INTERESSARAM BASTANTE NO ASSUNTO E
EU JA TERMINEI DE REINSTALAR O
SISTEMA. VAMOS FAZER ASSIM, LA NA
MINHA UNIVERSIDADE VAI TER UMA AULA
SOBRE A HISTORIA DA COMPUTACAO
ABERTA AO PUBLICO, SE VOCES QUISEREM
ME LIGUEM QUE EU INSCREVO VOCES

CERTO? TODAS ESSAS DOVIDAS E
PALAVRAS NOVAS QUE VOCES VIRAM,
COMO
LINGUAGEM,
COMPILADOR E
ALGORITMO
VAO SER
EXPLICADAS
LA.

ANDREA JA
ESTA FICANDO TARDE. |
VOU APROVEITARE IR |
COM VOCE, TUDO

TIVEMOS NE
BRUNAP
IMPRES- ;
SIONANTE COMO
/ AS MULHERES TANTO
QUANTO OS HOMENS,
NO PASSADO USARAM A
MATEMATICA, PARA
DESENVOLVER AS
TECNOLOGIAS DE
HOJE E DO FUTURO!

ESPERE

MUITO
OBRIGADA ANDREA, QUE
SORTE EU TER TE CHAMADO!
APRENDEMOS BASTANTE COM VOCE E
DE QUEBRA VOCE AINDA
CONSERTOU O COMPUTADOR.

VAl COBRAR?

DE
NADA! EU
GOSTEI MUITO DE TE
REENCONTRAR E
TAMBEM FIZ VOCES
\  SE INTERES-
I SAREM SOBRE (\
O ASSUNTO!
LEGAL!! ==

MAS
JA PAULAP!
AGORA QUE EU ME EM-
¢ POLGUEI PARA FAZER O

{ TRABALHO VOCE VAl EMBORA?

ES-
TA CERTO NAO ACREDITO! EU pEcO | EY VENHO OUTRO DIA E
PARA MINHA MAE TE N&S TRES
CONVERSAMOS

LEVAR MAIS TARDE.

POIS E! N6S

ANDREA, QUANTO VOCE

PODE
DEIXAR, QUE HOUJE EU
NAO COBRO NADA ...AGORA...
DA PROXIMA VEZ QUE SEU
COMPUTADOR TIVER UM
PROBLEMA ME LIGA.

MESMO ANDREA/
. NAO DESISTA DO |
CURSO VIU? &

FIQUE PAULA!
PODE DEIXAR QUE

MAIS.

SUA

| BOM QUE VOCE

QUE DIA TEMOS MUITO PRE- MAE NAO
DIFERENTE QUE CONCEITO COM N&6S MUDOU SUA VISAO! TENHO PRECISA ME
MESMAS. INCRIVEL! CERTEZA QUE IREMOS BEM LEVAR, OK?

NESSE TRABALHO.

ESQUINA.

TA
BOM! V¥
| OBRIGADA |
_| POR VIR HOUE. |
| DEPOIS
jMARCAMOS

OUTRO
DIA_

CONSEGUI FALAR
COM MEU PAI E ELE
VAl ME PEGAR NA A

ESTA
BEM!/
\ BEIUAO!




ENTAO
FILHA, EU VI QUE VOCE SE
EMPOLGOU APSS A ANDREA TER
VINDO A TARDE.

E MAE!
INCLUSIVE
ELA ME CHAMOU
PARA UMA AULA
ABERTA SOBRE O
ASSUNTO DO MEU
TRABALHO. VOU
TENTAR ME
EMPENHAR MAIS

INO OUTRO DIA...

NA AULA DE
INFORMATICA! INCRIVEL!

ADA CRrIOU

PROGRAMAS
QUE QUANDO NEM
BOM MINHA EXISTIA O
FILHA! AGORA COMPUTADOR...

EA
GRACE HOPPER QUE
DESCOBRIU QUE O
COMPUTADOR PAROU DE
\ FUNCIONAR POR CAUSA DE
UMA MARIPOSA, "UM

VA DORMIR QUE
\ VOCE TEM QUE
\ ACORDAR

CEDO!

ENTROE \
POR ISSO
/ QUE QUANDO O
| PROGRAMA DE

MENSAGENS |
PAROU DE FUNCI- |
| ONAR, O PROFES- |
| SOR DISSE QUE |
\ ELE ESTAVA COM /
"BUG"P!

| UENNINGS
\_ BARTIK.

LOIS HAIBT;
SUSAN OWICK.

KENNETH
KELLER...




PARABENS MENINAS/
ESTOU IMPRESSIONADO COM

O MATERIAL DE PESQUISA QUE

VOCES ORGANIZARAM. VOCES
PESQUISARAM MUITOS DETALHES
DAS CIENTISTAS NA HISTORIA DA
COMPUTACAO.

“ Y
& >

[
)= [fE

COMO VOCES
ESCREVERAM TANTA COISA
SOBRE HISTORIA DA
COMPUTAGARO?

PESQUISANDO NA INTERNET.
MUITAS MULHERES ESTUDAM,
TRABALHAM E PESQUISAM SOBRE
COMPUTACAO HOUE.

VOCES PRECISAM
SE ATUALIZAR HEIN, MENINOS/
HA! HA! HA!
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