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Apresentacdo

Essa cartiiha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produtividade
CNPg-DITIl n°306576/2016-3, coordenado pela prof. Maria Augusta S. N.
Nunes em desenvolvimento no Departamento de Computacdo (DCOM-
P)/Programa de Pdés-graduacdo em Ciéncia da Computacdo PROCC) -
UFS. E também vinculado & projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e
Tecnoldgica para popularizacdo de Ciéncia da Computagcdo em Sergipe
apoiado pela PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartilhas
s@0 jovens pré-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo é
fomentar ao publico sergipano e nacional o interesse pela drea de de
Ciéncia da Computacdo.

Essa cartilha € resultado de um dos projetos da disciplina Informdtica,
Etica e Sociedade sobre Popularizacdo de temas relevantes e, muitas
vezes, polémicos, discutidos em aula. Essa cartiha demostra a visdio de um
aluno sobre a sobrecarga tecnolégica que acompanha atualmente o
dia-a-dia das pessoas. O artigo que inspirou a criagcdo do enredo ¢ intitula-
do de “O conhecimento e as tecnologias na so ciedade da informagdo”
(Araujo da Silva, Correia e Lima, 2010), fem como um dos seus temas a
tecnologizacdo humana. Esta tecnologizacdo humana afeta asrelagdes
humanas e familiares, principalmenteno inicio contemporaneamente,
quando a tecnologia esta crescente mente ocupando lugar de destaque
em nosso cotidiano. A crescente “necessidade” de estar conectado s
redes sociais e aplicativos online de comunica¢cdo acaba modificando a
forma de relacionamento entre as pessoas, gerando, muitas vezes, prejui-
Z0s para todos 0s envolvidos.

(Maria Augusta Silveira Netto Nunes)






ESSE CANDYCRUSH E
COMPLICADO, ROUBA
TODAS AS MINHAS
VIDAS I

PAI, VOU COMPRAR AQUI
ALGUMAS VIDAS EM
SEU CARTAO, OK?

TA, TA TUDO BEM ...

O almogo td pronto, venham !
Hey Il O almogo td prontol

candycrush é um jogo de computador.

Queridos, jd vou comer !
Néo vou esperar ninguém!







Amor, seus pais chegaram, ndo notou ?
Larissa e Ricardo, ndo viram que seus
avds chegaram ? Vdo falar com eles...

Hora de um passeio com a familia,
todos entram no carro e embarcam
pra uma pizzaria para jantarem.

Filho, como é essa nova
casa que compraram ?




1 Jé chega, dessa situagdio,
'. mal entramos nessa pizzaria
e jd estdo todos com os telefones
na mdo,falando com qualquer pessoa,

mas ndo falam com as pessoas préximas,
que sdo a sua familia...

’ﬁ




Quero o celular de
todos vocés,
agora, por favor !

vou guardar aqui comigo
até o final do jantar.
Até o seu, Amor | H4 meia hora

seus pais tentam conversar
\ contigo e vocé mal os responde !

Que legal, V3.
Hum, entendi Vé.

: O que estd acontecendocom minha familia ?
Mais ninguém fala com ninguém. Nem eu mesmo,
ndo consigo falar com meus filhos... Pegar os celulares desta vez
ndo foi o suficiente, ndo € a solugdo.
Tenho que fazer algo mais. ...
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A gente ndo conversa mais! Cada um
fica em seu mundinho.

Sei que eu também sou culpada, muitas vezes,

almogo de olho ho resumo de

meu programa favorito.

Olha sé, nem sei o que fago,
sinceramente !l Os senhores viram ontem...
o0 quadro do uso excessivo da tecnologia
estd desvirtuando nosso conviviofamiliar,
estou muito preocupada.




Filha, todo esse aparato
tecnoldgico que se renova a cada dia,

vem ao encontrodas necessidades
emergentes do cidaddo.

Entretanto, o maior problema é a
falta de limites na sua utilizagdo.

Existem limites para uso de tecnologia,
bem como uso de qualquer outro
artefato que facilite a vida das pessoas,

o mal uso ou o uso demasiado pode
afetar os relacionamentos humanos.

AN —
E isso devemos tentar evitar. Vocé deve
criar algumas regras domésticas que
permitirdo o bom convivio familiar com o
uso concomitante da tecnologia, o que é inevitdvel,
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Queridos, hoje nada de tablets, celulares
Vocés precisam me ouvir e

ouvir aos seus avés!

Acho que vocés ndo estdo percebendo)
mas vocés quase nem conversam.

Vocés vivem presos a seu mundinho
virtual... Ndo sentam mais & mesa...
Vocés conseguem perceber
o0 que estou dizendo nas agdes do dia-a-dia
de vocés?0 que houve com vocés ?

comunicam comigo via esses
aplicativos de mensagem instantdnea...
Vocés estdo deixando de lado as relagdes

humanas préximas, que sdo
’ importantes para vocés...
)

Lembre-se que temos hora para tudo,
e devemos distribuir nosso tempo
com todas hossa atividades e deveres.

Ndo somos objetos auto-
matizados.Lembre-se que
somos uma familia e

precisamos
uns dos outros.
Ndo gostaria que o uso
excessivo da tecnologia

=

Amor, vocé ndo me percebe mais!

Chega do trabalho e fica automatica-
ente preso has noticias do seu time
e de seu trabalho.

fosse o motivo para o distancia-
entodos membros de nossa familial Ndo
gostaria que nossa familia "endurecesse
" e nos torndssemos pegas automa-
tizadas de um quebra-cabegal
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Eu nunca mais soube de nada sobre a

escola de vocés. Meus filhos, o que estd

havendo??? Mesmo que estejamos no
mesmo ambientefisico, vocés sé se




Acho que jd passou da hora de vocés pensarem
no assunto e adotarem uma postura construtiva
com relagdo ao uso das tecnologias.

Vocé tem razdo! Constantemente,
fico mais focado nas noticias, do que
acontece diariamenteaqui em casa,

com cada um.

Th, é verdade pai, eu nem me
liguei vocé estavafalando sobre
exames que havia feito.
Isso ¢ algo importante para vocé

ndo é? Me desculpe ...

Bem, acho que estd na hora de
resolvermos tudo isso, ndo ¢ queridos?
Por isso de agora em diante,
iremos nos esforgar

para fazer todas as
refeigdes ha mesa,
ok?E vamos dosar o

tempo que ficamos
conectados.

Agora que vocés tomaram um posicio

namento sensato, estd na hora de
partir paraa agdo!ll Vocés devem
iniciar a partir de hoje !

)

... e Depois...

Dias Depois...
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