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NO SCRATCH,
05 COMANDOS
530 ESSES
BLOGUINHOS DO

VARIAS

MEIO, DIVIDIDOS EM
CATEGORIAS. ‘

VAMOS COMECAR
COM A CATEGORIA
EVENTOS, EM
MARROM.

QUANDO
VOCE ARRASTA
UM DELES PRA

DIREITA, ELE PASSA
A FAZER PARTE
DO PROGRAMA.

AGORA SE VOCE

VOCE PODE
IR_ENCAIXANDO
OUTROS BLOCOS,
ATE MONTAR O
PROGRAMA COM OS5
COMANDOS QUE

VOCE QUER. '

EXPERIMENTE NA
CATEGORIA SOM, EM
VIOLETA, ARRASTAR O
BLOCO "TOQUE O SOM
Meow"

SO E
RTIDO!

CLICAR NO GATO O QUE

ACONTECE?

DUDA COMENTA SOBRE O iCONE "SCRATCH"

" VIRAM? N
PROGRAMAR NAO E
COMPLICADO COMO

) E SO USAR A
CRIATIVIDADE!




PRONTAS
PARA A AULA DE

7 PARA NAO N
PERDER O QUE
FIZERAM ATE AGORA,

MUDE O NOME
"UNTITLED"

NOME QUE V.
DESEJAR E CLIGUE NA
OPCAO ARQUIVO

PARA SALVAR. <

FERNANDA EXPLICA COMO COMECAR COM O
EVENTO: “QUANDO CLICA EM ™
=

SE VOCES
CLICAREM UMA VEZ NESSA
 BANDEIRA VERDE, SEUS COMANDOS
SERAO EXECLITADOS PELOS ATORES,
MESMO SEu'II'J\VER MAIS DE

NANDA, TEM

COMO FAZER O

GATINHO DIZER
ALGO?

DEPOIS, £ 50
ARRASTAR O BLOCO "DIGA OLA!
POR 2 SEGLUNDOS" PARA A DIREITA. —
VOCE AINDA PODE ALTERAR A -

FALA E O TEMPO.

MUDAR PARA ) ..
BOM DIA! (o

QUE
ENGRACADO! ELE |
DISSE BOM DIA

AGORA GQUE
VOCE JA TEM um

ROTEIRO, E S ICAR EM
MOVIMENTO E ENCAIXAR o
BLOCO "MOVA 10 PASS0OS"
AO SEU ULTIMO BLOCO
UsADo.

E SE EU
QUISER QUE ELE
SE MOVA MAIS ou

ENOS E
ALTERAR O NUMERO

DE PASSOS.

7 MUITO BEM! E
EXATAMENTE 1560




E Ai, MENINAS,
VOCES ESTAO
GOSTANDO?

E LEGAL!

BEM, HOJE
VAMOS
APRENDER A
MODIFICAR O

CENARIO. VAMOS
| TROCAR O PANO

DE FUNDO
\ DESSE PALCO
RANCO....

\

QUE LEGAL, EL

E ASSIM MESMO.
€ COMO APRENDER UMA
NOVA LINGUA, LEVA ALGUM
TEMPO PARA FALAR BEM. ESTIVE
PENSANDO... AS OUTRAS GAROTAS
ok PR VAO s;\nz DO PROJETO. VOCES
DA PARA QUEREM Eggﬁgvr«o LUGAR
ATORES, QUANDO ;

| CLICAMOS NO ICONE DE

PINCEL. ACHO QUE
ESTAMOS PEGANDO
O JeIto!

POIS E,
CAL, HOJE EU NAO
ME VEJO FAZENDO
OUTRA COISA! A AREA
QUE ME IDENTIFICO E
ENGENHARIA DA
COMPUTACAO

E PENSAR
QUE EUI NEM
FAZIA IDEIA DO
QUE E CIENCIA DA
COMPUTAGAO!

EM MAIS ALGUNS

ANDA SUA pey”  MESES, ACHO QUE 05

PESQUISA

FERNANDAD ROBOS QUE ESTOU

PROGRAMANDO ESTARAO
APTOS PARA O MERCADO.
S0 PRECISO
CONFIGURAR...
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