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APRESENTAÇÃO

	  	 Essa cartilha foi desenvolvida como atividade do projeto de 
extensão para popularização de Ciência da Computação em Sergipe, apoiado 
pela PROEX-UFS e projeto da Bolsa de Produtividade CNPq–DTII, coordenado 
pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes, em desenvolvimento 
no Departamento de Computação (DComp)/Programa de Pós-graduação em 
Ciência da Computação (PROCC) – UFS. O público alvo das cartilhas são jovens 
pré-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo é fomentar ao 
público sergipano e nacional o interesse pela área de Ciência da Computação.

	 As cartilhas da série de Inteligência Artificial descrevem sobre a área 
da Ciência da Computação, que busca simular a inteligência humana por 
meio de mecanismos computacionais. Esta cartilha busca levar o leitor ao 
entendimento de como sistemas on-line, como exemplo: comércio eletrônico, 
sistemas de avaliação e sistemas de recomendação, utilizam mecanismos de 
confiança e reputação para avaliar a credibilidade dos usuários. Por exemplo, 
em comércio eletrônico é necessário confiar no vendedor antes de efetuar uma 
compra. Em sistemas de avaliação, é preciso confiar nos textos escritos pelos 
usuários, enquanto que em sistemas de recomendação é necessário que as 
recomendações sejam confiáveis e efetivamente representem as necessidades 
do usuário.

(Os Autores)

As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores.
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