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APRESENTACAO

Essa cartilha foi desenvolvida como atividade do projeto de
extensdao para popularizacao de Ciéncia da Computacao em Sergipe
apoiado pela PROEX-UFS e COPES, projeto da Bolsa de Produtividade CNPg-
DTII coordenado pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes em
desenvolvimento no Departamento de Computa¢do/Programa de Pos-
graduacao em Ciéncia da Computac¢do (PROCC) — UFS. O publico alvo das
cartilhas sao jovens pré-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O
objetivo é fomentar ao publico sergipano e nacional o interesse pela area de
Ciéncia da Computacao.

As cartilhas da Série de Estrutura de Dados descrevem sobre a drea
da Ciéncia da Computacao que busca a construcao de algoritmos para
resolucao de problemas dos mais variados fins. Esta cartilha busca introduzir
ao leitor os conceitos sobre pilha, o funcionamento desta estrutura de dados
e exemplos de aplicacdes praticas do dia a dia.

(Os autores)
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PASSATEMPOS

CACA PALAVRAS
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PALAVRAS CRUZADAS
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JOGO DOS 7 ERROS

Respostas em http://200.17.141.213/~gutanunes/hp/publications/PS5V1.pdf
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