
11



12



PASSATEMPOS

Caça Palavras 

Procure e marque no diagrama de letras as palavras na lista abaixo

       
MAPA
GRAFO
CIDADES
CELULAR

ITINERÁRIOS
CONEXÕES
EDUARDO
ANDERSON
ÔNIBUS

CHAPECÓ



  
Horizontais                     
1-Sobre o que era o curso que Anderson se inscreveu? 
3-Qual o nome da cidade para onde Anderson estava indo? 
4-Onde Anderson estava antes de ir para a rodoviária? 
5-Qual é o nome do professor que irá ministrar o curso que Anderson se inscreveu?
8-Qual o nome do personagem que fez as explicações?
9-Qual o nome da cidade destino do primeiro exemplo?

Verticais
2-Qual é o meio de transporte que Eduardo utilizou como segundo exemplo? 
6-Através do que Eduardo mostrou os mapas para Anderson?
7-Em o que Anderson desenhou?
10- Um homem ou mulher sentou ao lado deles? 

Palavras Cruzadas
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Jogo dos Sete Erros

Respostas dos passatempos disponíveis em:
http://meninasnacomputacao.com.br/gutanunes/publications/RS5V4.pdf
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