E sim!
Entdo, ilustre aqui
pra eu ver se vocé

entendeu mesmol

Certo,
vou tentarl

Agora ficou mais claro,
a rota segue exatamente
a mesma ordem para fodos
o0s voos seguindo o mesmo

Isso mesmo,

ilustrou muito
heml




Se precisar de alguma
outra ajuda, pode contar
comigol
Nossa, muito
obrigado!

Forte abrago
Eduardo, tudo de
bom para vocél

P
) Outro e uma (c,
étima viagem! i
/_{
\

|
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Anderson! Anderson! Pode deixar, depois

dessa nossa conversa
serd impossivel

Ndo esquece dos
esquecer...

itinerdrios e rotasl
HAHAHAHAHA




PASSATEMPOS

Caca Palavras

Procure e marque no diagrama de letras as palavras na lista abaixo

CHAPECO ITINERARIOS
CONEXOES MAPA
EDUARDO GRAFO

ANDERSON CIDADES
ONIBUS CELULAR
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Palavras Cruzadas

Horizontais

1-Sobre 0 que era o curso que Anderson se inscreveu?

3-Qual o nome da cidade para onde Anderson estava indo?

4-Onde Anderson estava antes de ir para a rodovidria?

5-Qual é o nome do professor que ird ministrar o curso que Anderson se inscreveu?
8-Qual o nome do personagem que fez as explicacdes?

9-Qual o nome da cidade destino do primeiro exemplo?

Verticais

2-Qual é o meio de transporte que Eduardo utilizou como segundo exemplo?
6-Através do que Eduardo mostrou os mapas para Anderson?

7-Em o que Anderson desenhou?
10- Um homem ou mulher sentou ao lado deles?




Jogo dos Sete Erros

Respostas dos passatempos disponiveis em:

http://meninasnacomputacao.com.br/gutanunes/publications/RS5V4.pdf
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