











Hd 25 dias escrevendo o artigo... fﬁq’“
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Ufa, terminamos
nosso artigo...
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Sim! Foi trabalhoso mas \

valeu a Eena. Jd verificamos | ! v !
a checklist e Isabel jd leu, el

revisou e me falou para e

corrigir alguns erros e T—
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Sim! R
Agora sé esperar S -
para saber se nosso artigo T =
vai ser aceito pela revista.

O que houve fgaro?
Que felicidade é essa?
Saiu o novo jogo de Deus

O que pode ser
melhor que o novo
Jogo de Deus
das Batalhas?

Recebi um e-mail
informando que o
artigo que escrevi
com Vinicius foi

aceito pela revista.




Vou enviar um e-mail
para Vinicius falando
sobre o artigo aceito e
depois vamos ver
o filme.

Certo Japa!
Isso muda tudo...

Envia logo...
estou ansiosa pelo filme,
amo filmes romanticos.

Vocé sabe que o filme
€ sobre um cara que se
apaixona por um software
falante, né?

Ndo necessariamente... porque
o software é dublado pela aquela atriz
que eu amo, Joana Escarlate, todo mundo
se apaixona pela voz dela.
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Palavras Cruzadas

Complete as sentencas abaixo com as secdes de um artigo cientifico, preenchendo as linhas
horizontais e verticais das palavras - cruzadas.

Sentenca:

1- é a parte principal do artigo. Em um pardgrafo, deve-se apresentar uma
ideia geral da proposta do artigo, esclarecendo novas definicoes.

2- A é composta por um pardgrafo com o resumo do que é provado no artigo, ou
seja, analisado, nessa secdo.

3- , deve-se incluir, conforme o necessdrio, o contexto geral, as regras ou as

condigoes especificas requeridas pelo caso em estudo, bem como a modelagem, o funcio-
namento, as vantagens e desvantagens de usar o tal modelo proposto.

4- Na secdo de vocé pode comegar com um resumo dos experimentos:
0 que é medido, o que ndo &, por que, ... Na secdo de Discussdo apresenta-se os relaciona-
mentos entre os fatos e resultados observados.

5- Na deve escrever um resumo do que o artigo apresentou, falando também
dos principais resultados e contribuicoes.
6- As € uma secdo obrigatdéria, nela séo colocados autores, titulo do artigo ou de

livro, nome da conferéncia ou revista ou editora, volume e nimero para artigos de revista,
ano de publicagdo.




Labirinto

As entradas do labirinto numeradas correspondem a lista de itens. Nem Todas as entradas
levardo a saida. Para descobrir quais entradas levam a saida, basta analisar quais itens sdo
verdadeiros e quais itens sdo falsos. Somente as entradas cujos itens correspondentes sGo
verdadeiros é que levardo a saida do labirinto.

Lista de itens:

1. Erros ortogrdficos. Muito cuidados com esses erros. E bom sempre revisar o que estd
escrevendo.

2. Imagens e tabelas ilegiveis. Deixem as imagens e as telas bem visiveis e fdceis de
interpretar.

3. Sempre evitem erros gramaticais, com paralelismo, concorddéncia, conjugagdo, crase.
4, Bldbldbld, ndo encham seu artigo de linguiga.

5. Frases longas, sejam elas repletas de virgulas ou ndo, sdo permitidas, pode-se por
exemplo ter uma frase de 10 linhas.

6. Cépia literal. Pode copiar de suas fontes o contetdo delas. O “ctrl+c” e “ctrl+v” € uma
boa prdtica de escrita de artigos.

7. Traducdo literal e “imbromation”, sGdo permitidos. Isso facilita g o leitor entenda o artigo.




Jogo dos Sete Erros
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