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vinculado a projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tec-
nolégica para popularizacdo de Ciéncia da Computacdo em
Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. O publico
alvo das cartihas sao crian¢as e jovens do ensino fundamentale
medio. O objetivo & fomentar ao publico sergipano e nacional
oinferesse pelo desenvolvimento do Pensamento Computacio-
nal e consequentemente a area de Ciéncia da Computacdo.

Essa cartiha aborda como, ao usar o Pensamento
Computacional, conseguimos  introduzir aos  alunos
aspectos e fundamentos da Ciéncia da Computacdo.
Mostramos e abordamos problemas do  cotidiano
e como eles podem ser incluidos enguanto prdfica
pedagogica, de forma interdisciplinar nas  escolas.

(Os Autores)
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0 mail google.com

NOVO EMAIL
0 segredo

Do

®) mail.google.com A
NOVO EMAIL

O segredo




Cicero! acabou de chegar uma
notificacdo de e-mail com o fitulo
"O Segredo”,
Posso abrir? Acho que € uma solucéo
_\ para tirar vocé e a lagartixa dai de

dentro.

Pode sim, abra logo por
favor Malu! Me ajudaaad!

Certo! Vou aborir
agora. Espero que seja,
realmente, uma solucao

DArA 0OS NOSSOS Problemas.




Cicero, ndo acredito
amigo, o email veio em
forma de charada.
Vou ler para vocé ...

O Segredo

... "Por diversos caminhos poderd andar,
apenas um deles hd de revelar a porta
para o seu lar, nenhum amigo poderd

esquecer, do final, o segredo irei Ihe
dizer”.

Caraca cara, e agora? Temaos
que decifrar essa charadal

I SO assim poderei sair daqui. I

Péra ai Cicero,
eu jasei |




Analise comigo ...

Certo,
vamos 1!

Isso mesmo Malu, vocé é feral O
gue seria da minha vida sem vocé?
N

..."Por diversos caminhos poderd
andar, apenas um deles hd de
revelar a porta para o seu lar ...",

A charada estd se referindo a al-

gum fipo de Ilabirinto, pois, em um la-
birinfo existem varios caminhos, po-
rém, apenas um € 0 caminho correto.

S

Calma rapaz! Ainda tem
a outra parte da charada,
vamos por partes ...




... AQui diz assim
“nenhum amigo poderd
esqguecer, ao final, o
segredo irei Ihe dizer”.

Neste caso ele
estd se referindo ao
Bill, a sua lagartixa.

Agora eu quero
saber. Onde vamos
fazer este labirinto?

Verdade Malu! Bill também
estd aqui, na verdade € por
Ccausa dele gue eu estou agui.




IssO € 0 mais
facil Malu. Pelo o que
eu entendi, este labirinto
deve ser feito agui mesmo
no Scrarch...

... euserei o
personagem para
percorrer labirinto, ao final
Vvou pegar o Bill e volto para
O mundo real e o0 segredo
serd revelado.

Isso ai
Malu! Conto

CcOom a sua gjuda
garotal

Entdo, mdos &
obra.

Vocé jd me ensinou a
usar o Scrafch, entdo ficard
tudo mais facil, j& que para usar
O Scrafch € tudo uma questéo
de I6gica.

Vamos, que
vamos!!



Inicialmente
VOU selecionar
o plano de fundo
para O jogo, ou sejq,
O desenho do
labirinto ...

[ LI Q=
100%

EE EEEEE
AN EEEEE Modo Bitmap
e Smonrpeavioa

... eu poderia desenhar,
mas, para NAo perder tempo,
VOU carregar um arquivo que

tenho agqui no computador
mesmMo.

Para carregar essa
imagem do labirinto, eu
tenho de clicar no botdo
“Carregar cendrio a partir de
arquivo”,

Atores

Palco
1 pano de funda

Movo pano de fu

/e

Carregar cenario a partir de arguivo




Agora eu fenho de
selecionar o afor para percorrer
o labirinto. Mas eu j& tenho vocé,
Cicero, para percorrer esta
aventura.

Mas, vejamaos, Caso eu
ndo tivesse um ator, era
muito facil inseri-lo, era so clicar
no botdo “Escolher ator da
biblioteca”.

X. 150 ¥y:. 180

Novo ator: '@ / - B

Escolher ator da biblioteca

Atores

Muito facil, ndo




Agora Cicero,
vou ter de reduzir
vocé para poder ficar
do tamanho adequado
para interagir no
labirinto, certo?




DepO|S de X:200 y: 180 [4
reduzir vocé, Novoator: @ / &l )

| Carregar ator a partir de arquivo |
envie mensagem 1  a todos e esp

Cicero, vou inserir
uma imagem para
ser a porta para o
seu retorno ...

mputador-port....png

or/?tip_bar=home#fullscreen

... pensei em um
nmonitor, ja que vocé -
foi “efetivamente” sugado
por meio de um
monitor.

“ I
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a1 (Untitled Scripts
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Agora vou comecar
Q arrastar os blocos de
comando!

monitor-1130493...png ™ @ computador-port..png &

Vai logo Malu, pois
nAo vejo a hora de
sair daqgui, 16 ficando
agoniado!

Certo, vamos Id
entdo.




I Movimento
I Aparéncia l controle

I Som I Sensores

I Caneta I Operadores
I‘-.f’aria eis Ir-.-1ai5 Elocos

Primeiro eu clico em
Eventos e vou arrastar o

/4

para iniciar o jogo...

bloco "Quando clicarem”...

. Scripts Fantasias Sons

[ Movimento |l [t

I Aparéncia ': Controle
I Som I Sensores
I Caneta I Operadores
] varidveis J] Mais Biocos

aponte para a direcio il gray

aponte para ponteiro do mouse

vé para x: & v: €@

N deslize pnIOSEg até x: gked y

mude o estilo de rotacao para

- =D

quanda dicar am
va para x: &0 v: @

... depois escolho o bloco
“va para x... y...” que estd
localizado nos comandos de
Movimento ...




I Movimento I Eventos

T conroe

I Som I Sensores
I Caneta I Operadores
I‘-.f’arieiveis I Mais Blocos

...agora vou
comecar a organizar os
blocos para a movimentacdo
do ator. Vou clicar em Controle,
selecionar o bloco “Se...
entdo”...

ditor

" wa
A

Scripts Fantasias Sons

I Movimento I Eventos

I Aparéncia I Controle
fsom
I Caneta I Operadores

I".f’ariéveis I Mais Blocos

tocando em ponitein do mouse

distincia até ponteiro do mouse

[ty 10 -l What's your namie? [T

quando dicar em

'Ifﬂ'.-ilar.il x: @ ¥: @

g teda espaco

-

... em seguida clico em Sensores e escolho o
pbloco de comando "Tecla pressionada”, assim,
vou poder guiar em gual direcdo o0 meu ator
deverd seguir, neste caso vou direciond-lo para

~ cima.




quando clicar em

va para x: @y y:@

tecla seta paracima pressionada?

apﬁnte para a direga?'om graus

mova m pPassos

K

-

Agora vou selecionar os blocos “"Aponte
para a direcdo” e *Mova passos”’, que estao
localizados em Movimento, com isto, eu
poderei guiar o meu afor na dire¢do para

cima ...

mude o estilo de rotacio para

... Mas nos temos
um problema Cicero.
Como faco para que
VOCE percorra apenas entre
0S espacos em branco
sem pular as linhas do
labirinto?

Isso é facil Malul!




Vocé so precisa arrastar
um bloco "Se... entdo”
que estd localizado em
Conftrole ...

... em seguida arrastar
O bloco "Tocando na
cor?’, que estd em
Sensores ...

Q=Q

Exibir todos

... depois & sO
clicar na cor que esta
dentro do quadrado do
bloco “Tocando na cor?’, e
em seguida clicar em uma
das linhas do labirinto,
neste caso € a cor
preta. ..

... sendo assim, toda
vez que o ator, no caso
“eu” focar nas linhas em
preto do labirinto, irei
retroceder.




I Aparéncia I Controle

I Som I Sensores

I Caneta I Cperadores .
I\.r’arié\.reis I Mais Blocos quando dlicar em

va para x: @¥¥ y:@

se : tecla seta para cima pressionada? _ entdio

aponte para a direcdo Elild gran

aponte para ponteiro do mouse

v para x: @ED v: @

0' wa para ponteiro do mouse

EARRHRE RN deslize por §) seg até x: B y

/ - e

aponte para a diregdo @ graus
>

mova m passos
T —

Mas, nGo
esqgueca que
para retroceder,
deverd inserir o
comando "Mova ...
PAssos”, que estd
localizado em
Movimento ...

se tocando na cor ? _entao

adicione ) a = mova 9 passos
T —

mude x para 0

adicione f a y

mude y para o

=& tocar na borda, wvolte

mude o estilo de rotagao para

||

... ém seguida vocé
deverd decidir guantos passos
devo retroceder.

[ Wovimento —J LSS
I Aparéncia I Controle e
I Som I Sensores i

I Caneta I Operadores x

| varidveis J] Mais Blocos

aponte para a ciregio@g'al

quando clicar em

va para x: v:

se  tecla seta paracima pressionada? . entao

aponte para ponteiro do mouse

aponte para a direcao @ graus
»

va para x: B v: @

0' wva para ponteiro do mouse

LR BRUIEEN deslize por @) seg até x: EED) y

/@B

mova €Y passos

tocando na cor ? _entao

adicione 9 ax h
mova @ passos
mude x para o _— 7

adicione 9 ERY

mude y para o

se tocar na borda, wolte

mude a estilo de rotacSa para

Para finalizar basta arrastar este bloco de
o comandos que foi feito agora para o que indica a
direcAo que o ator deve seqguir.




Nossa! Que facil Cicero. Para
as outras direcoes, vou duplicar
e apenas trocar a direcdo, assim
economizaremos tempo.

tecla seta para baixo pressionada?

aponte para a direcdao @EllNd graus
»

_ mova @ passos

—

tecla seta para a esquerda pressionada?

aponte para a diregﬁom graus
b

mova m passos
(4

-

tecla seta paracma pressionada?

aponte para a direc_;a?'o@ graus

(

—
mova @ passos

i

tecdla seta para a direita pressionada?

' mova m passos




Agora
e que a
brincadeira
comeca...

... depois
de duplicar e trocar
as direcdes, vou juntar
esses blocos ufilizando o
comando “Sempre” que
estd localizado em
Controle.

Assim, toda

vez que clicarmos
NAa bandeirinha
verde, ele executard as
acoes que estao dentro
dele, sem nenhum
problema...

... hmm,
Agora a Nossa
movimentacdo estd
pronta.
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I Movimento || Eventos
| EECCN Controle |
se tecla seta para ama pressionada?

I som ] sensores
aponte para a direcio L) oraus
S

|—  caneta || operadores

[ variaveis [ vais Biocos
mova I passos
=

L) sa tocando na cor

B Scratch Project Editor - Imagine, X

"mova © vassos

se tecla seta para a direita pressionada? enta

aponte para a direcio L) graus
3

se  tocando na cor

mova (@) passos

Xx: 182 y: 120

Atores Novo ator & / &l 3 2
se tecla seta para a esquerda pressionada?

aponte para a direcio (9 araus
3

; B
T
() (.
ntr. mova €B) passos
gy C

Palca Ball-Soccer | monitor-1
se tocando na cor

2 panos de funda
Nowo pano de fu
R

G/aa

se  teda seapirabaxo  pressionada? entao |

aponte para a direcio &L graus
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-
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IVaHave\a I Mais Blocos T e el =

aponte para a direcio @ graus

[
]
L

I

X:240 y: 48

Novoator: @ / &

entia

Atores

monitor-1

Mowo pano de fu

@/an

se teda setapaabaic  pressionada? | entSo

aponte para a direcSo D graus

~

™ monitor-1130493




EntGo temos que definir o que vai acontecer
guando Cicero encostar no monitor ...

... pprimeiro irei clicar na imagem do
monitor. ..

... €m seguida vou arrastar o comando
"Quando clicar em”, ou seja, indica o inicio da
execucdo do ator...

... depois, vou arrastar o comando “v& para
X... Y..." que estd localizado nos comandos de
Movimento...

... OU $€ja, 0s MesmMOs PAssos iniciais que
realizamos para movimentar Cicero.

Iﬁ.paréncia J| controle
] som | sensores et
X 0

I Caneta I Operadores
quando clicar em

I\f’aria\.-eis I Mais Blocos
va para x: €D v: &

aponte para a direcio (gl grav

aponte para ponteiro do mouse

Ll deslize p-m'ogeg até x:

113 B

Q=Q

| Exibirtodos | X




Quando © meu ator,
no caso o Cicero, tocar
NoO monitor, que serd o portal
de volta para este mundo, eu
quero que faca “execute
um toque”...

...depois de
selecionar o som,
VOU N0 comando

Som, arrastar o bloco
“tocando o som”.

... para isto,

VOU clicar na aba
sons, e em seguida vou
escolher algum som da

biblioteca...

Scripts Fantasias Sons

~ e

Novo som:

T

Escolher som da biblioteca

Biblioteca de Sons

’ s e e ’ s e e e s
Todos > > > > > > > > > S >
Animal afro string alien creak1 alien creak2 bass beatbox beat box1 beat box2 bell cymbal bell toll bird birthday bells
Efeitos
Eletronicos
Humanao /A / / s s s ’ ”» , »
> Wz » i »r iz iz » oz » 1§z Wz » s »
Instrumentos B ~ ~ ~ > > L ~ ~ > L) ~ ~
Repeticdes Musicais birthday boing bubbles buzz whir car passing cave chee chee cheer chomp chord
Notas Musicais
Percussdo
Vocals ‘1 ‘i ‘i ‘1 ‘i ‘i ‘1 '1 ‘i ‘i
I\P I\P I\P I\P I\P I\P I\P I\P I\P I\P
clap beatbox clapping computer beeps1| computer beeps2  cough-female cough-male crash beatbox crash cymbal cricket crickets
/ s ’ ” / 2 ” ” - s
<> > > > > > S S > S > S
cymbal crash cymbal echo cymbal dance around dance celebrate  dance chill out dance funky dance head nod dance magic dance slow mo
’ s e e ’ s e e ’ s
> > K> > S > > > > S
dance snare beat dance space dog1 dog2 door creak drip drop drive around drum bass1 drum bass2 drum bass3
’ ’ ’ s ’ ’ - ’ T ’
> > > > > > > > > S >
drum buzz drum funky drum jam drum machine drum satellite drum set1 drum set2 drum duck eggs

OK Cancelar




Novo som:

LR -~

computer bee._ |
00:01.74

Editar v Efeitos v
> H O

Volume do microfone: D]

quando clicar em

pare todos os sons

va para x: €D v: @

siléncia por (D) batidas toque o som computer beepsi

I:lq-enlambnfepnt 1t

hl].!:llﬂhpﬂlm tidas

use a i-slru.-e-tn@

]
|

g
3
i
2
g

0

aﬁ:in-e@l:p:- ao tempo

mude o tempa para ) bpm

—III




Agora vou arrastar o
comando de Controle “Se...
entdo”, dentro dele vou colocar
O comando “Tocando em?”, ou
seja, quando Cicero tocar no
monitor ird executar o som
selecionado.

A wa
Ca T LY

Scripts Fantasias Sons

I Movimento I Eventos

I Aparéncia I Controle

I som
J caneta ] operadores

| varidveis J] Mais Biocos

tocando em ponteino do mouse 3

quando clicar em

va para x: y:

se tocando em Cicero 2 entdo
toque o som computer beepsi




Para finalizar,

VOUu arrastar o bloco de
Controle "Pare todos” para finalizar
0 jOgo... |

.. em
seguida o comando
"Sempre”....

...agora vou
juntar todos.

F . Scripts | Fantasias | Sons

I Movimento I Eventos
| Aparéncia Contro

fsom I..Sersc.:res
J caneta | Cperadores
|| Varidveis [ Mais Biocos

X240 y: 127 4

o d/ @B

quando clicar em

va para x: €D y: €

(3

toque o som computer beepsi




Eitalll j& ia
esguecendo da
lagartixa...

..ja sei
onde colocar o ... VOou deixa-lo
Bill... Proximo ao monitor ai assim
que Cicero chegar ao final
do labirinto, a lagartixa é
sugada junto.













Nem me fale! Alids,

guem serd que enviou o
Que loucural email?

Como

isto pode |
acontecer? Como conseguimos

atravessar a tela do
notelbook?

Quem estar por trds de
tudo isso ?

Eu ndo sei Malu,
MAs queria uma
explicacdo. ]
lh Cicero,
S&o tantas acho que isso

dluvidas, sem NnUNCA iremos
respostas. sabper,

Credo, acho

gue preciso de um Me leva junto, j& que da

ultima vez que voceé foi buscar um
café aconteceram coisas estranhas
neste quarto .

EntGo vamos!




Eu quero o meu
COMm um pouco de canela
e leite. Sem acucar por
favor.

Cicero e Malu,
Parabéns!!!

Quem esta
falaondo com a
gente?

De novo
NAO, NUNCA MAIs

Sou eu, Rofoelo.
Ndo tfenham medo,

VOCES passaram no
| tfestel




Vocés, Cicero
e Malu, sGo 0s
escolhidos.

Escolhidos para
que ? J& ndo estou
gostando dessa histéria
Cicero.

Calma Malu. Quero
que Rafaela me
expligue tudo o que estd
acontecendo.

Como voceés bem
sabem, o Pensamento
Computacional tem por intuito
desenvolver frés habilidades

bdsicas, sendo elas: a
criatividade, a produtfividade
e a inventividade ...

...sendo assim,
foi observado que
Cicero destaca-se pela

I criatividade... I

.. j& vocé, Maly,
destaca-se pela
inventividade...

...Ja para a
produ’nwdode nAo
enconfrei o terceiro
guardido.

‘\




Eu j& venho hd algum
tempo observando vocés
e hoje ed tive a certeza que as
insignias ficaram bem protegidas
com vocés. infelizmnente ainda ndo

sabemos quem deve proteger a
insignia da produtividade.

Quer dizer que
estdvamos sendo
espionados por
meses?

Meu Deus,
estou sem
acreditar nissol

N&o diria
espionados, mas sim,
observados, foi necessario
vigiar vocés para ter a
certeza que voces seriam
capazes de proteger as
insignias das habilidades
do Pensamento
Computacional.




Estas
sQ0 as suas

insignias! Protejam-
nas, estes poderes Nn&o
podem cair em maAos
erradas. ..

e
parir de hoje
voceés sGo guardides
do Pensamento
Computacional, e tem
COMO Missao ajudar
PEessoas a desenvolverem
O Pensamento
Computacional...

... além da
outra missdo tao
importante quanto; a

de encontrar o terceiro
guardido.

Porque
o Cicero e a lagartixa
conseguiram entrar no computador?
Porgue ele ficou com aqguela roupa
amarela?




Um dia vocés
irdo descolbrir fodos esses
mistérios. Mas agora, a missdo
de vocés € ajudar o proximo! Acho
que ja falei o que tinha para falar,
guardides, agora & com
VOCEsS!




E agora o fazemos
com isso ?

Hoje foi um dia muito cheio.

Primeiro vocé foi sugado pelo seu
notebook, depois aparece essa mulher falando
gue eu tenho super poderes, daqui a pouco
€eu vou poder voar,

Mas quem
serd este terceiro
guardiao?

Também
estou curiosa.

coisa
que estou
preocupado




... afinal guem sdo
NOSSOS iNIMIgQOs?

N&o sei, mas
vamos enfrentd-
los com O NOSsO
conhecimento, este € o
NOSSO principal poder.

Agora
vAaMos
tomar o Nosso
Maravilnoso
cafél

Verdade!

Porque
vocé estd me
olhando Bill.

Vocé esconde
grandes misterios,
gue um dia vamos

descobrir .

Vamos sim! Mas
vamos antes que
algo aconteca neste
quarto, pois aqui
sempre aconfevem
Ccoisas estranhas!
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PALAVRAS - CRUZADAS

HORIZONTAL

2. O gue Cicero deve percorrer
para voltar para © mundo real?
5. Qual a cor da bandeira para
executar uma acdo no Scrafch?
7. Qual o poder de Cicero?

VERTICAL

1. Qual o nome da personagem
que aparece No notebook para
Cicero e Malu?

3. Nome do animal de estimacdo
de Cicero?

4, Qual o poder de Malu?

6. Sigla que aparece na roupa
de Cicero quando ele estd vesti-
do de super-herdi.




LABIRINTO
Ajude Cicero encontrar o caminho de sua casa percorrendo O
labirinto.




SUDOKU

Voce pode encontrar a resposta para estes passatempos no site:
hftp://almanagquesdacomputacao.com.r/



ANOTACOES
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