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Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produ-
tividade CNPq-DTIl n°306576/2016-3, coordenado pela Prof?. Maria
Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de Compu-
tacao (DCOMP)/Programa de Pos-graduagao em Ciéncia da Computagao
(PROCC) — UFS. E também vinculado a projetos de extensdo, Iniciagao
Cientifica e Tecnologica para popularizacao de Ciéncia da Compu-
tacao em Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. Os pu-
blicos alvos das cartilhas sao jovens. O objetivo é fomentar ao publico
sergipano e nacional o interesse pela area de Ciéncia da Computacao.

Essa é a parte dois da cartilha que introduz os conceitos de Prototipagem
dentro em IHC (Interface Humano Computador) e como elas ajudam no des-
envolvimento de projetos de interface de software dentro da area Computacao.

(0s Autores)

(As informagoes aqui contidas sdo de responsabilidade dos autores)



E entdo minha
filha? Como foi ha casa da
moga?

Foi legal ele me
explicou um monte
de coisa que pode me
ajudar.

Que legal! Mas
que tipo de coisas
exatamente?

Al enfra na
prototipagem, ela serve principalmente
para que o desenvolvedor teste a interface antes
de completar com ajuda da avaliagdo(feedback) de
possiveis usudrios.

O protétipo € uma representagdo da
interface e/ou suas funcionalidades, onde ele
pode ser de baixa fidelidade.

O protétipo de baixa fidelidade ndo precisa ser fiel
ao produto final e tem a caracteristica de ser fdcil
de alterar como um desenho em um papel ou uma
descrigdo falada

Entdo... Uma interface é como uma
“ferramenta” que permite a interagdo entre
duas entidades distintas que ndo conseguiriam se
comunicar sozinhas. E importante que essa interface
facilite a realizagdo de uma tarefa pelo usudrio de
forma eficiente e satisfatéria .

Muito
interessante... Mas
acho que eu fiquei

meio perdido.

E de se esperar ...

Eu fiz essa
mesma cara
quando Aline estava
explicando.

... com ftanta
informagdo assim.

E olha que ainda
ficou faltando
algumas partes.




E melhor vocé ir
dormir, amanhd tem
Parece que aula.

vocé estd bem
cansada..

Eu sei, ja

estou indo.

Boa noite
pail

Boa noite
minha filha.

Old Laura,
vocé é bem
pontual.

Pode
entrar a
porta estd
aberta.

Eu aproveitei para
dar uma arrumada em
minha horta enquanto vocé
ndo chega.

No outro dia ...

Se ainda tiver
alguma coisa para
fazer, eu espero.

Ndo
ndo, eu ja
terminei sé vou
colher algumas
cenouras e a gente jd
entra.




Ainda
ndo. Pensei

bastante sobre
0 que conversamos
ontem, mas ndo tive
tempo para realizar

alteragdes no

projeto.

Vocé ja comegou
a trabalhar no seu
projeto?

problema.

E de cenoura?

E sim!

Ele jd estd
acabando, mas jd
tenho cenouras
suficientes para
fazer mais.

Estd
delicioso, vocé tem
talento para isso.

Obrigada!

Entdo
Laura, onde
nés paramos

ontem?

Vocé gosta
de sorvete
Laura?

Foi vocé que

Vamos
voltar aos
"negécios” para hdo
terminarmos muito
tarde.

Vamos!
Estava
ansiosa para
iSS0.

Nos tipos de
protétipos de

baixa fidelidade.

Realmentel!
Agora eu irei falar
sobre os tipos de
protétipo de alta

fidelidade.

Sim, adoro
fazer doces
naturais.




Ja entre os prototipos de alta
fidelidade existem: o wireframe, o fisico e
o funcional.

No caso o wireframe é
um layout mais elaborado, uma
representagdo grdfica mais fiel ao
produto final.

O protdtipo
fisico, como o nome jd diz,
€ uma € uma versdo onde o usudrio
pode interagir fisicamente podendo
também ja realizar algumas das
fungdes finais.

Esses trés
protétipos jd
ddo um pouco

mais de trabalho
para serem
alterados, alguns
terdo de ser
refeitos do zero
caso precise fazer
alguma alteragdo.

Vocé ndo precisa fazer
todos, somente os que
vocé perceber que sdo mais
adequados para o seu tipo de
projeto.

E por
dltimo, mas ndo
menos importante, temos
o prototipo funcional o
qual possui possui todas a
fungdes do produto final,
mas ndo precisa ser fiel a
paréncia.

Entdo, eu
preciso fazer todos
os seis tipos de protétipo
antes de fazer a versdo
final do meu projeto?

Para vocé entender
melhor, vou |he explicar
sobre o ciclo de vida da

prototipagem.

Ah, estou animada,
espero conseguir entender
tudo!

O ciclo de vida da prototipagem consiste
em vocé pegar as idéias que tem sobre a sua
interface e aplicd-las em um protdtipo do website,

apds a construgdo do protdtipo vocé vai mostrd-lo para
possiveis usudrios obtendo um feedback deles. Como isso
€ um ciclo, vocé vai tentar extrair novas ideias a partir

do feedback e, assim, aplicd-las em um novo protétipo

melhorado.




Mas quantas vezes eu devo
repetir esses ciclos?

Tente aplicar tudo o que
eu expliquei no seu projeto
Vocé vai repeti- de interface.
lo quantos vezes achar
necessdrio. Os ciclos , assim
como o tipo de protétipo, devem
ser avaliados apés a andlise do
feedback.

%

Humm,
entendi.

Ok, vou tentar.

Tchau Laural
Foi um prazer e
se precisar de ajuda
novamente é sé me

Tchau Alinel Muito procurar.

obrigadal

Assim que vocé
terminar o seu
website me envie
para eu dar uma
olhada, ok?




Hey pessoal! Tem

como vocés me ajudarem Podemo;
com a prototipagem do ajudar sim
website? Laural

Sim. Eu vou
descrever um parte do
website e vocés me dizem o
que acham e fambém podem dar
sugestdes, depois vou pensar em
algumas mudangas que eu possa
fazer para melhord-lo com base
nas suas respostas.

Entendi! pode falar
entdo.

Entdo, vou comecar
a descrever...

Diretoria

Diretora vocé
pode me ajudar com
meu website?

Posso sim Laural
Mas como posso
Ihe ajudar com seu
website?




Esses sdo
alguns protaétipos do
website que eu estou

desenvolvendo, a senhora
pode dizer se tem alguma

coisa que esta dificil de
entender?

Entdo eu sé preciso
dizer se tem alguma coisa que
estou tendo dificuldade para
entender?

Siml Se vocé tiver um
pouco de dificuldade
para entender significa
que a interface pode estar
confusa e precisa ser
reavaliada .

|

Hey
Laura, vocé pode
colocar em algum espago
web, pois nos dias que terd
debate presencial aqui na
escola eu apresentarei aos
pais e solicitarei feedbacks,
ok?

Certo, vou
colocar online.

Eu acho
que...

O que
foi minha
filha?

Pai dé uma
olhada no
website aqui.




Voce o Entdo... aqui vocé
sabe que eu ndo Eu sei pai, mas eu escreve o comentdrio
enfendo muito dessas tenho que fngr: meu e aperta esse botdo para
coisas. website ser UTIIIZ’GVQI por enviar?
pessoas com o minimo de

entendimento possivel.

Jdtdna No outro dia ...
hora de ir dormir,
amanhd tenho que acordar
cedo para ir para escola e
se tudo der certo eu termino Vocé
o ciclo de prototipagem e ja mudou
comego a realmente fazer isso que
o website. eu te

falei, ndo
é Laura?

u

Sim. E o que vocés
acham dessa parte do website
agora?

Parece bem
melhor.

Eu ainda
achei um
pouco dificil
de distinguir o
comentdrio de
cada pessoa. Eu

também achei,
eles parecem ser
um comentdrio
s0.

Poderia
ter uma opgdo
para editar os
comentdrios, caso
o usudrio tenha
cometido algum
erro ao digitar .

Vou tentar
melhorar isso.
Tem mais alguma
coisa?




Laboratério de Informdtica

Depois de
ter avaliado
as opinides de
meus amigos
eu pensei em
fazer essas
alteragdes.

Realmente.
Sugiro ainda que vocé
mude a cor desses botdes
para dar mais visibilidade
a eles.

Oléa Laural Como vai indo o seu
projeto?

Old Fernandes. Estou
quase terminando, falando

nisso, eu vim aqui pedir sua
ajuda para fazer alguns
(ltimos ajustes nele.

Entdo vamos terminar logo
com isso.

Eu
acho
que depois
dessas
alteragdes ele
ja vai estar
quase pronto.

Entdo

assim que vocé
terminar me apresente
novamente para eu dar
uma Ultima olhada antes de
hospedar e colocar online
definitivamente.

Td bom Fernandes, eu
vou indo agora. Até amanhd
entdo.

Até
Laural

Agora
que ja
analisei os
feedbacks
posso comegar
a produzir a
versdo final do
website.




Finalmente
eu terminei,
achei que ndo
ia acabar tdo
cedo.

Agora é s
envia-lo para
Aline e esperar ela
responder.

Hey pai, Aline
respondeu meu e-mail e
falou que o meu website ficou
muito bom, depois do projeto de
Gaixa de entrada x interface e prototipagem que
fizemos.
Aline

Oi Laura, fiquei muito feliz em saber que vocé
conseguiu terminar o website, vi fambém que vocé
conseguiu melhorar bastante a interface, realmente
ficou muito bom agora sé precisa hospedar.

Meus parabéns pelo seu esforgo e trabalho duro.

Vocé é uma
garota incrivel Laura.
Parabéns por ter conseguido
termind-lo depois de ter se
esforgado tanto.

E mesmo
Laura! Como estd
indo?

Hey Laural
Como estd indo
com o projeto do
website?

Eu consegui termind-lo ontem
e hoje vou levd-lo para Fernandes dar um ok e
hospedd-lo de forma definitiva.




Laboratdrio de Informdtica

Oi Laura! Jd recebi
o0s arquivos do seu website,
mas ainda ndo tive tempo de
olhar.

Hum... Eu também mandei
para Aline dar uma olhada.

Foil? E ela ja respondeu?

Sim! Ela falou que
estd muito bom e me
deu os parabéns.

Também
quero lhe dar parabéns.
Realmente ficou muito bom.
Agora € s6 hospedar e deixar
disponivel para o publico
utilizar.

Tchau Fernandes! Muito
obrigado mesmo pela ajuda e
por ter me apresentado a Aline.

Tchau Laural
Ndo foi nada,
precisando
estamos aqui.

Old Laura!

Oi Felipel
Como vai?

Eu estou
bem. E vocé?

Eu vou bem
também.

Fiquei sabendo que vocé
estava fazendo um site para a ajudar na
conscientizagdo e redugdo da violéncia e bullying

ele hoje, sé falta hospedar

ha escola.

Sim, eu terminei

agora.




Foi muito legal da sua parte
ter feito isso para tentar ajudar
outras pessoas.

Eu também jd passei
por situagdes parecidas na minha
antiga escola e por isso que ndo consigo
ver esse tipo de coisa e fingir que nada de
errado estd acontecendo mesmo sendo
com outras pessoas.

Entendo, mas
ndo foi dificil
de fazer?

Foi sim, eu tive
que me esforgar bastante para
conseguir terminar, mas também foi
divertido além de ter aprendido vérias
coisas novas e ter conhecido uma pessoa
incrivel. Até decidi que vou cursar a
faculdade de Computagdo!

Que legal! Eu vou para
casa agora, se ndo eu me atraso para

o almogo. Mas 13 hiper curioso para ver o

website no ar!

Tudo bem.
Tchau Felipe! Até
outro dial

Tchau Laura.
Atél

Jl




PASSATEMPOS CACA PALAVRAS

ECOWHTPEPFROAAATRT
rrvAL b AREVEOSETAY A prototipacao € o processo que bus
; g 2 (E: :: :j F: :_‘ S : g 2 ? II' 3 r: :1 ; ca avaliar~as IDEIAS geradas e VALI-
DAR ou nao os REQUISITOS estabe-
CETEIRSAUOUCDLNDMI ||uidos.
AEFSIOCLIENTEIRSWGEG
roorrTsol sHHETNIERS | Através da prototipagdo consegue-se
WTESTESOITOLATSCWU | mnimizar os RISCOS, fazendo com
DLLHTIATTRPTISESOFPER |queoCLIENTE valide e faca todos os
SLYTSRMOORDS JMDE Y w | TESTES antes daimplementacao.
OCNOSECISIENPRRTET
AITEOTAVLARIOTBATAT

PALAVRA SECRETA

Complete a palavra que corresponde ao tipo de prototipagao que representa um desenho
feito através de ferramentas graficas.

W___ER

ENUMERE OS TERMOS CORRETAMENTE

TIPOS DE PROTOTIPAGAO () O usuaro pode interagir fisicamente com o protétipo.

1.VERBAL () Descrever as ideias ou desenhar o layout num papel.

2.PAPEL (') Técnica de encenar o funcionamento do sistema.

3. WIZARD OF 0Z ( ) Tipo de prototipagdo que fornece interagdo com as funcionali-

dades do sistema.

4. WIREFRAME
. () Descrever as ideias através da comunicagao verbal.
5. FISICA
() Layout mais elaborado, é um desenho da interface feito através
6. FUNCIONAL

de ferramentas graficas.

RESPOSTAS DOS PASSATEMPOS EM: HTTP.//ALMANAQUESDACOMPUTACAO.COM.BR/
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