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G ABSURDO, 05 DINHEIROS
ESMO! DESVIADOS PODERIAM SER UTILIZADOS
PARA A INCLUSAO SOCIAL DE PESS0AS
IGUAL A KELLY.

AS AUTORIDADES NAO PROCURAM
OBTER O RETORNO DA ACAO DE
UM DEFICIENTE VISUAL PEGANDO
ONIBUS EM UMA PARADA.

PAIl MAE! ENQUANTO UBIRAJARA
FALAVA LEMBREI QUE AO IRMOS PARA
ESCOLA NOS DEPARAMOS COM A
TREMENDA DIFICULDADE QUE UM
DEFICIENTE FISICO ESTAVA TENDO
AO TENTAR ATRAVESSAR A RUA EM
UMA CADEIRA DE RODAS.

, A CADEIRA DE RODAS ERA
ELETRICA, PARA ALGUMAS FUNCOES
ELA EXECUTAVA MUITO BEM.

AO TENTAR SUBIR

EN IINMA rAICADA NANDE

NOs CONTE
QUERIDA.




A INTERACAO DO, HOMEM
E A TECNOLOGIA E INCRIVEL.

ONTEM A NOSSA MAE INVENTQU
DE FAZER UMA TORTA DE PRESTIGIO.
VOCE ACREDITA QUE ELA TEVE
DIFICULDADE AO UTILIZAR O FOGAO.

NOssA! IMAGINO, POIS NO FOGAO
NOVO QUE PODE SER CONECTADO COM
A REDE DE INTERNET EXISTE TANTOS
BOTOES QUE NAO SAO TAO INTUITIVOS.

O FOGAO PODE SER SINCRONIZADO
COM O RELOGIO WATCH. ATRAVES DO
RELOGIO E POSSIVEL INFORMAR O TIPO
DE COMIDA QUE SE PRETENDE COZINHAR.

Nossal
CARACA QUE FOGAO.

O MANUAL NAO
AJUDOU EM NADA.

E QUITERIA
TENHO VISTO QUE O ASSUNTO
TEM MUITA RELEVANCIA
PARA VARIAS EMPRESAS.

O NOSS0 PAI CHEGOU A
FRITAR UNS PEIXES, ELE
PISSE QUE FOI FUTUGANDO
VARIOS BOTOES, ATE QUE AS CONSEQUENCIAS
DESCOBRIU COMO SINCRONIZAR GERADAS POR NAD REALIZAR

0 WATCH COM O FOGAO E :
FEEDBACK E UMA INTERFACE COM
SELECIINAR RCOMIPA CARMCTERIBTICAS CRITICAS.




CARACTERISTICAS CRITICAS DIFICULTAM A
INTERACAO DO CLIENTE COM A TECNOLOGIA,
NAO DEIXANDO CLARO COMO E POSSIVEL
REALIZAR UMA EXECUCAO NA INTERFACE

DO SISTEMA.

AO DESENVOLVER UMA TECNOLOGIA, HUMM! NOS NAO
SEJA QUAL FOR O TIPO DQ SISTEMA CONSEGUIMOS

DEVE-SE PENSAR. 05 usuAmos FARAO FACILMENTE REALIZAR
A ACAO CORRETA? A ACAO CORRETA PARA

FAZER A TORTA.

05 USUARIOS PERCEBERAO
QUE A ACAO CORRETA ESTARA DISPONIVEL.

AS PESSOAS IRAO ASSOCIAR
A ACAO CORRETA COM RESULTADO
DESEJADO?

UBIRAJARA E O PIOR CASO ERA AO
EXECUTAR UM BOTAO, NAO TlNHAMOS
UMA RESPOSTA DO FOGAO. i
A

QUITERIA! QUERO FAZER
UM CURSO DE T.I

GOSTEI DE
PESQUISAR SOBRE
A INTERACAO DO
HOMEM COM O
COMPUTADOR.

FICO FELIZ UBIRAJARA!
TENHO CERTEZA QUE

ESSE E O CAMINHO
QUERO DESENVOLVER A SEGUIR.

TECNOLOGIAS QUE
DESCOMPLIQUE A VIDA
DAS PESSOAS.

TOME UM POUCO
DE COCEGAS, PARA VOCE
PARAR DE CONVERSAR.




PASSATEMPO Quiz

1) O que sdo Ciclos de FeedBack?

( ) E a maneira pela qual as pessoas interagem com o mundo e depois
recebem valores resultantes dessa mterqgco

( ) E a maneira pela qual as pessoas ndo interagem com o mundo real € ndo
tem a nogdo de quais serGo as consequéncias.

) E a forma como as moqumos inferagem com os dispositivos.

( E aforma que o usudrio visualiza os resultados em uma aplicacdo.

2) As etapas do ciclo de execugdo sdo:

() Executar Interface, Identificar intengdes, Identificar Agdes.
() Identificar Agdes, Executar Interface, Identificar intengoes.
() Projetar, Executar Interface, Identificar intengdes, Identificar Agdes.
() Identificar intengbes, Identificar Acoes, Executar Interface.

3) Por que o disquete é sempre usado como icone de salvar na maioria
das ferramentas?

() Porque o icone ja diz claramente que significa salvar.

( )Por ques’roes de aceitabilidade e familiarizagdo do usudrio.
() E um icone modemo e intuitivo.

( ) E um icone claro de ser entendido.

4) Um consumidor ird realizar um pagamento com cartdo. Qual seria o
melhor ciclo de feedback ao passar um cartdo em uma maquina?

( ) Einteressante que a mdquino de cartdo néo produza nenhum som, pois o
S|IenC|o é importante para ndo distrair o cliente.

() Otimo quando o cartdo é inserido e ndo existe nenhum controle de veloci-
dade ao passar pela mdquina.

) O usudrio ndo precisa de retorno de oprovcgao do seu pagamento.

( ) Einteressante que ao redlizar uma operacdo no caixa eletrénico utilizando
cart@o de crédito a mdquina exija a retirada do cartdo para finalizar a
operacdo, evitando assim que o usudrio esqueca o cartdo na mdaquina ou que
alguém realize outra operagdo sem o cartdo ou sem a senha do usudrio.

5) Sobre erros do sistemas, quais deles devem ser informado ao usudrio,
para que ele tenha um retorno do sistema para saber o que fazer:

() Usudrio ndo precisa de mensagem de erro.

) Pode ser qualquer aviso de qualquer jeito.

( ) E importante informar o erro e uma possivel solucéo a ser executado.
() SVU - Se vira usudrio.



Caca-Palavras: Ciclos de Feedback
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Interface Ambiente Experiéncia Interpretar
Interacdo Inteligéncia Adaptativo Planejar
Pessoa Aprender Metas Mundo
Comparar Perceber Retorno

(Respostas dos passempos em http://almanaquesdacomputacao.com.btr/ )



Palavras Cruzadas
O que é? O que é?
1. Ato ou efeito de interpretar.
2. Faculdade de conhecer, compreender e aprender.
3. Reagcdo a um estimulo; efeito retroativo.
4. Aquilo que se pretende alcancar quando se realiza uma agdo; propdsito.

5. Telas ou meios pelos quais 0 usudrio interage com um programa ou sistema
operacional (p.ex., DOS, Windows ).

6. O que rodeia ou envolve por todos os lados e constitui © meio em que se vive.

7.Prova, verificagcdo que objetiva determinar a competéncia, o progresso etc.
de um profissional, aluno etc.
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