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Passatempo 1

HABILIDADE

INTERFACE

COMPUTADOR

HUMANO

PERCEPÇÃO

SENSAÇÃO

APRENDIZAGEM

CONHECIMENTO

MEMÓRIA

Memorize estas palavras!

Agora analise essa imagem por 2 segundos e vá para a próxima folha.
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PASSATEMPO



Quando você mentaliza a imagem você está
acessando a memória perceptiva!

Difícil né?

Agora ficou fácil!
Reconhecer é mais fácil do que lembrar!

HABILIDADE

AMIZADE

PROJETAR

FUTEBOL

PERCEPÇÃO

TRABALHO

SENTIMENTO

COMPUTADOR

MEMÓRIA

Responda sem consultar as outras folhas.

Que data marca no calendário?

Agora escreva todas as palavras memorizadas no passatempo 1.

Agora dentre as palavras abaixo destaque as que aparecem no
passatempo 1.

Por isso não devemos exigir que o usuário lembre de um
comando ou botão, mas sim que o reconheça quando vê-lo!
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Palavras Cruzadas

Horizontal
1. Quantidade de recursos que estamos usando do cérebro.
3. memória que armazena informações por um curto período de tempo.
4. Ato de entender alguma informação.
5. Algo aprendido com a repetição é algo?
6. Sentido que permite enxergar.

Vertical
2. Aglomerado de informações.
7. Dados de entrada.

1-

2-

3-

4-

5-

6-

7-
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(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/ )



Caça-Palavras:  Ciclos de Feedback

AGRUPAMENTO
INTERFACE
HUMANO
MOTOR

SENTIDOS

APRENDIZADO
DECLARATIVO
COGNITIVO
MEMÓRIA

COMPUTADOR

HABILIDADES
PROCEDUAL

VISÃO
AUDIÇÃO

INPUT
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