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Apresentação 
 
 Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-DT-1D 
n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no 
Departamento de Informática Aplicada (DIA) / Bacharelado em Sistemas de Informação 
(BSI) e Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal 
do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Também está vinculada a projetos de extensão, 
Iniciação Científica e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada 
pela UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de 
Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela Inovação em Educação 
em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira de Computação (SBC). 

 As cartilhas da Série 14 têm como principal objetivo apresentar os conceitos de 
contabilidade e finanças para crianças e adolescentes, através de uma linguagem de 
fácil entendimento, trazendo uma breve visão que direciona para essa área, permeando 
a compreensão e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro, 
empreendedor e de negócio. 

 O jogo apresentado neste Volume 33 tem o propósito de disponibilizar um modelo 
para construção do seu próprio dominó e, a partir disso, sensibilizar jovens e estudantes 
do Ensino Fundamental com conceitos de Gestão Financeira, dentro de um contexto 
lúdico, buscando estimular colaboração, criatividade, participação e capacidade de 
resolução de problemas. Associando conceitos das peças do clássico dominó, para que, 
assim, se construa o seu próprio jogo. Todas as instruções necessárias se encontram 
nesta cartilha e as peças devem ser impressas e recortadas. Ainda, este gibi aborda a 
Gestão Financeira pelas habilidades do Pensamento Computacional, sustentado em 
quatro pilares: a Abstração, na percepção das regras do jogo e na escolha de um tópico 
de Gestão Financeira; a Decomposição, durante as etapas para  a criação do dominó, 
e durante o jogo, ao criarem-se estratégias mentais para vencer, percebendo quantas 
peças possui, quais estão na mesa, ao jogar partida por partida e refletindo a melhor 
jogada; o Reconhecimento de Padrões, na percepção de similaridade da fórmula e do 
preenchimento do quadro durante a construção do jogo, e as relações existentes entre 
as peças do dominó durante as partidas e, o Algoritmo, quando os jogadores seguem as 
etapas da construção deste dominó, e no jogo, em seus devidos procedimentos. 

(os Autores)

https://almanaquesdacomputacao.com.br/serie14baixa.html


CRIANDO O SEU PRÓPRIO DOMINÓ 

Este gibi apresenta as 10 principais etapas para criação de um dominó, seja sobre 
custos, como no Dominó de Custos Direto e Indireto, ou quaisquer outros temas e 
possibilidades. 

QUANTOS JOGADORES? 

Este jogo é indicado para 4 jogadores. Se não for possível essa quantidade, três 
ou dois jogadores podem jogar. Cada jogador ajudará na construção do dominó. 
Depois de pronto, as instruções serão as mesmas do clássico dominó, também 
descritas em Dominó de Custos Direto e Indireto. Cada jogador receberá 7 peças 
e, caso sobrem peças, elas ficarão na mesa para “comprar”.

COMPONENTES DE UM DOMINÓ:

28 peças retangulares, cada uma com dois espaços quadrados (duas pontas), 
sendo:

• 7 peças principais, denominadas duplicadas, cada uma dessas com um mesmo 
produto nos seus 2 espaços quadrados; 

• 21 peças, denominadas mistas.

COMPONENTES DESTE JOGO:

•  Quadro para preencher; 
•  Fórmula para marcar; 
•  28 peças retangulares para preencher, sendo 7 duplicadas e 21 mistas. 

OBJETIVO:

Seguir e desenvolver cada uma das 10 etapas para a construção de um dominó, 
desde a escolha dos temas até a confecção das peças. Após o processo de 
construção do dominó, joga-se encaixando as peças retangulares até um jogador 
ficar sem peças na mão - sendo esse o vencedor. 

MEU DOMINÓ EM 10 PASSOS
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COMO JOGAR
OS 10 PASSOS PARA CRIAR O SEU PRÓPRIO DOMINÓ:    

PASSO 1: imprima e recorte o quadro para a confecção do dominó 
(páginas 21 ou 23), a página de Anotações (página 27), a fórmula para 
confecção (páginas 17 ou 19) e as 28 peças (páginas 9 a 16); 

PASSO 2: escolha e escreva na página de “Anotações”, um tema como, 
por exemplo, custos (este é um tema de Gestão Financeira, mas 
também é possível escolher qualquer outro tema, de qualquer área, 
de acordo com a proposta do educador); 

PASSO 3: na mesma página de “Anotações”, escreva 7 ideias, produtos 
ou conceitos que possam ser abordados no tema, que estarão nas 
peças duplicadas, e que se relacionam com as outras 21 peças e 
seus 42 espaços, como por exemplo, os 7 produtos presentes nas 
duplicadas do Dominó de Custos Direto e Indireto; 

PASSO 4: numere de 1 a 7 o que foi escolhido, por exemplo, no caso do 
Dominó de Custos Direto e Indireto, os 7 produtos fabricados; 

PASSO 5: escolha e escreva na página de “Anotações”, 2 alternativas 
diferentes a serem repetidas nas 21 peças, considerando que elas 
devem se relacionar com uma das 7 ideias/conceitos/produtos 
principais, assim como o tema. Por exemplo, no caso do Dominó 
de Custos Direto e Indireto, as alternativas são os custos diretos e 
indiretos relacionados para a fabricação de cada um dos sete produtos 
das peças duplicadas; 

PASSO 6: escolha e escreva na página “Anotações”, 3 variantes para 
cada uma das duas alternativas relacionadas a uma duplicada. 
Mais uma vez, tomando o Dominó de Custos Direto e Indireto como 
exemplo, são 3 matérias primas diferentes para custo direto de um 
produto e outros 3 custos indiretos diferentes para o mesmo produto, 
totalizando 6 relações para cada produto, neste exemplo citado; 
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PASSO 7: utilizando as suas anotações, preencha, no quadro impresso, 
as 7 duplicadas escolhidas (ordenadas de 1 a 7 no passo 4);  

PASSO 8: no quadro impresso, preencha as alternativas e suas 
variantes. Sendo as 21 variantes X referentes a alternativa 1, e as 
outras 21 variantes Y, referentes a alternativa 2. Das 21 variantes, cada 
duplicada se relaciona com apenas 3 da alternativa 1 e 3 da alternativa 
2. Você pode tomar como exemplo, mais uma vez, o quadro da página 
17 do Dominó de Custos Direto e Indireto, reproduzido, aqui, na página 
25; 

PASSO 9: com o quadro preenchido, tenha em mãos e faça a leitura da 
fórmula para confecção (páginas 17 ou 19), se guiando pelas legendas 
e correlacionando a fórmula ao conteúdo do quadro. Se preferir, 
coloque na fórmula os nomes de cada variante escolhida no passo 5; 

(Lembrando: um dominó possui 28 peças retangulares, sendo que as 7 
peças duplicadas serão os diferentes conceitos (produtos ou serviços) 
escolhidos no passo 1 e duplicados em ambas metades de cada uma 
das 7 peças retangulares, como num dominó clássico. Enquanto, as 
outras 21 peças mistas, terão uma metade com uma das variantes da 
alternativa 1 e a outra metade com uma das variantes da alternativa 
2 (no exemplo do Dominó de Custos Direto e Indireto, essas são os 
custos direto e indireto). Você pode tomar como exemplo o quadro da 
página 17, referente ao Dominó de Custos Direto e Indireto). 

PASSO 10: Confeccione as 28 peças, de acordo com a fórmula para 
confecção (páginas 17 ou 19). Para isso, se oriente pelas legendas 
e cores da fórmula e do quadro. Peça por peça, olhe na fórmula e, 
em cada metade, faça desenhos ou pinturas correspondentes, cole 
figuras ou o que for da sua preferência. 

Pronto, após seguir estes 10 passos, você já pode jogar!
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COMO JOGAR - O DOMINÓ APÓS A 
CONSTRUÇÃO
INSTRUÇÕES E REGRAS DO SEU DOMINÓ:

Alguém embaralha as 28 peças retangulares e distribui 7 para 
cada jogador, sem deixar que eles vejam as peças um dos outros. 
O jogador que vai começar pode ser determinado por sorteio, 
passando a vez para o jogador à sua esquerda. Cada um encaixa 
as peças de acordo com as duplicadas e as alternativas escolhidas 
nos 10 passos para a construção do dominó. No exemplo do 
Dominó de Custos Direto e Indireto, cada um encaixa, livremente, 
a duplicada ou o custo direto ou indireto relacionado ao produto 
que está na mesa. Se houver menos que 4 jogadores, as peças 
que sobram ficam na mesa para “compra”. Se o jogador da vez não 
possuir uma peça que se encaixe em uma das pontas das peças 
em cima da mesa, deverá comprar, se houver peça disponível. 
Senão, passará a vez. Vence quem, primeiro, ficar sem peças na 
mão.
Basicamente, é como um clássico dominó em que as 7 duplicadas 
de 0 a 6 funcionam da mesma forma que as 7 duplicadas escolhidas 
no passo 3, isto é, as 7 peças se relacionam com as outras 21. 
Essas peças duplicadas no dominó convencional de números 
possuem dois lados iguais com os números de 0 a 6, mas após a 
construção do seu próprio dominó, o que se repetirá nessas peças 
dependerá do que foi escolhido no passo 3. Cada lado de uma 
duplicada poderá se encaixar em outra peça mista que possua 
relação. Cada peça mista possui duas pontas e cada ponta possui 
uma alternativa escolhida, de acordo com o que foi preenchido no 
quadro (páginas 21 ou 23), seguindo a fórmula (páginas 17 ou 19), 
nos passos 8, 9 e 10.
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7 DUPLICADAS PARA PREENCHER

MATERIAIS PARA RECORTAR
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21 MISTAS PARA PREENCHER

MATERIAIS PARA RECORTAR
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21 MISTAS PARA PREENCHER

MATERIAIS PARA RECORTAR
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21 MISTAS PARA PREENCHER

MATERIAIS PARA RECORTAR
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DUPLICADAS

1/1 -  2/2 - 3/3 -  4/4 - 5/5 - 6/6 - 7/7

MISTAS 

   1x1/6y1  - 1x2/4y1  - 1x3/2y1  - 2x1/7y1  - 2x2/6y2

-  2x3/4y2  - 3x1/ 5y1  - 3x2/ 7y2  - 3x3/2y2  - 
 

4x1/6y3 - 4x2/1y1  - 4x3/3y1  - 5x1/7y3 - 5x2 / 2y3 -

  3x3/4y3 -  6x1/5y2  - 6x2/3x2  - 6x3/1y2 - 7x1/1y3 

- 7x2/3y3 -  7x3/5y3  

   1x1/6y1  - 1x2/4y1  - 1x3/2y1  - 2x1/7y1  - 2x2/6y2

-  2x3/4y2  - 3x1/ 5y1  - 3x2/ 7y2  - 3x3/2y2  - 
 

4x1/6y3 - 4x2/1y1  - 4x3/3y1  - 5x1/7y3 - 5x2 / 2y3 -

  3x3/4y3 -  6x1/5y2  - 6x2/3x2  - 6x3/1y2 - 7x1/1y3 

- 7x2/3y3 -  7x3/5y3  

- 

- 

- 

FÓRMULA PARA CONFECÇÃO - COM AUXÍLIO DE CORES:

Dica: leia a fórmula, perceba as cores, encontre no quadro, coloque na peça e 
assinale na fórmula.   

17
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Dica: leia a fórmula, encontre no quadro, coloque na peça e 
assinale na fórmula. 

FÓRMULA PARA CONFECÇÃO - SEM AUXÍLIO DE CORES:

DUPLICADAS

1/1 -  2/2 - 3/3 -  4/4 - 5/5 - 6/6 - 7/7

MISTAS 

   1x1/6y1  - 1x2/4y1  - 1x3/2y1  - 2x1/7y1  - 2x2/6y2

-  2x3/4y2  - 3x1/ 5y1  - 3x2/ 7y2  - 3x3/2y2  - 
 

4x1/6y3 - 4x2/1y1  - 4x3/3y1  - 5x1/7y3 - 5x2 / 2y3 -

  3x3/4y3 -  6x1/5y2  - 6x2/3x2  - 6x3/1y2 - 7x1/1y3 

- 7x2/3y3 -  7x3/5y3  

   1x1/6y1  - 1x2/4y1  - 1x3/2y1  - 2x1/7y1  - 2x2/6y2

-  2x3/4y2  - 3x1/ 5y1  - 3x2/ 7y2  - 3x3/2y2  - 
 

4x1/6y3 - 4x2/1y1  - 4x3/3y1  - 5x1/7y3 - 5x2 / 2y3 -

  3x3/4y3 -  6x1/5y2  - 6x2/3x2  - 6x3/1y2 - 7x1/1y3 

- 7x2/3y3 -  7x3/5y3  

- 

- 

- 
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QUADRO PARA A CONFECÇÃO DO DOMINÓ - COM AUXÍLIO DE CORES:

DUPLICADAS

1-

2-

3-

4-

5-

6-

7-

ALTERNATIVA 1(X) 

(_________________)

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(x2):

Variante 2(x2): 

Variante 2(x2): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1):

Variante 1(x1):

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 2(x2): 

Variante 2(x2):

Variante 2(x2):

Variante 2(x2):

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2):

Variante 2(y2): 

Variante 3(x3): 

Variante 3(x3):

Variante 3(x3):

Variante 3(x3):

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3):

Variante 3(y3): 

Variante 1(x1): 

Variante 3(x3):

Variante 3(x3): 

Variante 3(x3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 1(y1):

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

ALTERNATIVA 2(Y)

(_________________)
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QUADRO PARA A CONFECÇÃO DO DOMINÓ - SEM AUXÍLIO DE CORES

DUPLICADAS

1-

2-

3-

4-

5-

6-

7-

ALTERNATIVA 1(X) 

(_________________)

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(x2):

Variante 2(x2): 

Variante 2(x2): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1):

Variante 1(x1):

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 2(x2): 

Variante 2(x2):

Variante 2(x2):

Variante 2(x2):

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2):

Variante 2(y2): 

Variante 3(x3): 

Variante 3(x3):

Variante 3(x3):

Variante 3(x3):

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3):

Variante 3(y3): 

Variante 1(x1): 

Variante 3(x3):

Variante 3(x3): 

Variante 3(x3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3): 

Variante 1(y1):

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

ALTERNATIVA 2(Y)

(_________________)
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QUADRO EXEMPLO:

DUPLICADAS

1- limonaDA

2- SAPATO

3- PASTEL

4- BIJUTERIAS

5- MUDAS DE 

PLANTAS

6- PICOLÉ

7- BROWNIE

ALTERNATIVA 1(X) 

(_________________)

Variante 2(y2):  freezer

Variante 2(y2):  supervisor

Variante 2(y2): 

Variante 2(x2):  açúcar

Variante 2(x2):  cadarços

Variante 2(x2):  Fio de nylon

Variante 1(x1):   limão

Variante 1(x1):  palmilha

Variante 1(x1):  óleo de soja

Variante 1(x1): 

Variante 1(x1):  terra

Variante 1(x1):  cacau

Variante 1(y1):  

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1): 

Variante 2(x2):  presunto

Variante 2(x2):  leite

Variante 2(x2):  sementes

Variante 2(x2): 

Variante 2(y2):  luvas

Variante 2(y2): 

Variante 2(y2):

Variante 2(y2): 

Variante 3(x3):  

Variante 3(x3):  chocolate

Variante 3(x3):  água

Variante 3(x3):

Variante 3(y3):  eletricidade

Variante 3(y3): 

Variante 3(y3):

Variante 3(y3): 

Variante 1(x1):  miçangas

Variante 3(x3): gelo

Variante 3(x3):  tinta

Variante 3(x3):  fechos

Variante 3(y3):  saco de lixo

Variante 3(y3):  

Variante 3(y3):  internet

Variante 1(y1):  máscara

manutenção das 
máquinas

manequim 
de pé

balança de 
cozinha

porta 
bijuteria

maleta de 
miçangas

tesoura de 
poda

botas

escovinha 
de unhas

guardanapo

carrocinha 
de picolé

touca de 
cabelo

água para 
lavar louça

detergente para 
lavar louça

esponja de 
lavar louça

massa de 
pastel

palito de 
madeira

feijão preto

óleo de 
coco

Variante 1(y1): 

Variante 1(y1):   

ALTERNATIVA 2(Y)

(_________________)
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ANOTAÇÕES
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