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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA) / Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-Graduação em 
Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro 
(UNIRIO). Está também vinculado a projetos de extensão, Iniciação Científica 
e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada pela 
UNIRIO. Este jogo foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização 
de Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira 
de Computação (SBC).

As cartilhas da série sobre Gestão Financeira têm como principal 
objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e Finanças para crianças 
e adolescentes, através de uma linguagem de fácil entendimento, trazendo 
uma breve visão que direciona para essa área, permeando a compreensão 
e promovendo o maior interesse dos jovens ao mundo financeiro, 
empreendedor e de negócio.

Este 38º Volume consiste em um jogo de cartas denominado “Memória: 
Capital e Montante”, onde os jogadores terão que encontrar pares de cartas 
associadas ao tema Capital e Montante para vencer o jogo. 

(os Autores)

Apresentação



Memória: Capital e Montante

Resumo
“Memória: Capital e Montante” consiste em um jogo de 

cartas no estilo “Jogo da Memória” que visa avaliar a memória 
dos jogadores a respeito do tema Capital e Montante.

Ganha o jogador que encontrar primeiro todos os 
pares de cartas. 

Recomendado para duas pessoas.

Instruções

Todos os elementos necessários 
se encontram no corpo do 

Volume e precisam, apenas, ser 
recortados e colados para então 

serem utilizados. 
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COMO JOGAR 

1- Embaralhar bem as cartas e então colocá-las 
espalhadas com as imagens voltadas para baixo.

2- Um dos jogadores deve virar duas cartas, uma de 
cada vez, buscando encontrar o par correspondente. 
Se as cartas coincidirem, o jogador fica com o par. 
Caso as cartas não coincidam, o jogador deve virá-las 
novamente, deixando-as na posição inicial.

3- O jogo prossegue com o próximo jogador, que deve 
continuar seguindo as mesmas regras.

4- O jogo chega ao fim quando todos os pares de  
cartas forem formados.
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 Vence o jogador que encontrado primeiro 
todos os pares de cartas iguais .

BOM JOGO!
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ANOTAÇÕES
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