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Apresentacdo

Esta carfiiha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenado pela prof?. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no
Departamento de Informdtica Aplicada (OIA)/ Bacharelodo em Sisternas de Informagdo
®S) e Programa de Programa de Pds-Graduacdo em Informdatica PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de
extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Compu-
tacdo apoiada pela UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e pré-adolescentes.
O objetivo & fomentar ao pulblico nacional o inferesse pela drea de Ciéncias, Matemdti-
cq, Filosofia da Ciéncia e Pensamento Computacional.

Esta cartiha, como parte da Série 15, estende conceitos j& frabalhados na Série 7, que
versam sobre Pensamento Computacional PC). Ela apresenta uma continuidade nas
aventuras das criancas indigos. Vale lemibrar que as criancas indigo possuem habilidades
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Este gibi sobre Histdria da Matemdti-
ca - Parte 2 € uma continuidade do gibi anterior e apresenta o matemdtico Ptolomeu, o
precursor do sistemas de coordenadas geogrdficas, com a utiizagdo das latitudes e
longitudes.

As 3 primeiras cartihas dessa Série 15 estd@o alinhadas com a Base Nacional Comum
Curriiculor BNCO). As competéncios especificas em matemdtica para o ensino fundo-
mental serGo abordadas no decorrer dos volumes. Neste volume serdo contempladas
unidade temdtica (geometria), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilido-
des EFO5MAT14 e EFO5MAT5)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental |.

(Os Autores)

Esta Série 15, Histéria da Matemdtica, ¢ uma
homenagem & Matemdtica e Professora Cléa Bemadete
Silveira Netto Nunes que durante sua jomada e passagem
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado
de muitas criangas, jovens e adultos, ensinando tanto
conceitos matematicos como conceitos de formagdo de
cargter e de preparo & vidoa e adversidades.
Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAY
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e
comprometido afuando como chefe do Departamento
de Matemdtica e Desenho, coordenadora do curso de
Matemdtica, assessora da Diregcdo do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncia, além de diretora desta Unidade,
tfambém integrou a Gestdo da UPF, estando a frente da
Vice-reitoria de Extensdo e Assunfos Comunitdrios.

Reconhecimento etemo as suas contribuicoes!

*<htfp://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matmatica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-hablidades >
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MUITO BEM, CRIANCAS!
VEIO QUE ¥OCES JA ENTENDERAM
A DEA, ) DESARIO CONSISTE EM
CONSTRLWE UM MODELD UTIL COM

ESTA MAIS DIFICIL
DO QUE ORGANIZAR
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NO DA SEGUINTE NA ESCOLA
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AGORA VAMOS CORRIGIR
05 DEVERES DE CASA DA
PAGINA 95, O GQUE VOCES

[} FODEM R PARA
"_’. O RECREIQ, TURMA!
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EsEmM' GENTE....
VOCES LEMBRAM DO MAPA, DA
SALA QUE PRECISAM ENTREGAR Eu LEmBre!
A COORDEMACADT MAS O QUE TEM ELE?
AINDA NAD ENTREGAMOS
PORGUE ESTAMOS COM
DFICULDADES PARA FAZER....

TWEMOS LMA IDEIA
DE COMO FAZER,

UsaNpo
o aueF
E vl SER
USANDO O FLANG
CARTESIANG!
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PARTICULAR NE, LUANAT
HEHE %nmm VIAGEM NO TEMPO?
NAD ENTEMND.
Lt DIA vOCES
VA ENTENDER... HAHA E vAD
ADORAR! KKK

POPEMOS COMBINAR DE NOS

Mmmmwu EU 1A SUGERIR A
NO CLUBE. ) QUE ACHAMT CoisA Fecrout

Comemapa!
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WA MISSA0 ANTERIOR, SATOSHI FOV A FRANCA
E APRESENTOU ADS AMIGOS LUANA E LUECAS,
FLOSOFD DESCARTES,

COORDENADAS CARTESIANAS E SATOSHI
05 AJUDOU COM A ABSTEACAC,

MA MISSAD DE HOJE, roc.!vm-immums LUANA,
SUSANA E (FUSTAVO AD ENCONTRE DO MATEMATICO PTOLOMEL.
Lise A HaBoADE pE RECONHECIMENTO DE PADROES
PARA AJUDA-LOS,
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S0U UMA DAS CRIANCAS
MoWE0 oA Liga Do
CoMPLTACIONAL [LFC).

SE QUEM SAD vOcES E
& PEOBLEMA, QUE FRECISAM




A MINHA HABILIDADE
E o REC CIMENTO
DE PADROES. E A Do BrL,
AGUELA LAGARTI, E DE
NGS5 TRANSFORTAR ENTRE
O MUNDO REAL E VIRTUAL!

MinHA MISSA0 DE HOUE

E LEVA-LOS A UM LUGAR
MUITO LEGAL E AFRESENTA-LOS
A LM CENTISTA MUITD FAMOSO!

E, NAD E 0 DESCARTES...




ALEXANDRIA, EGITO, SECO N |
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ESTAMOS EM ALEXANDORIA, ?
WO EGITO. MAIS PRECISAMENTE = afi i)
NO SECLLO [ -
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ESTES SAQ GUSTAYD, SUSAMNA, LUCAS E LUANA







PASSATEMPO

1) Observe o desenho feito na malha abaixo:

LR
Podemos perceber que a parte estd localizada no ponto (C,2).
i

M) i ol
Indique as posicoes destas outras partes:

P AT
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TIEH T




PASSATEMPO

2) Depois do jogo, Felipe enfrou em casa com os pés sujos
de lama. Podemos usar a ideia de localizagcdo para indicar
o percurso feito por Felipe. O primeiro piso que ele pisou foi
(D, 1), como mostra a figura abaixo. Complete o percurso
feito por Felipe.
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PASSATEMPO

3) Observe o tabuleiro de xadrez abaixo. Em seguida,
escreva de modo correto as coordenadas de todos os

personagens.

Ainra: (, ) Bill: ( , ) Gustavo: ( , )

Luana: ( , ) Lucas: ( , ) Susana: ( , )




PASSATEMPO

4) Mariana estd saindo da escola e vai para sua casa.

a) Escreva os pontos de partida e de chegada.

b) Descreva o caminho percorrido por Mariana



CACA-PALAVRAS
As palavras deste caca palavras estGo escondidas

na horinzontal e vertical, sem palavras ao contrdrio.
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LABIRINTO: PLANO CARTESIANO

Ajude Bill a encontrar Ainra.
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JOGO DOS 7 ERROS
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