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Apresentacdo

Esta carfiiha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenado pela prof?. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no
Departamento de Informdtica Aplicada (OIA)/ Bacharelodo em Sisternas de Informagdo
®S) e Programa de Programa de Pds-Graduacdo em Informdatica PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de
extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Compu-
tacdo apoiada pela UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e pré-adolescentes.
O objetivo & fomentar ao pulblico nacional o inferesse pela drea de Ciéncias, Matemdti-
cq, Filosofia da Ciéncia e Pensamento Computacional.

Esta cartiha, como parte da Série 15, estende conceitos j& trabalhados na Série 7, que
versam sobre Pensamento Computacional PC). Ela apresenta uma continuidade nas
aventuras das criancas indigo. Vale lembrar que as criancas indigo possuem habilidades
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Este gibi sobre Histdria da Matemdti-
ca - Parte 3 € uma continuidade do gibi anterior e aborda a aplicagdo dos pilares do PC
em sisternas de coordenadas geogrdficas e cartesianas.

As 3 primeiras cartihas dessa Série 15 estdo alinhadas com a Base Nacional Comum
Curriculor BNCO). As competéncios especificas em matemdtica para o ensino fundo-
mental ser&o abordadas no decorer dos volumes. Neste volume serdo contempladas
unidade temdtica (geometria), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilido-
des (EFO5MA14 e EFO5MA15)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental |,

(Os Autores)

Esta Série 15, Histdria da Matemdtica, ¢ uma
homenagem & Matemdtica e Professora Cléa Bemadete
Silveira Netto Nunes que durante sua jomada e passagem
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado
de muitas criangaos, jovens e adultos, ensinando tanto
conceitos matemdticos como conceitos de formagdo de
cargter e de preparo & vidoa e adversidades.

Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAY
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e
comprometido atfuando como chefe do Departamento
de Matemdtica e Desenho, coordenadora do curso de
Matemdtica, assessora da Diregdo do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncia, além de diretora desta Unidade,
tfambém integrou a Gestdo da UPF, estando a frente da
Vice-reitoria de Extensdo e Assunfos Comunitdrios.

Reconhecimento etemo as suas contribuigoes!

*<htfp://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matmatica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-hablidades >
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FPEGUEM ESTES MAFAS FARA
VOCES ACOMPANHAREM













AS EXPLICACOES
GUE OBTEMOS




ISTO E APENAS PARA
FICAR MAIS BONITD, OK?
LEMBREM - SE QUE O
IMPORTANTE E LOCALIZAR,
0S8 OBJETOS, QUE NO

CoMO 0 SATOSH! H.m-. I

DITO PARA GENTE, 1SS0

= FAZ PARTE DA HABILIDADE
AEE:TR&G&G 1

EUl TOPG, MAS AGORA
PRECISAMOS IR, JA ESTA
FICANDO TARDE...




MO DLA SEGUINTE NA ESCOLA.... f
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IRIAMOS CONSEGUIR. _,
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Ryt | M8 Nos somos
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MAD FRECISAM AGRADECER, [
UM POTE DE SORVETE JA 1
RESOLVE TUDO! HAHA




LIM ALLIND PODE SENTAR, POR EXEMPLD,
NO LUGAR (1), COMO EU GOSTO
SENTAR NO FUNDAD, PREFIRD O LUGAR (3,4).

AH, E 1550 VAl AJLUDAR 05

PROFESSORES IDENTIFICAR

A POSICAOD DE CADA ALUNO
A SALA,




AMEL, CRIANCAS! PARABENS
PELC PROJETO! VOU ENTREGAR
AQ PROFESSOR REPRESENTANTE,
MUITD OBRIGADA!

TCHAL, MARTA!

TEHAL, MARTA!
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' AH, QUE BOM QUE CONSEGUIMOS! | eee ¥




TOPAM COMEMORAR INDO
AL CINEMA HOUE AS 19HT

[EPOIS A GENTE COMPRA
AS PIPOCAS E AS DEBIDAS...




} : ' 1
[RADO! ACABE] DE VER TAMBEM.
50 PRESTEM ATENCAO PORGUE,
MESSE CASO, 05 NUMERDS REFEREM-SE

MUMD LEGALl ] AS LUNHAS, E AS LETRAS REFEREM-SE AD
NAD ESQUECAM QUE 05 , ; . DESLOCAMENTO VERTICAL, OU SEJA,

LUGARES NA COR CINZA pi
JA ESTAQ OCUPADOS. 4
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: NA MESMA
EU VOU ESCOLHER RPN vou Eacmvﬁ?zf%_,
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INDICA GQUE
VAMOS FICAR NA USAR A HABILIDADE
MESMA FILEIRA! PE ABSTRALCAD E
ENTRAR PARA VER







ENTAQ VOCE SERA
O PRIMEIRO, NOAH!

Voumm(p
NoAH NO PONTD (2,1).




AGORA 50 FALTA
COLOCAR O SATOSHI
NO PONTD (2,3).
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PASSATEMPO

1) Como é chamado o conjunto de linhas imagindrias que
permitem localizar qualguer ponto da superficie terrestre?

A Legenda
B) Orientacdo
C) Escalas cartogrdficas

D) Sensoriamento remoto

2) A figura 1 mostra a posicdo dos alunos na quadra para
jogar basquete, e a figura 2 indica a localizagdo deles no
plano cartesiano.

O pivo estd representado pelo ponto:

A G2
B 6,7
o @9
D @9



PASSATEMPO

3) Observe na figura a seguir, o0 caminho percorrido por
Susana passando por alguns bairros, denominados

A, B, C e D. Ela saiu do bairro A e chegou ao bairro B.
Como ela fez para chegar ao bairro B?

A) Avancou 6, girou para a esquerda, avangou 4
B) Avancou 5, girou para a direita, avancou 3

C) Avancou 5, girou para a esquerdd, avangou 3

D) Avancou 4, girou para a direita, avancou 2




PASSATEMPO

4) Com o auxilio de um GPS (Sistema de Posicionamento
GlobaD, Alfredo saiu de sua casa em direcdo a casa de sua
noiva. Considere que a casa de Alfredo esteja localizada na
origem do sistema cartesiano.

Casa da noiva
de Alfredo

De acordo com esse plano cartesiano, as coordenadas
da casa da noiva de Alfredo sdo

A 214
B 4,5
C (6,8

D @,10




CACA-PALAVRAS
As palavras deste caca palavras estGo escondidas

na horinzontal e vertical, sem palavras ao contrdrio.
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