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Apresentação
  Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-DT-1D 
n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no 
Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação 
(BSI) e Programa de Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado a projetos de 
extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para Popularização de Ciência da Compu-
tação apoiada pela UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e pré-adolescentes. 
O objetivo é fomentar ao público nacional o interesse pela área de Ciências, Matemáti-
ca, Filosofia da Ciência e Pensamento Computacional.
     Esta cartilha, como parte da Série 15, estende conceitos já trabalhados na Série 7, que
versam sobre Pensamento Computacional (PC). Ela apresenta uma continuidade nas 
aventuras das crianças índigo. Vale lembrar que as crianças índigo possuem habilidades 
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Este gibi sobre História da Matemáti-
ca - Parte 3 é uma continuidade do gibi anterior e aborda a aplicação dos pilares do PC
em sistemas de coordenadas geográficas e cartesianas.
     As 3 primeiras cartilhas dessa Série 15 estão alinhadas com a Base Nacional Comum 
Curricular (BNCC). As competências específicas em matemática para o ensino funda-
mental serão abordadas no decorrer dos volumes. Neste volume serão contempladas 
unidade temática (geometria), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilida-
des (EF05MA14 e EF05MA15)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental I. 

(Os Autores)

*<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matmatica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-habilidades> 

  Esta Série 15, História da Matemática, é uma
homenagem à Matemática e Professora Cléa Bernadete 
Silveira Netto Nunes que durante sua jornada e passagem 
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado 
de muitas crianças, jovens e adultos, ensinando tanto 
conceitos matemáticos como conceitos de formação de 
caráter e de preparo à vida e adversidades. 
Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAV 
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de 
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e 
comprometido atuando como chefe do Departamento 
de Matemática e Desenho, coordenadora do curso de 
Matemática, assessora da Direção do Instituto de Ciências 
Exatas e Geociência, além de diretora desta Unidade, 
também integrou a Gestão da UPF, estando a frente da 
Vice-reitoria de Extensão e Assuntos Comunitários.

Reconhecimento eterno às suas contribuições!
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PASSATEMPO

1) Como é chamado o conjunto de linhas imaginárias que
permitem localizar qualquer ponto da superfície terrestre?

A) Legenda

B) Orientação

C) Escalas cartográficas

D) Sensoriamento remoto

2) A figura 1 mostra a posição dos alunos na quadra para
jogar basquete, e a figura 2 indica a localização deles no
plano cartesiano.

O pivô está representado pelo ponto: 
A) (3,2)
B) (6,7)
C) (7,8) 
D) (2,9)
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PASSATEMPO

3) Observe na figura a seguir, o caminho percorrido por
Susana passando por alguns bairros, denominados 
A, B, C e D. Ela saiu do bairro A e chegou ao bairro B. 
Como ela fez para chegar ao bairro B?

A) Avançou 6, girou para a esquerda, avançou 4 

B) Avançou 5, girou para a direita, avançou 3 

C) Avançou 5, girou para a esquerda, avançou 3 

D) Avançou 4, girou para a direita, avançou 2
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PASSATEMPO

4) Com o auxílio de um GPS (Sistema de Posicionamento
Global), Alfredo saiu de sua casa em direção à casa de sua
noiva. Considere que a casa de Alfredo esteja localizada na
origem do sistema cartesiano.

De acordo com esse plano cartesiano, as coordenadas
da casa da noiva de Alfredo são

A) (2,14)

B) (4,5)

C) (6,8)

D) (8,10)
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CAÇA-PALAVRAS

As palavras deste caça palavras estão escondidas
na horinzontal e vertical, sem palavras ao contrário.

COORDENADAS

LATITUDE 

LONGITUDE

MAPA

PTOLOMEU
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JOGO DOS 7 ERROS 
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Mais gibis em:
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