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APRESENTAÇÃO

	 	Essa	cartilha	foi	desenvolvida	como	atividade	do	projeto	de	extensão	
para	popularização	de	Ciência	da	Computação	em	Sergipe	apoiado	pela	PROEX-
UFS	e	projeto	da	Bolsa	de	Produtividade	CNPq–DTII	coordenado	pela	professora	
Maria	Augusta	Silveira	Netto	Nunes	em	desenvolvimento	no	Departamento	de	
Computação/Programa	de	Pós-graduação	em	Ciência	da	Computação	(PROCC)	
–	UFS.	O	público	alvo	das	cartilhas	são	jovens	pré-vestibulandos	e	graduandos	
em	 anos	 iniciais.	 O	 objetivo	 é	 fomentar	 ao	 público	 sergipano	 e	 nacional	 o	
interesse	pela	área	de	Ciência	da	Computação.

	 As	cartilhas	da	série	de	Inteligência	Artificial	descrevem	sobre	a	área	
da	 Ciência	 da	 Computação	 que	 busca	 simular	 a	 inteligência	 humana	 por	
meio	 de	 mecanismos	 computacionais.	 Esta	 cartilha	 busca	 levar	 o	 leitor	 ao	
entendimento	do	que	é	e	como	funciona	um	modelo	de	confiança	e	reputação,	
apresentando	as	principais	dimensões	existentes	nos	modelos.	As	dimensões	
são	um	conjunto	de	fatores	que	devem	ser	levados	em	consideração	quando	um	
sistema	de	confiança	e	reputação	é	construído,	sendo	os	mesmos	explanados	
nesta	cartilha.	
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