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Apresentacdo

Essa cartiiha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produtivi-
dade CNPg-DTII n°306576/2016-3, coordenado pela prof?, Maria
Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de
Computacdo (DCOMP)/Programa de Pds-graduacdo em Ciéncia da
Computagdo (PROCC) — UFS. E também vinculado & projetos de
extensdo, Iniciacdo Cienfifica e Tecnoldgica para popularizacdo de
Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e
CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartilhas sdo jovens pré-vestibulan-
dos e graduandos em anos iniciais. O objetivo & fomentar ao publi-
Cco sergipano e nacional o interesse pela drea de de Ciéncia da
Computagdo.

Esta cartiha objetiva introduzir de forma breve o entendimento
sobre Redes Neurais. As redes neurais tém como grande drea a
“Inteligéncia Arificial”. Elas tém sido usadas para diversos fins, como
reconhecimento de voz, escrita, entfre outros.

(Maria Augusta Silveira Netto Nunes)



As vezes eu ndo
entendo, parece que
o celular adivinha o

que iremas digitar,, ] | Come assim?




Tipo, muitas vezes
que vou digitar um
texto, o proprio
sistema do celular
sugere a palavra
que vou utilizar,
como se fosse
midgica,

.Y

E qual a graga disse?
i

O que foi, Albert? l

HA HA HA

Mada...

Foi gue vocé falou
que seu celular,
sugeria palavras

a serem digitadas

come se fosse
midgica,

. Menhuma
E que na verdade
ndo existe nenhum
tipo de mdgica ou
magia nisto, .




Entilo explique como
isto funciona, jd
que vocE € da drea
de tecnelogia da
informagdo,

e

Acha que vocés jd ouviram
falar a expressdo
“Inteligéncia Artificial®,

Inteligéncia artificial &
uma drea da computagio
que visa criar sistemas
computacionais que
gimulem um certo tipo
de raciecinio, ou

inteligéncia,

Certo, tudo bem!

Siml

Mas como & isso?
Por acase existe algum
tipe de cérebro artificial
dentro do celular, & isso?




Como vocE cursa
Medicing Maria, deve
saber como realmente
funciona nosso cérebro

ndo &7

GQuase isso Maria.
Existem diverses tipos de
métados de simulagdo de

inteligéncia dentro da drea

de “Inteligéncia artificial”,

um desses métodes, € o de
"redes neurais”, que nada mais
& do que um tipo de simulagdo
baseada ne funcionamento do
cérebro.

Pessoal, serd que
poderiom revisar essa ‘
| 3

Sei sim, mas ndo
prefundamente como
meu professor,

parte pra mim, jd faz um
tempinho que terminei

o ensing médio, acho que

estou meio enferrujado

Tudo bem. Maria
vocé poderia explicar
essa parte. Jd que vocé é
da drea da sadde, expligue
para nds o funcionamentao
do cérebro, ndo tudo é
claro, mas principalmente o
passogem e processamento
de informagdes entre os
neurdnios.

Espere vou desenhar a
P
forma de um neurgnic




Iste aqui sdo os dendritos. Eles sdo
responsdveis para receber as mensagens,
digamos assim, que sio o5 estimulos
que podem vir do ambiente ou de outros

neurdnios.

R\

Até que vocg
desenha bem

Aqui € o corpe do neurdnia, é
onde as informagfes que vem
dos dendritos sdo processadas.




) Aqui & o axdnio.

E por aqui que passa o impulso, informagdes

processadas pelo corpo, para os terminais
de transmissdo, que sdo esses aqui.

\ A\

Cu seja,
o impulso nerveso
entra por aqui e sai
nessa direcdo.

/

Axonio

E ai Paulo, consequiu
relembrar os conceitos?

E nesses terminais de
transmissdo & onde sio
ligadas outros neurnios,
ou seja, sdo milhdes
dessas células ligadas

entre si, formanda |
um tipe de rede,

Bom agora que sabemos o
esbaego do funcionamento bdsico
do cérebro, ndo serd dificil
entender o funcionamento
das redes neurais,

L W

Uma vez que ela tema
como base este tipo
de sistema biclégico.

Sim, Maria & uma
dtima professora.

e

10



Em redes neurais existem
também o5 neurdnios, comeo
no cérebro, porém eles
siio artificiais e um pouco
diferentes,

Espere,
Maria pode me
emprestar uma
folha de papel e

sua caneta?

Sim. Ahhh, aproveite |

o verso da folha que
desenhei para fazer
seu rascunho, Temos
que ser ecoldgicos.




Aqui estd,
Este € um neurdnio
artificial,

E sim, ela é uma boa
desenhista.

O da Maria & mais
bonitoll

Bom, se compararmos ao

neurdnio bicldgico desenhado
por Maria, aqui nos temos o
W{ que seriam os dendritos, que

sto as entradas e seus respectivos
pesos sindpticos representados

) / por (Wi), esses pesos siio ajustes
B W | L"'-'H’F para as entradas, vocés irdo

9 — entender o funcionamento deles

mais adiante,

12



Agqui nos Temaos o que Serid o Corpo
do neurdnio, nele existem duas
funcdes matemdticas, uma fungdo
de soma, que realiza o somatdrio
das entradas, multiplicadas pelos
seus respectivos pesos (Wi), e outra
de transferéncia, que ird avaliar os
dados passades pra ela e dar seu
retorng.

(9]




E estas flechas aqui, Hummm, parece até uma
representam a saida do simulagde do neurdnio
neurdnio, que comparada bioldgico.
ao neurdnio bioldgico
seria o axdnio, 'd

N

Sim, mas esta € a intengio
das redes neurais fazer uma
aproximagdo do medelo bislégico.
E assim come o modelo natural
este também tem uma estrutura
de rede, onde vdrios neurdnios
sdo interligndos entre si.

Calma Paule também niio
€ assim. Mesmo que as
redes neurais tentem
imitar o modele bioldgico,
Este por sua vez € enorme
e bastante complexo, Os
computadores atuais nio
chegam nem perto da
capacidade do nosso
cérebro.

Entdo quer dizer que

temos uma espécie de

ser inteligente dentra
do nosso celular?




Ahh, bom! |

Essa € minha divida
também,

Explique melhor,

Mas como essas redes
fazem para aprender?

Simples, treinando.
Como nos fazemos.

Tipo, para aprendermaos
algo da escola nds ndo
temos que estudar e

fazer exercicios?




Entdio, as redes neurais
utilizam o mesmo principio,
pegam as informagdes,
qQue No NOSSo Caso Seria
proveniente de um livro,
por e_xam_plo, e depois
faz exercicios sobre as
informagdes que estdo
sendo passadas, ou seja,
comeca a aprender,

Isto & uma forma Mas também néio & sé
bem simplista de isso, elas aprendem

entender. por reforce assim
COMmo s,

Tipa, vocé aperfeigea
algo simplesmente
treinande muite,
niio & isso?




Por isso Paulo, muitas
vezes o sistema do seu
celular faz sugestdes, de
escritas baseadas nas
palavras que vocé digita

Humim, agera entendi I

O reconhecimento de voz
do seu celular talvez use
redes newrais, assim como
a sugestdo de palavras que
estie sendo digitadas.

Ja notou que seu aparelho
Com o passar do tempo
faz sugesties melhores,
ou sejo acerta a palavea
que vocé desejaria
digitar...

Messa, entdo pelo jeito
muitas coisas utilizam
redes neurais,

Sim, mas como ey disse
antes, existem outros
métedos de “Inteligéncia
Artificial”, que stio bastantes
aplicados também. Redes
Meurais € apenas um deles.




As redes neurais tém
grande aplicagde desde
sistemas simples de
reconhecimento de
escrita até mesmo o uso
no mercade financeire
& em Medicina, por
exemplo.

Humm, vou buscar
aplicogdes na drea medica.
E alge realmente
interessante.

£ sim Maria, Realmente
€ algo que tem uma vasta
aplicabilidade.

(Tiiiiii}).
Terei que ir meninos, tenho
um compromisso com
minha mde

Bem legal ista, muito
interessante mesmo!




Pede deixar que
pagamos a conta.

Mas iremos ficor mais

t ! . ;
Certo cavalheiros, e um tempinho aqu

Muite sbrigada

Tchau Marial
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