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Apresentação 
 Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado 
em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Programa de Pós-
Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio 
de Janeiro (UNIRIO). É também vinculado à projetos de extensão, Iniciação 
Científica e Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação 
apoiada pelos NITs institucionais UNIRIO/UFS. O público alvo das cartilhas 
são jovens e pré-adolescentes. O objetivo é fomentar ao público nacional 
o interesse pela área de Ciência da Computação e Propriedade Intelectual.
 Essa cartilha apresenta passatempos para reforçar os conhecimentos 
adquiridos nos Volumes 4, 5 e 6 desta Série sobre Propriedade Intelectual.

(os Autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)



PASSATEMPOS

Conceitos Indicação Geográfica

Vol. 4

TENTE ENCONTRAR OS CONCEITOS QUE VIMOS 
NO GIBI. SÃO 12 NO TOTAL. AS PALAVRAS DESTE CAÇA 

PALAVRAS ESTÃO ESCONDIDAS NA HORIZONTAL, VERTICAL 
E DIAGONAL, COM PALAVRAS AO CONTRÁRIO.

DENOMINAÇÃO DE ORIGEM
SINAL DISTINTIVO

INDICAÇÃO DE PROCEDÊNCIA
INDICAÇÃO GEOGRÁFICA 

IG EM SOFTWARE
TRIPS

PEDIDO DE REGISTRO
SAVOIR FAIRE

NOTÓRIA REPUTAÇÃO
QUALIDADE DO PRODUTO
IDENTIDADE CULTURAL

VALOR AGREGADO
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas

Vol. 4

FAÇA 
AS PALAVRAS-

CRUZADAS 
RESPONDENDO AOS 

QUESTIONAMENTOS 
FEITOS PELA DUDA E 

PELO NATAN DURANTE 
A HISTÓRIA.

1. COMO SE CHAMAVA O 
PRIMEIRO ACORDO INTERNACIONAL 

PARA PROTEÇÃO DE INDICAÇÕES 
DE PROCEDÊNCIAS ASSINADO PELO 

BRASIL?

2. QUAL O NOME DO ACORDO 
INTERNACIONAL ASSINADO PELO 

BRASIL EM 1995?

3. PARA QUE É USADA A INDICAÇÃO 
GEOGRÁFICA (IG)?

4. O QUE A IG PROTEGE?

5. QUAL É O NOME DA MODALIDADE 
DE IG QUE IDENTIFICA PRODUTO OU 
SERVIÇO CUJAS CARACTERÍSTICAS 
DEPENDEM ESSENCIALMENTE DO 

MEIO GEOGRÁFICO?

6. QUE EXEMPLO DE SINAL 
DISTINTIVO FOI CITADO NA 

HISTÓRIA?

7. QUAL A MODALIDADE DE 
IG QUE IDENTIFICA O LOCAL 
QUE SE TORNOU FAMOSO POR 
DETERMINADO PRODUTO OU 

SERVIÇO? 

8. QUAL A PRIMEIRA IG REGISTRADA 
NO BRASIL PARA SERVIÇO?

9. ONDE É FEITO O PEDIDO DO 
REGISTRO DE IG NO BRASIL? 

10. O QUE FOI APRESENTADO NO 
MUSEU DA GENTE SERGIPANA?
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PASSATEMPOS

Criptograma

Vol. 4

AJUDE A DUDA 
A “QUEBRAR” O 

CRIPTOGRAMA ABAIXO.

?
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PASSATEMPOS

Trivia

Vol. 4

DESCUBRA NA TRÍVIA 
ABAIXO QUAIS SÃO 
AS PALAVRAS QUE 

APARECERAM DURANTE A 
NOSSA HISTÓRIA. 
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PASSATEMPOS

Caça Palavras 

Vol. 5

ALGUMAS 
PALAVRAS 

SÃO CHAVES EM 
SE TRATANDO 
DA DEFINIÇÃO 

DA TOPOGRAFIA 
DE CIRCUITOS 

INTEGRADOS E SEU 
REGISTRO. SERÁ O 

QUE VOCÊ É CAPAZ DE 
IDENTIFICÁ-LAS?
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PASSATEMPOS

Jogo dos 7 erros 

Vol. 5

PRESTE BASTANTE ATENÇÃO 
NAS IMAGENS E ENCONTRE AS 

SETE DIFERENÇAS ENTRE AS DUAS 
IMAGENS. AS DIFERENÇAS PODEM 

SER UMA COR DIFERENTE, DETALHES 
EXTRAS, NOVOS ITENS, ETC.
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas

Vol. 5

01 - ELEMENTO REATIVO ENCONTRADO EM CIRCUITOS ELÉTRICOS QUE REAGE À PASSAGEM DE CORRENTE ELÉTRICA 
ATRAVÉS DO ACÚMULO DE CARGAS ELÉTRICAS. 
02 – A ______ 11.484/2007 DISPÕE SOBRE OS INCENTIVOS ÀS INDÚSTRIAS DE EQUIPAMENTOS PARA TV DIGITAL E DE 
COMPONENTES ELETRÔNICOS SEMICONDUTORES.
03 - A LEI TAMBÉM AUXILIA O PROCESSO DA PROTEÇÃO DE ______ ______.
04 - CONCESSÃO PÚBLICA, CONFERIDA PELO ESTADO, QUE GARANTE AO SEU TITULAR A EXCLUSIVIDADE AO EXPLORAR 
COMERCIALMENTE A SUA CRIAÇÃO. (OBSERVE QUE NAS CRUZADAS, TEM UM QUADRINHO A MAIS NA PALAVRA PATENTE)
05 - DISPOSITIVO QUE POSSUI VÁRIOS COMPONENTES E REALIZA TAREFAS COMPLEXAS QUE NÃO SÃO POSSÍVEIS DE 
SEREM REALIZADAS EM UM ÚNICO COMPONENTE. 
06 – EM PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS, _______ É A MODIFICAÇÃO DE CHAVE DE UM SINAL PARA TORNÁ-LO MAIS 
APROPRIADO PARA UMA APLICAÇÃO ESPECÍFICA. 
 07 – ELEMENTO DOS CIRCUITOS ELÉTRICOS QUE TEM A FINALIDADE BÁSICA DE TRANSFORMAR ENERGIA ELÉTRICA EM 
CALOR OU MUDAR O VALOR DA TENSÃO. 
08 – SIGLA DO INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL.
09 – QUANDO RELACIONADO AOS CIRCUITOS INTEGRADOS CORRESPONDE A UMA SÉRIE DE IMAGENS RELACIONADAS, 
CONSTRUÍDAS OU CODIFICADAS SOB QUALQUER MEIO OU FORMA, QUE REPRESENTE A CONFIGURAÇÃO TRIDIMENSIONAL 
DAS CAMADAS QUE COMPÕEM UM CIRCUITO INTEGRADO.
10 – TERMO CUJO SIGNIFICADO GERAL É DESIGNAR PROPRIEDADES RELACIONADAS COM A POSIÇÃO E FORMA DE OBJETOS. 
TEM RELAÇÃO COM OS ARRANJOS DA SUPERFÍCIE DO CIRCUITO INTEGRADO. 
11 – SINÔNIMO DE CIRCUITO INTEGRADO.

SERÁ QUE VOCÊ 
CONSEGUE RESOLVER?
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PASSATEMPOS

As certas acerta 

Vol. 5

MARQUE SIM OU NÃO EM 
CADA UMA DAS PERGUNTAS A 

SEGUIR. DAREMOS UM VALOR A SUA 
RESPOSTA. SE AS SUAS RESPOSTAS 

ESTIVEREM TODAS CORRETAS A 
SOMA DELAS SERÁ 15. SERÁ QUE 

VOCÊ CHEGA NESSE VALOR? 

01 – CHIP É UM TIPO DE EMPRESA? 
SIM = 2 PTS | NÃO = 5 PTS

02 – EXISTE PROPRIEDADE INTELECTUAL PARA CIRCUITO? 
SIM = 4 PTS | NÃO = -3 PTS

03 – O INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL É O INPI? 
SIM = 2 PTS | NÃO = 0 PTS

04 – CIRCUITO INTEGRADO É UM DISPOSITIVO QUE POSSUI VÁRIOS 
COMPONENTES QUE, DE FORMA COORDENADA, REALIZA TAREFAS COMPLEXAS? 
SIM = 9 PTS | NÃO = 25 PTS

05 – TOPOGRAFIA DE CIRCUITOS INTEGRADOS SÓ PROTEGE ALGUNS RESISTORES? 
SIM = 1 PTS | NÃO = -5 PTS
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PASSATEMPOS

Mistureba

Vol. 5

A PARTIR DAS SÍLABAS DO 
QUADRO, VOCÊ DEVE DESCOBRIR 
QUAIS SÃO AS PALAVRAS QUE 

FALTAM NA FRASE ABAIXO.

FRASE 1: TOPOGRAFIA DE CIRCUITOS ___________________ 
SÃO _____________ QUE REPRESENTAM A CONFIGURAÇÃO 

TRIDIMENSIONAL DAS _______________ DE UM _______________ 
INTEGRADO. 

IN IMA GRA CUI
MA TE GENS DOS
DAS CIR CA TO

IN DUS TRI AL
SUI AU TO RAL
  GE NE RIS

FRASE 2: A PROPRIEDADE _____________, O DIREITO 
_______________ E A PROTEÇÃO ____________________, SÃO RAMOS DA 

PROPRIEDADE INTELECTUAL. 
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PASSATEMPOS

Caça Palavras 

Vol. 6

ACHE AS PALAVRAS LISTADAS 
ABAIXO NO CAÇA PALAVRAS A 

SEGUIR:

BN
DIREITOS

LEI
MODELSHEET
PERSONAGEM
PROPRIEDADE

DESENHO
LDA

MARCA
OMPI

PRODUTO
REGISTRO
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PASSATEMPOS

Criptograma 

Vol. 6

ALGUMAS 
LETRAS PARA DECIFRAR O 

CRIPTOGRAMA
C=A, X=E, Z=I, P=O, K=U, M=C, O=M

A MENSAGEM EXPLICA SOBRE 
PROCEDIMENTOS PARA PROTEGER A 

CRIAÇÃO DE PERSONAGENS.
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas 

Vol. 6

HORIZONTAIS

2- O DESENHO ______ DE UM PERSONAGEM 
PODE SER REGISTRADO PARA A PRODUÇÃO DE 

BONECOS E OUTROS ITENS.

5- EM ALGUNS OBJETOS EDUCACIONAIS O APP 
É A PRÓPRIA _______.

7- ÓRGÃO FEDERAL QUE É RESPONSÁVEL PELO 
REGISTRO DE PERSONAGENS E ESTÓRIAS 

(SIGLA).

8- LEI DE DIREITOS AUTORAIS.DE 1998 (SIGLA).

9- OBJETOS _______. SÃO MATERIAIS 
DIDÁTICO-TECNOLÓGICOS PARA APOIAR OS 

PROFESSORES.

VERTICAIS

1- ORGANIZAÇÃO MUNDIAL DA * INTELECTUAL.

3- AQUELE QUE DEFINE OS OBJETIVOS A 
SEREM ALCANÇADOS COM O USO DOS OBJETOS 

EDUCACIONAIS.

4- PARA GARANTIR A LIGAÇÃO DO NOME DO 
PERSONAGEM ÀS SUAS IMAGENS REGISTRA-SE 

O NOME DO PERSONAGEM COMO _______..

5- O _______. PODE SER APRESENTADO COMO 
OBRA LITERÁRIA EXPLÍCITA EM UMA CARTILHA 

DE APRESENTAÇÃO DO APP.

COMPLETE 
AS PALAVRAS 
CRUZADAS.
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PASSATEMPOS

Jogo dos 7 erros

Vol. 6
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