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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profé. Maria
Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informatica
Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI) e
Programa de Pds-Graduacao em Informatica (PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Esta também vinculado
a projetos de extensao, Iniciagcao Cientifica e Tecnoldgica para
Popularizacao de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizacao de
Ciéncia da Computagao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela
Inovacao em Educacao em Computagcao em 2022 pela Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC).

As cartilhas da Série 3 versam sobre Propriedade Intelectual e
seus desdobramentos tendo como objetivo principal fomentar o
publico com conceitos e exemplos ludicos na area de Propriedade
Intelectual. O Volume 22 apresenta um jogo de tabuleiro onde o leitor
pode aprender e praticar sobre como solicitar o depdsito de Registro
de Programa de Computador junto ao INPI (Instituto Nacional da
Propriedade Industrial). O publico-alvo dos gibis sao alunos de
graduacao e pos-graduacao, bem como empreendedores e gestores
de Startups, ou até mesmo jovens do Ensino Médio.

(os Autores)
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COMO JOGAR?

OBJETIVO:

Passar por todos os processos até
chegar na casa "FIM"

COMPONENTES DO JOGO:

1 Tabuleiro
1 Dado

8 Pinos

28 Cartas

REGRAS DO JOGO:

O jogador deve comecar pela CASA e seguir
esta ordem para avancar ho tabuleiro: GRU,
PORTAL, INPI, RPI e terminar na casa FIM.

A cada rodada o jogador devera rolar o dado e
andar no tabuleiro. Caso ele caia em uma das
casas vermelhas, ele devera rolar o dado
hovamente, sequindo as ordens descritfas abaixo
de acordo com o hamero que firar no dado:

1 - volte 1 casa
2 - ande 1 casa
3 - volte 2 casas
4 - ande 2 casas
5 - volte 3 casas
6 - ande 3 casas
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REGRAS DO TABULEIRO

CASA - aonde se inicia o jogo

Antes de solicitar o registro do software, o
requerenfe precisa realizar a criptografia do

texto ou do arquivo que contenha o codigo-fonte, '

ufilizando um algoritmo apropriado para
transforma-lo em um resumo digital hash. Esse
resumo sera inserido no formulario eletronico de
deposito.

(1,35) - Consegue criptografar e segue o jogo
rolando o dado. Vocé deve sequit para a GRU,
para criar a Declaracao de Veracidade (DV).
(Recebe o resumo digital hash)

(2,4,6) - Nao conseque criptografar, permanece

em casa esperando a proxima rodada.

GRU (Guia de Recolhimento da Unido) '
O INPI também exige a inclusdo da Declaragao

de Veracidade (DV), que sera criada no sistema

Guia de Recolhimento da Unido (GRU). A taxa

para o pedido de Registro de Programas de

Computador é de R$185, de acordo com a tabela

de retribuicdes dos servigos prestados pelo INPI.

Apos emitir a GRU, é preciso pagar o documento
e guardar o hiamero, pois ele sera necessario para

o ihicio do processo.
6
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(1,3,5) = Vocé trouxe os R$185, e conseguiu
criar a Declaragao de Veracidade. Siga para o
portal, para preencher o formulario. (Recebe
Declaragao de Veracidade)

(2,4,6) - Vocé esqueceu em casa o dinheiro,
volte para casa buscar.

PORTAL

Peticionamento eletronico - basta acessar o site
e preencher o formulario on-line. Neste
momenfo, o requerenfe devera inserir o resumo
hash e a Declaragiao de Veracidade (DV) assinada
digitalmente pelo titular.

(Recebe: Formulario do Pedido de Registro de
Programa de Computador preenchido e assinado.)

Escolha:

(1,3,5) - Podera ir para qualquer processo do
mapa.

(2,4,6) - Voltara para o altimo processo que
passou, ou pode sequir rolando o dado.

INPI

Fazer o pedido e acompanhar a sua solicitagao.
Estando tudo correto, o Certificado de Registro
sera emitido em atée 7 dias, confendo os dados
do(s) titular(es), do(s) autor(es) e do programa

(incluindo o resumo hash). Para acompanhar a '

!
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solicitagdo & necessario ficar de olho na Revista
da Propriedade Industrial (RPI).

Espere uma rodada. (tempo)

RE\{[ISTA DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
(RPI)

(1,3,5) - Pedido deferido. Ande até a casa FIM,

vocé vehceu o jogo!

(2,4,6) - Pedido indeferido, tente novamente na
proxima rodada.

Se o pedido for deferido, diferentemente do
que acontece com as Marcas, o direito de
propriedade infelectual sobre o software tera um
prazo de duracdo de 50 anos, sendo reconhecido
até mesmo em outros paises (176 paises).

N Y Y ¥

O jogador que conseguir com que o pedido seja
deferido primeiro ganhara o jogo. Boa diversao!

.

N 4



4
I
I
I
I
y I
I
I
I
I




P == = = = = Bl
| |
\ |
\ |
\ I
\ I
\
N |
\ |
N I
N
~ |
~
~<_ _,
F—_———— == -~ r=_—==-=-== -~
N N
e m 2 2 N e — N
| | | |
\ | \ |
\ | \ |
\ | \ |
\ | \ |
\ \ |
\ ! \
\ | N |
N | N |
~ N
~ o | S |
/I,IL /II:IIL
F_—— === = -~ F—_———— = = -~
N N
=== - = - - - = = N Fl=—— = = = = = = = = N
| | | |
\ | \ |
\ | \ |
\ I \ |
\ | \ |
\ | \ |
\ \
\ | N |
N | N |
N N
~ | ~ |
~ ~
~<_ _, ~-_ _ .
rFr_—==-=--= - F=_— === - - -~
N N
e YA r—= === = — = — — Al
| | | |
\ | \ |
\ | \ [
\ I \ I
\ | \ |
\ | \ |
\ \
\ | \ |
N | N |
N N
~ | ~ |
~ ~
~ < _ _ . S~ _ 2




7 ANAY /7 AN
l<>47<>@<>1
S AN Y AN
l<>£7 B<>L
/A N\ UQY
N\ £7<>Q /
S AN Y AN
NV /AN V/

7 ANAY LT AN
VA Y/






025%
<>£7<>€<>4
<>“<>

l LS AN Y/
/A N\
AN /\B<>















T ANV /T AN
1<>L7<>Q<>Z
7<>E 17<>Y
AN L7<>Q /
AN VY AN
l<>[7 QQL
AN VY AN
NV LAV /

7 ANAY LT AN
VT ARV



FORMULARIO FORMULARIO
PREENCHIDO E ASSINADO PREENCHIDO E ASSINADO

FORMULARIO
PREENCHIDO E ASSINADO

FORMULARIO
PREENCHIDO E ASSINADO

FORMULARIO FORMULARIO

PREENCHIDO E ASSINADO PREENCHIDO E ASSINADO

FORMULARIO
PREENCHIDO E ASSINADO

FORMULARIO
PREENCHIDO E ASSINADO

RESUMO RESUMO
DIGITAL HASH DIGITAL HASH

RESUMO RESUMO
DIGITAL HASH DIGITAL HASH






RESUMO RESUMO
DIGITAL HASH DIGITAL HASH

RESUMO RESUMO
DIGITAL HASH DIGITAL HASH

DECLARACAO DECLARACAO
DE VERACIDADE ' DE VERACIDADE

DECLARACAO DECLARACAO
DE VERACIDADE : DE VERACIDADE

DECLARACAO DECLARACAO
DE VERACIDADE | DE VERACIDADE

DECLARACAO DECLARACAO
DE VERACIDADE : DE VERACIDADE

CERTIFICADO CERTIFICADO
DE REGISTRO DE REGISTRO



7Y LT RS
NN LT AN N L
7 QU <



ANOTACOES




ANOTACOES




ANOTACOES




BIBLIOGRAFIA

https://www.gov.br/inpi/pt-br/servicos/perguntas-frequentes/programas-de-computador

https://www.sztartupdesk.com.br/blog/como-registro-meu-software/?gclid=Cj0KCQjw-daUBh
CIARIsALbkjSZQkeAp2e2ZYwIxSldsxcmnBQcgvdr37q7BWdOqdY2vbJwoUwZyalMaArmyEALw_
wcB

https://www.crimark.com.br/aprenda-como-funciona-o-registro-de-software-pelo-inpi-2/

https://www.moveonmarcas.com.br/blog/registro-de-software-o-que-e-como-funciona-e-co
mo-fazer

Mais gibis em:
http://almanaquesdacomputacao.com.br/
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.html

SOBRE OS AUTORES

Marcos Cezar Mentzingen Ferreira
Graduando em Sistemas de Informagao pela Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro (UNIRIO).

Maria Augusta Silveira Netto Nunes

Bolsista de Produtividade Desen. Tec. e Extensao Inovadora do CNPq - Nivel 1D - Programa de
Desenvolvimento Tecnologico e Industrial

Professor Associado Il do Departamento de Computacgao da Universidade Federal do Estado
do Rio de Janeiro (UNIRIO). Membro permanente no Programa de Pds-graduagao em
Informatica PPGI (UNIRIO). Pés-doutora pelo laboratério LINE, Université Cote d'Azur/Nice
Sophia Antipolis/Nice-Franca (2019). Pés-doutora pelo Instituto Nacional de Propriedade
Industrial (INPI) (2016). Doutora em "Informatique pela Université de Montpellier Il - LIRMM
em Montpellier, Franga (2008). Realizou estagio doutoral (doc-sanduiche) no INESC-ID- IST
Lisboa- Portugal (ago 2007-fev 2008). Mestre em Ciéncia da Computagao pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (1998). Graduada em Ciéncia da Computacao pela
Universidade de Passo Fundo-RS (1995) . E bolsista produtividade DT-CNPq. Recebeu em
2022 o Prémio Tércio Pacitti em Inovacao para Educacao em Ciéncia da Computacao pelo
projeto Almanaques para Popularizacao de Ciéncia da Computacao. Atualmente, suas
pesquisas estao voltadas, principalmente, no uso de HQs na Educagao e Pensamento
Computacional para o desenvolvimento das habilidades para o Século XX! Atua também em
Propriedade Intelectual para Computagao, Startups e empreendedorismo. Criou o projeto
"Almanaques para Popularizagao de Ciéncia da Computacao” chancelado pela SBC.
http://almanaquesdacomputacao.com.br
http://scholar.google.com.br/citations?user=rte608yyAAAAJ

Lattes: http://lattes.cnpq.br/9923270028346687

Carlos Alexandre Fernandes Silva
Chefe da Divisao de Programas de Computador e Topografias de Circuitos Integrados do
INPI Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI).



Rita Pinheiro-Machado )

Graduada em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Santa Ursula (1984). Mestrado (1999) e
Doutorado (2004) em Quimica Biolégica, ambos com énfase em Gestao, Educacao e Difusao
de Biociéncias, realizados no Instituto de Bioquimica Médica da Universidade Federal do Rio
de Janeiro. Atualmente é Especialista Sénior em Propriedade Intelectual do Instituto
Nacional da Propriedade Industrial (INPI) onde comecgou a trabalhar como examinadora de
patentes (2002 - 2004); foi Coordenadora da Cooperacao Nacional (2005 - 2007), que atua
na articulacao de parcerias com os diversos atores do sistema nacional de inovagao. Em
2008, coordenou a Academia da Propriedade Intelectual e Inovagao onde sao organizados
cursos de capacitacao de curta, média e longa duracao, inclusive cursos de pds-graduacao
Lato e Stricto sensu. Entre 2009 - 2013 atuou como Coordenadora-Geral de Agao Regional
coordenando a atuagao do INPI nos Estados da Federagao. Entre 2013 e margo de 2018
coordenou mais uma vez a Academia de Propriedade Intelectual, Inovacao e
Desenvolvimento do INPI. Desde 2006, atua como Professora do Mestrado Profissional em
Propriedade Intelectual e Inovacao do INPI e desde 2013 do Doutorado em Propriedade
Intelectual e Inovacao do INPI.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/2397508258376320

Ana Carolina Motta Monteiro
Bolsista de Iniciagao Cientifica pelo PIBIC/CNPq

Graduanda em Museologia pela Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO).
Colaboradora do projeto "Almanaques para Popularizacao de Ciéncia da Computagao”,
atuando nas areas de elaboracao, ilustracao e editoracao dos materiais didaticos.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6100870911015780

Agradecimentos
Ao CNPgq, CAPES, SBC, BSI/PPGI-UNIRIO, INPI



UNIRIO @C“ANCEL’*DO @

“7PPGI-UNIRIO - ) CNIPq

w
- Unwu:sldade e dural do Es tadu do Rio de Ja nr:lru
'

INSTITUTO
NACIONAL DA
PROPRIEDADE

INDUSTRIAL

ISBN 978-85-7669-522-6

NI




