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/**
* Simple HelloButton() method.
* @version 1.0
* @author john doe <doe.j@example.com>
*/
HelloButton()
{
JButton hello = new JButton( "Hello, wor

"hello.addActionListener( new HelloBtnList

// use the JFrame type until support for t
// new component is finished
JFrame frame = new JFrame( "Hello Button"
Container pane = frame.getContentPane( );
pane.add( hello ):
frame.pack ( )
frame.show ( );        // display the fra

}
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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria 
Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informática 
Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e 
Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado 
a projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para 
Popularização de Ciência  da Computação apoiada pela UNIRIO. Este 
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de 
Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade 
Brasileira de Computação (SBC).  

As cartilhas da Série 3 versam sobre Propriedade Intelectual e
seus desdobramentos tendo como objetivo principal fomentar o 
público com conceitos e exemplos lúdicos na área de Propriedade 
Intelectual. O Volume 22 apresenta um jogo de tabuleiro onde o leitor 
pode aprender e praticar sobre como solicitar o depósito de Registro 
de Programa de Computador junto ao INPI (Instituto Nacional da 
Propriedade Industrial). O público-alvo dos gibis são alunos de 
graduação e pós-graduação, bem como empreendedores e gestores 
de Startups, ou até mesmo jovens do Ensino Médio.

(os Autores)

Apresentação



COMO JOGAR?COMO JOGAR?
PARA ATÉ

8 JOGADORES

PARA ATÉ

8 JOGADORES
OBJETIVO:
Passar por todos os processos até
chegar na casa "FIM"

COMPONENTES DO JOGO:
1 Tabuleiro
1 Dado
8 Pinos
28 Cartas

REGRAS DO JOGO:
O jogador deve começar pela CASA e seguir 

esta ordem para avançar no tabuleiro: GRU, 
PORTAL, INPI, RPI e terminar na casa FIM.

A cada rodada o jogador deverá rolar o dado e 
andar no tabuleiro. Caso ele caia em uma das 
casas vermelhas, ele deverá rolar o dado 
novamente, seguindo as ordens descritas abaixo 
de acordo com o número que tirar no dado:

1 - volte 1 casa
2 - ande 1 casa
3 - volte 2 casas
4 - ande 2 casas
5 - volte 3 casas
6 - ande 3 casas
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REGRAS DO TABULEIROREGRAS DO TABULEIRO
CASA - aonde se inicia o jogo

Antes de solicitar o registro do software, o 
requerente precisa realizar a criptografia do 
texto ou do arquivo que contenha o código-fonte, 
utilizando um algoritmo apropriado para 
transformá-lo em um resumo digital hash. Esse 
resumo será inserido no formulário eletrônico de 
depósito.

(1,3,5) - Consegue criptografar e segue o jogo 
rolando o dado. Você deve seguir para a GRU, 
para criar a Declaração de Veracidade (DV). 
(Recebe o resumo digital hash)

(2,4,6) - Não consegue criptografar, permanece 
em casa esperando a próxima rodada.

GRU (Guia de Recolhimento da União)
O INPI também exige a inclusão da Declaração 

de Veracidade (DV), que será criada no sistema 
Guia de Recolhimento da União (GRU). A taxa 
para o pedido de Registro de Programas de 
Computador é de R$185, de acordo com a tabela 
de retribuições dos serviços prestados pelo INPI. 
Após emitir a GRU, é preciso pagar o documento 
e guardar o número, pois ele será necessário para 
o início do processo.
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(1,3,5) - Você trouxe os R$185, e conseguiu 
criar a Declaração de Veracidade. Siga para o 
portal, para preencher o formulário. (Recebe 
Declaração de Veracidade)

(2,4,6) - Você esqueceu em casa o dinheiro, 
volte para casa buscar.

PORTAL
Peticionamento eletrônico - basta acessar o site 

e preencher o formulário on-line. Neste 
momento, o requerente deverá inserir o resumo 
hash e a Declaração de Veracidade (DV) assinada 
digitalmente pelo titular.

(Recebe: Formulário do Pedido de Registro de 
Programa de Computador preenchido e assinado.)

Escolha:
(1,3,5) - Poderá ir para qualquer processo do 

mapa.
(2,4,6) - Voltará para o último processo que 

passou, ou pode seguir rolando o dado. 

INPI
Fazer o pedido e acompanhar a sua solicitação. 

Estando tudo correto, o Certificado de Registro 
será emitido em até 7 dias, contendo os dados 
do(s) titular(es), do(s) autor(es) e do programa 
(incluindo o resumo hash). Para acompanhar a

7



solicitação é necessário ficar de olho na Revista 
da Propriedade Industrial (RPI).

Espere uma rodada. (tempo)

REVISTA DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL 
(RPI)

(1,3,5) - Pedido deferido. Ande até a casa FIM, 
você venceu o jogo!

(2,4,6) - Pedido indeferido, tente novamente na 
próxima rodada.

Se o pedido for deferido, diferentemente do 
que acontece com as Marcas, o direito de 
propriedade intelectual sobre o software terá um 
prazo de duração de 50 anos, sendo reconhecido 
até mesmo em outros países (176 países).

O jogador que conseguir com que o pedido seja 
deferido primeiro ganhará o jogo. Boa diversão!

8 CASA

PO
RT

AL



O jogador deve começar pela CASA e seguir 
esta ordem para avançar no tabuleiro: GRU, 
PORTAL, INPI, RPI e terminar na casa FIM.

A cada rodada o jogador deverá rolar o dado e 
andar no tabuleiro. Caso ele caia em uma das 
casas vermelhas, ele deverá rolar o dado 
novamente, seguindo as ordens descritas abaixo 
de acordo com o número que tirar no dado:

1 - volte 1 casa
2 - ande 1 casa
3 - volte 2 casas
4 - ande 2 casas
5 - volte 3 casas
6 - ande 3 casas
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R$185 R$185
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