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Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria 
Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informática 
Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e 
Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado 
a projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para 
Popularização de Ciência  da Computação apoiada pela UNIRIO. Este 
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de 
Ciência da Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela 
Inovação em Educação em Computação em 2022 pela Sociedade 
Brasileira de Computação (SBC). 

As cartilhas da Série 3 versam sobre Propriedade Intelectual e 
seus desdobramentos tendo como objetivo principal fomentar o 
público com conceitos e exemplos lúdicos na área de Propriedade 
Intelectual. Nesse Volume 23, apresentamos um jogo da memória 
com a implementação de um quiz onde o leitor deverá responder 
corretamente questões acerca do tema Indicações Geográficas, 
aprendendo e praticando os conceitos deste instrumento da 
propriedade industrial. Atualmente, o país contabiliza 91 indicações 
geográficas: 68 indicações de procedência e 22 denominações de 
origem, e este jogo apresenta um pouco sobre os ativos de Indicações 
Geográficas nesse cenário. O público-alvo dos gibis são alunos de 
graduação e pós-graduação, bem como empreendedores e gestores 
de Startups, ou até mesmo jovens do Ensino Médio.

(os Autores)

Apresentação



COMO JOGAR?

OBJETIVO:

CONTEÚDO:

REGRAS:

Seja o jogador com a maior quantidade de pares de cartas ao
fim do jogo

38 cartas

ATÉ 3 PESSOAS!

O jogo precisa ser realizado entre três pessoas: dois jogadores 
e um mediador, que irá ler as perguntas referentes aos pares de 
cartas. As cartas devem ser embaralhadas e, em seguida, 
espalhadas na mesa com os desenhos dentro dos círculos brancos 
virados para baixo. Através de par ou ímpar, os jogadores decidem 
quem irá começar o jogo. 

Na sua vez, o jogador deverá buscar por pares de carta com a 
mesma imagem. Caso o jogador encontre um par de cartas de 
numeração azul, o mediador deverá ler o conceito relacionado 
aquela carta na folha de perguntas e o jogador somará um ponto.

Caso o jogador encontre um par de cartas de numeração 
laranja, o mediador deverá ler a pergunta relacionada aquela 
carta na folha de perguntas e o jogador terá 10 segundos para 
respondê-la. O jogador só poderá recolher o par de cartas (e 
somar um ponto) caso ele responda corretamente à pergunta. 

Caso ambos os jogadores não consigam acertar a pergunta 
referente aquela carta, o mediador poderá dar alguma dica na 
próxima vez que a pergunta for feita. O jogador que tiver mais 
pares de cartas ao fim do jogo é o vencedor.

Boa diversão!
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FOLHA DE PERGUNTAS

1. As Indicações Geográficas são associadas à qualidade ou à 
maneira singular de se Fazer um produto ou serviço. Pode ser pela 
tradição da região, pela técnica ou por alguma matéria-prima que só 
exista neste local. Esse conceito surgiu na Europa e tem o principal 
objetivo de promover a história e a cultura de uma região. E isso é 
instransferível.

2. Indicação de Procedência: ela se refere ao nome do lugar que 
passou a ser conhecido por produzir o produto, ou prestar certo 
serviço. Está relacionada mais à fama da cidade ou região de se 
produzir algo.

3. Denominação de Origem: esta indicação se refere ao nome de um 
país, cidade ou região em que o produto tem qualidades específicas 
determinadas por seu meio geográfico, incluindo aí fatores naturais e 
humanos.

4. Qual país é conhecido pela indicação geográfica de relógios?
Resposta: Suíça

5. Qual país tem o seu maior número de indicações geográficas 
proveniente de Vinhos? 

Resposta: França

6. Cite 3 IGs principais do Estado de Minas Gerais.
Resposta: Cachaça, Queijo e Café

7. Um país tem uma famosa IG proveniente da produção de um 
tipo de Presunto, que país é esse?

Resposta: Itália, presunto de Parma

8. Quais IP do Rio de Janeiro estão localizadas em Paraty?
Resposta: Cachaça
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9. Em que estado do Brasil existe uma Denominação de Origem 
do camarão?

Resposta: Ceará, Costa Negra

10. Qual país possui uma famosa IG da produção de charutos?
Resposta: Cuba

11. Uma famosa IP originária no Pampa Gaúcho, Rio Grande do 
Sul.

Resposta: Carnes bovinas e derivados

12. Qual região do interior de São Paulo se tornou conhecida 
como polo fabricante de calçados?

Resposta: Franca

13. No Brasil, qual é o produto que possui mais IGs registradas?
Resposta: Café, são 13 no total

14. O chá de Darjeeling é uma conhecida DO produzida em qual 
país?

Resposta: Índia

15. Qual país é bastante conhecido pela sua produção de seda?
Resposta: Tailândia

16. O México possui uma famosa IP originária de qual produto?
Resposta: Tequila

17. Qual estado no Brasil possui uma IP da produção de queijo 
coalho?

Resposta: Pernambuco

18. Qual munícipio possui uma IP da produção de chocolate 
artesanal?

Resposta: Gramado, RS

19. Qual país da américa latina é conhecido pelo seu café?
Resposta: Colômbia
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