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PASSARELA
DO
CARANGUE]JO

_,—'-""H_H-FF

EM UM DOS PONTOS TURISTICOS DE ARACAJU-SE..

SIM! E JA
AGRADECO PELA
SUA AJUDA
IRAILDO.

ME DISSE QUE VOCES
ESTAO PRECISANDO DE
AJUDA PARA ENTENDER | |

SOBRE PEDIDOS DE
FPATENTE ENVOLVENDO
CRIACOES
IMPLEMENTADAS POR
PROGRAMA DE
COMPUTADOR.




TUDO BEM
IRAILDOP ESTOU
FELIZ POR TER
VINDO NOS
AJUDAR.

BACANA ESSA IDEIA

ARIEL ONTEM NOS DEU UMA

GRANDE AJUDA SOBRE
COMO PODEMOS REGISTRAR
ESSE SOFTWARE.

SiM! VAMOS
APROVEITAR ESSA
VISTA LINDA.

SIM! O SOFTWARE AUXILIA O MONITORAMENTO

AFOGAMENTOS NAS PRAIAS DA ORLA DE ARACAJU.

COM OBJETIVO DE EVITAR

VAMOS SIM! SERIA UM
DESPERDICIO NAO
APROVEITARMOS TODA
ESSA PAISAGEM.

SIM! O PAPO ONTEM FOI MUITO LEGAL. ELE FALOU SOBRE A DIFE-
RENCA ENTRE PROGRAMA DE COMPUTADOR. SOFTWARE EMBARCADO
E OUTROS METODOS IMPLEMENTADOS POR SOFTWARE QUE RODE

EM UM COMPUTADOR DE USO GERAL. POR EXEMPLO.

' =

LEMBRO QUE ELE DISSE QUE SOFTWARE E REGIDO

PELA LEI DO DIREITO DE AUTOR. MAS ELE TAMBEM

FALOU BREVEMENTE DO SOFTWARE EMBARCADO E
0S OUTROS METODOS IMPLEMENTADOS POR
SOFTWARE QUE PODEM SER PATENTEADOS.

[

(" € VERDADE, MAS LEMBREM QUE SOFTWARE EM SI )
NAO E PATENTEAVEL MAS TANTO O EQUIPAMENTO
E/OU O METODO QUE CONTROLA SUA OPERACAO
(QUE DESCREVE A FUNCIONALIDADE DO SOFTWARE)
PODEM SER DEPOSITADOS COMO PEDIDO DE
PATENTE, E SAO REGIDOS PELA LEI DA PROPRIEDADE
INDUSTRIAL TAMBEM CONHECIDA COMO LPI.

.
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EXATAMENTE FERNANDA! O CODIGO
FONTE DE UM SOFTWARE NAO PODE
SER PATENTEADO, MAS, NO CASO DE

SOFTWARES EMBARCADOS,
DE i POIS E mst:; JAMBEM
FUNCIONALIDADE DO SOFTWARE ] Nos FALOU ; pouco
SEJAM NOVOS, INVENTIVOS E SEJAM . SOBRE 1ss0!
PASSIVEIS DE APLICACAO INDUSTRIAL
PODEM SER PATENTEAVEIS.

SIM, LEMBRE QUE PODEMOS TAMBEM
PATENTEAR UM METODO
IMPLEMENTADO POR UM SOFTWARE
QUE RODE EM UM COMPUTADOR DE
USO GERAL POR EXEMPLO, EXISTEM
PATENTES CONCEDIDAS PARA
METODOS DE PROCESSAMENTO DE
IMAGENS E COMPACTACAQ DE DADOS
QUE RODAM EM PC DE USO GERAL

SIM IRAILDO! PATENTE E UM
MAS ARIEL NAO CHEGOU A NOS TITULO DE PROPRIEDADE
EXPLICAR SOBRE OS PEDIDOS OUTORGADO PELO ESTADO,
DE PATENTE ENVOLVENDO QUE TEM COMO OBJETIVO
CRIACOES IMPLEMENTADAS POR = DESCREVER E REIVINDICAR
PROGRAMA DE COMPUTADOR. b § UMA INVENCAO OU MODELO
i DE UTILIDADE.

E. ELE NAO TEM
| EXPERIENCIA COM 1SS0,
' MAS DEIXE COMIGO QUE
VOU AJUDAR VOCES.
ACREDITO QUE VOCES JA
SAIEAM O QUE E PATENTE

EXATAMENTE FERNANDA!
A PATENTE CONFERE AQ
PROPRIETARIO O DIREITO
LIMITADO NO TEMPO E NO
ESPACO PARA EXPLORAR A
INVENGAQ OU MODELO DE
UTILIDADE REIINDICADA.

AH, SIM. VEJA SO FABIO, O MODELO DE UTILIDADE, TAMBEM
CONHECIDA COMO MU, CORRESPONDE A UMA NOVA FORMA
OU DISPOSICAO CONFERIDA EM UM OBJETO PRE-EXISTENTE
QUE SE PRESTE A UM TRABALHO OU USO PRATICO VISANDO
MELHORIA FUNCIONAL NO SEU USO OU EM SUA FABRICACAO.

VEJA NESSE EXEMPLO QUE VOCE vAl
ENTENDER RAPIDINHO:

JIMAGINE O USO DO CHIP EM TELEFONE
CELULAR-

-EM QUE AS ENTRADAS DESSES CHIPS
SAO POSTAS NA HORIZONTAL

-MAS UM DETERMINADO FABRICANTE
PREFERIU COLOCAR AS ENTRADAS DOS
CHIPS DE SEUS CELULARES NA VERTICAL
POIS I1SSO IRA TRAZER UMA MELHORA NA
FUNCIONALIDADE DO APARELHO-

-ESSA NOVA FORMA DO USO DO CHIP E
CHAMADA DE MODELO DE UTILIDADE E
PODE SER PATENTEADA.




UE! MAS I1SSO NAO
. E INVENCAO?

NAO FABIO! INVENCAO E UMA NOVA SOLUCAO
TECNICA PARA UM PROBLEMA TECNICO
ESPECIFICO DENTRO DE UM DETERMINADO
CAMPO TECNOLOGICO E QUE POSSA SER
FABRICADO OU USADO INDUSTRIALMENTE.

A DIFERENCA DE MU E PI E QUE A PI CONFERE UM
EFEITO TECNICO NOVO, ENQUANTO QUE NO MU ESTAMOS
DIANTE DE UMA MELHORIA FUNCIONAL EM OBJETO
CONHECIDO, OU SEJA. O EFEITO TECNICO JA EXISTE. O
QUE TEMOS E UMA MERA MELHORIA FUNCIONAL NO USO
oy DESTE OBJETIVO CONHECIDO.

VEJA NESSE EXEMPLO:
-NO CASO DOS APARELHOS DE TELEFONE-

_LEMBRA QUE ANTIGAMENTE SO EXISTIAM OS
TELEFONES FIXOS E QUE ELES SO PODIAM SER
USADOS NA NOSSA RESIDENCIA OU EM ALGUM
ESTABELECIMENTO COMERCIAL

_ATE QUE APARECEU ALGUEM QUE TEVE A IDEIA DE
CRIAR UM TELEFONE MOVEL QUE A GENTE PODE ATE
CARREGAR NO BOLSO NAO IMPORTA ONDE FORMOS.—

_NESSE CASO DO TELEFONE, Al SIM E UMA INVENCAO
E NAO UM MODELO DE UTILIDADE. VISTO QUE A
TECNOLOGIA PROPOSTA E INTEIRAMENTE NOVA. E VAI

ALEM DE UMA MUDANCA NA FORMA DO OBJETO.
N

E MESMO, COMO PROGRAMA
DE COMPUTADOR. POR
EXEMPLO. NAO E IRAILDOP

PESSOAL TOMEM CUIDADO.
POIS NEM TUDO PODE SER
CONSIDERADO INVENCAO OU
MODELQ DE UTILIDADE.

TAMBEM NAO E INVENCAO
NEM MODELO DE UTILIDADE: - :
METODOS MATEMATICOS, | | VEJAM TENHO UM
COMERCIAIS, CONTABEIS, SLIDE AQUI NO TABLET
FINANCEIROS, EDUCATIVOS, " DO CURSO DO INPI QUE

PUBLICITARIOS, DE FIZ. LA ELES MOSTRAM
FISCALIZACAO, REGRAS DE ; UMA LISTA DO QUE NAO
JOGO, ENTRE OUTROS.
E ISSO QUE DIZ NO ART. 10

DA LEI DA PROPRIEDADE
INTELECTUAL




h‘H%—'—- el
Néo se considera Invengdo nem MU (Art. 10)

| — descobertas, teorias cientificas e mélodos matematicos;
-
1N - esqg planos, principios ou i

educativos, publicitarios, de sorteio e de fiscalizaghio;

IV - as obras ] e cientificas ou qualquer criaglo
eslética;

V - programas de computador em si;

Vi - apresentacio de informagbes;

Vil - regras de jogo;

Wil = téenicas @ métods

ou de diagndstico, para api

AH! E UMA OUTRA m-g&’woggu PARTE DE SERES
COISA TAMBEM NAO 2 MICRORGANISMOS
NO ART. 18 DA LEI DA
PROPRIEDADE INDUSTRIAL.

-0 QUE FOR CONTRA A MORAL E OS
BONS COSTUMES. SEGURANGA. ORDEM E
SAUDE PUBLICAS. MATERIAS RELATIVAS A
TRANSFORMACAO DO NUCLEO ATOMICO--

PrIRTA

Da Ideia a Patente

AQUI QUE RESUME E UM DIAGRAMA, VEJAM!
BEM O QUE EU DISSE.

ESSE DIAGRAMA EXPLORA O PERCURSO
DE UMA CRIACAO ATE CHEGAR EM SUA
PATENTE OU NAO. OBSERVEM!




APOS A CRIACAD DE UM NOVO PRODUTO OU
PROCESSO, PARA PATENTEAR. E NECESSARIO
ANTES AVALIAR SE A CRIACAO E UMA PATENTE
DE INVENCAO OU DE MODELO DE UTILIDADE
DE ACORDO COM O ART. 10 DA LPI.

CASO A CRIACAO CAIA NO ART 10 ENTAO
NAO E INVENCAO NEM MU; CASO NAO
INCIDA NO ART. 10 DEVE-SE INVESTIGAR SE
A CRIACAO ESTA DE ACORDO COM O ART. 18,
OU SEJA SE E MATERIA PATENTEAVEL. E SO
A PARTIR DAl E AVALIADO SE A CRIAGAO E
NOVA. INVENTIVA E SE TEM APLICACAO
INDUSTRIAL; SE SIM E POSSIVEL DE SER
PATENTEAVEL CASO CONTRARIO, NAO E
PATENTEAVEL. E SERA INDEFERIDA.

INTERESSANTE DEMAIS ISSO, MAS
ESTOU ENCUCADO AQUI E TENHO UMA
DUVIDA! DIZ Al IRAILDO, PORQUE
DEVERIAMOS PATENTEAR? QUAIS AS
VANTAGENS QUE RECEBEMOS AO
FPATENTEAR UMA fWEM;ﬂO?

BOA PERGUNTA FABIO! EXISTEM VARIAS
VANTAGENS PARA O EMPREENDEDOR OU
EMPRESA. VEJA SO:

~MONOPOLIO DE EXPLORAGAO-.
-POSSIBILIDADE DE VENDER OU
LICENCIAR A INVENCAO-.
_INSTRUMENTO LEGAL DE ACAO
CONTRA CONTRAFATORES.

LEMBREM QUE UMA PATENTE ESTIMULA
A CONCORRENCIA E AJUDA OS
EMPREENDEDORES A DESENVOLVER NOVAS
TECNOLOGIAS OU APERFEICOAR AS EXISTENTES.

E SOBRE OS PEDIDOS
DE PATENTE ENVOLVENDO
CRIACOES IMPLEMENTADAS POR
PROGRAMA DE COMPUTADOR?P

ENTAO FABIO, O SOFTWARE
OU PROGRAMA DE COMPUTADOR E
PROTEGIDO PELA LEI DE SOFTWARE
SEGUNDO A LEGISLACAO NACIONAL
E E PROTEGIDO COMO OBRA
LITERARIA PELA CONVENCAO

DE BERNA NA LEGISLACAO
INTERNACIONAL. ACREDITO QUE

10



EM SOFTWARES EMBARCADOS E OUTRAS
CRIACOES IMPLEMENTADAS POR PROGRAMA DE
COMPUTADOR, METODOS POR EXEMPLO, A COISA
MUDA DE FIGURA, POIS POSSUEM ASPECTOS QUE

PODEM SER DEPOSITADOS COMO PEDIDO DE
PATENTE E SAO REGIDOS PELA LEI DA
PROPRIEDADE INDUSTRIAL, 1SSO SE ELA SE
ENQUADRAR NAS CARACTERISTICAS QUE FALEI

AGORA A POUCO, PARA UMA CRIACAO SER
PATENTEAVEL E CLARO QUE A PATENTE. SE

FOR CONCEDIDA. SERA PARA © CONJUNTO
(EQUIPAMENTO E/OU METODO RELACIONADO A
SUA FUNCIONALIDADE), E NAO PARA O SOFTWARE
EM SI, POIS COMO VIMOS, NO BRASIL NAO
EXISTE PATENTE PARA SOFTWARE.

SEGUNDO O ART. 27(1) DA
TRIPS, PATENTES DEVEM SER
CONCEDIDAS PARA QUAISQUER
PRODUTOS E PROCESSOS, EM
QUALQUER AREA DA
TECNOLOGIA, DESDE QUE
SEJAM NOVOS, ENVOLVAM UM
PASSO INVENTIVO E SEJAM

PASSIVEIS DE APLICACAO

INDUSTRIAL

ALEM DISSO, NAO PODE UMA INVENGAO
SER EXCLUIDA DE PROTECAO LEGAL

LECAIS PARA SER PATENTEAVEL MESMO | ARQUIVO DIRETO DO CELULAR NAO PODE SER
QUE PARA SUA IMPLEMENTACAO, SEJA [T EXCLUIDA DA PROTECAO LEGAL DE PATENTE,
NECESSARIO O USO DE MEIOS TECNIcos | | SO PORQUE NELA POSSUI UM SOFTWARE.

MODERNOS, NO CASO UM SOFTWARE. ! 0 =

CARANGUEJOS ENQUANTO CONTINUAMOS A CONVERSA.

[ BATEU UMA FOME AGORA, QUE TAL COMERMOS UNS

(UAL!MCOISA!)
W Lo

ENTAQ VAMOS PARAR EM
UNS DESSES BARZINHOS

n



UMA DOVIDA. NAO FICOU

QUE ARIEL DISSE QUE
PATENTE ESTA NO
AMBITO DA
PROPRIEDADE
INDUSTRIAL E PROGRAMA

CARANGUEJO COZIDO COM RODELAS
DE LIMAO E REFRIGERANTE BEM
GELADO PARA TRES POR FAVOR.

[ DEU AcUA NA BOCA SO

DE VOCE FALAR FABIO.
d' T h

I

ESTAVAMOS DISCUTINDO

1SSO ONTEM QUANDO ARIEL
SAIU COM AS MENINAS.

12

4 BOA PERGUNTA FABIO! A GRANDE

DIFERENGA ESTA NAS DUAS AREAS
COBERTAS PELA PROPRIEDADE

INDUSTRIAL TEMOS QUE A PATENTE NAO
PROTEGE IDEIAS, MAS AS
CARACTERISTICAS TECNICAS ESSENCIAIS
QUE LEVAM A SOLUCAO DO PROBLEMA
TECMICO E PROTEGE CONTRA OBJETOS
COM FUNCIONALIDADES IGUAIS OU
SEMELHANTES, MESMO SE FORAM
\_ DESENVOLVIDOS INDEPENDENTEMENTE..

INTELECTUAL: NUMA DELAS, A PROPRIEDADE

%

o




.JA EM DIREITO DE AUTOR. O PRODUTO NAO MAS PARA O DIREITO AUTORAL NAO E
ABRANGE CONTEUDO CIENTIFICO OU TECNICO E OBRIGATORIO O REGISTRO. NAO EP
NEM IDEIAS, SO A EXPRESSAO LITERAL DA
SOLUCAO, NAO PROTEGE CONTRA OBRAS COM
FUNCIONALIDADES IGUAIS OU SEMELHANTES
DESENVOLVIDAS INDEPENDENTEMENTE.

BEM LEMBRADO FERNANDA! NO DIREITO
AUTORAL O REGISTRO NAO E OBRIGATORIO,
EMERGE DA COMPROVACAO DA AUTORIA E
POSSUI ABRANGENCIA INTERNACIONAL
(ACORDO TRIPS/ CONVENGAO DE BERNA).

NA PROPRIEDADE INDUSTRIAL O DEPOSITO E
OBRIGATORIO E O DIREITO EMERGE DO DEPOSITO
DO PEDIDO E SUA CONCESSAO, ALEM DE QUE A
SUA VALIDADE E APENAS NO TERRITORIO
NACIONAL AONDE O DIREITO FOI CONCEDIDO.

UMA OBSERVACAO PARA NAO CAUSAR
CONFUSAO FUTURA. NO ART. 8 DA LEI DO
SOFTWARE TEMOS QUE O USO DE PROGRAMA
DE COMPUTADOR NO PAIS SERA OBJETO DE
CONTRATO DE LICENCA. ISSO TAMBEM SE
APLICA A SOFTWARES LIVRES. NESTE CASO,
UMA DAS OBRIGATORIEDADES PRESCRITAS NO
LICENCIAMENTO (QUE PODE SER GRATUITO) E A
MANUTENCAO DO CODIGO FONTE ABERTO.

HUMMM!! EU ESTOU
SENTINDO O CHEIRO

O GARCOM JA ESTA
TRAZENDO NOSSO
l PEDIDO. EBA! l
| |

[ =771 |

13




ENTAO IRAILDO, EM UM SOFTWARE EMBARCADO
OU METODOS IMPLEMENTADOS POR PROGRAMA
DE COMPUTADOR EU DEVO PROTEGER POR
PATENTE OU POR DIREITO AUTORALFP

JA FABIO, MAS ANTES
VAMOS SABOREAR ESSE
PRATO SERGIPANO.

CALMA Al, VOU EXPLICAR }
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Outras cartilhas de computacao em:
ou http://meninasnacomputacao.ufs.br/
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