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APRESENTAÇÃO

Essa cartilha foi desenvolvida como atividade do projeto de extensão 
para popularização de Ciência da Computação em Sergipe apoiado 
pela PROEX-UFS, COPES e projeto da Bolsa de Produtividade CNPq–
DTII coordenado pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes 
em desenvolvimento no Departamento de Computação/Programa de 
Pós-graduação em Ciência da Computação (PROCC) – UFS. O público 
alvo das cartilhas são jovens pré-vestibulandos e graduandos em 
anos iniciais. O objetivo é fomentar ao público sergipano e nacional o 
interesse pela área de Ciência da Computação.

As cartilhas da série de Estrutura de Dados descrevem sobre a área da 
Ciência da Computação que busca a construção de algoritmos para 
resolução de problemas dos mais variados fins. Esta cartilha tem o 
objetivo de introduzir ao leitor os conceitos sobre árvores binárias, 
o funcionamento desta estrutura de dados e exemplos práticos de 
aplicações.

(Os autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)
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PASSATEMPOS

Caça Palavras

Procure e marque no diagrama de letras as palavras na lista abaixo

Estudar                                                                             

Numeração 

Computador                                                                   

Arquivos 

Árvores Binárias          

*A acentuação das palavras do Caça-Palavras foi desconsiderada por facilitar o jogo.

Extremidade

Macieira                               

Raiz

Redes                                

Estratégica 
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PALAVRAS CRUZADAS

Horizontais
1.Nome da pessoa para quem Rafael perguntou as horas.
2. Os programas de compressão de arquivos são utilizados para fazer o que com o tamanho 
desses arquivos?
5. No exemplo de Rafael, qual parte da macieira representa as ligações da árvore binária?

Verticais
3. O que Rafael estava fazendo para se aquecer? 
4. Quantos filhos um nó de uma árvore binária pode ter no máximo?
6. Quem foi a primeira pessoa a ir para casa depois da conversa no parque?
7. Nome da matéria que ensina diversas formas de organização dos dados do computador.
8. Para qual lado os números menores ficam posicionados na árvore?
9. Qual objeto Rafael encontrou e foi útil para dar o primeiro exemplo?
10.Qual é a base de sustentação da macieira?

7
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JOGO DOS SETE ERROS

Respostas em: http://meninasnacomputacao.com.br/publicacoes
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