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 Apresentação

          Essa cartilha foi desenvolvida como atividade do projeto de ex-

tensão, Iniciação Cientifica e Tecnológica para popularização de 

Ciência da Computação em Sergipe apoiado pela PROEX-UFS, 

COPES, CINTTEC e projeto da Bolsa de Produtividade CNPq–DTII coor-

denado pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes em desen-

volvimento no Departamento de Computação/Programa de Pós-gra-

duação em Ciência da Computação (PROCC) – UFS. O público alvo 

das cartilhas são jovens pré-vestibulandos e graduandos em anos 

iniciais. O objetivo é fomentar ao público sergipano e nacional o inte-

resse pela área de Ciência da Computação.

        As cartilhas da série de Estrutura de Dados descrevem sobre a 

área da Ciência da Computação que busca a construção de algorit-

mos para resolução de problemas dos mais variados fins. Esta cartilha 

tem o objetivo de introduzir ao leitor os conceitos sobre filas, o funcio-

namento desta estrutura de dados e exemplos práticos de aplica-

ções.

(Os Autores)
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Procure e marque no diagrama de letras as palavras na lista abaixo

       

PASSATEMPOS
Caça palavras 

GIGANTE
INFORMAÇÃO
SEGURANÇA
BILHETERIA

EXECUTADA
ESTACIONAMENTO
SORVETE
DOCUMENTO 
ENFILEIRAR

FILAS



  
Horizontais                     
1. Nome da pessoa que ligou para a Samara.
3. Quantos anos faltam para Samara se formar na faculdade?
4. Qual o primeiro brinquedo que as meninas foram no parque. 

Verticais
2. Qual o assunto que a Samara estava estudando quando recebeu a ligação da Francieli.
5. Para qual lugar Francieli e Samara foram? 
6. Qual o sabor do sorvete da Francieli?
7. Nome da matéria que Samara estava estudando. 
8. Quantas pessoas estão na frente das meninas na fila da bilheteria? 
9. Uma das duas principais operações da fila é? 
10. Qual o local que foi usado no primeiro exemplo da Francieli para explicar filas?

Palavras cruzadas

1

3

9

10

2

5

6
7

8

4



Respostas dos passatempos disponíveis em:
http://meninasnacomputacao.com.br/publicacoes
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