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Apresentacgao

Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPQg-DT-
-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profd. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvidas no Departamento de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelo-
do em Sistemas de Informacdo BS) e Programa de Programa de Pés-Gra-
duagdo em Informdtica (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro UNIRIO) e, tamibém, no Programa de Pés-graduacdo em Ciéncia
da Computagéo (PROCC) na Universidade Federal de Sergipe. E também
vinculado & projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnolégica para
Popularizacdo de Ciéncia da Computacdo apoiada pelo NIT institucional
UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e pré-adolescentes. O obje-
fivo & fomentar ao publico nacional o interesse pela drea de Ciéncia da
Computacdo.

Essa cartilha, como parte da Série 7, versa sobre Pensamento Computa-
cional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras das criangas
indigos. Nesse gibi, Alice e Ainra sdio chamadas para auxiliar os irmdaos,
Jodo e Mariana, a fazer um algoritmo que incorpore conceitos da Empatia
na Politica, j& que Mariana teve essa ideia apds a LIVE do canal FALA AlH
GEEK. Serd que eles conseguirdo?

(Os Autores)

(As informagdes aqui contidas sdo de responsabilidade dos autores)
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MNossal FIgUEl SURPRESO

GUE NOSSAS PESQUISAS
TEM LMA CONEXAD, Fiis £, FELIPE.
PELO GUE ESTOU VENDO
CHEGAMOS A DEZ

[IEREMOS AGRADECER
A RAFAELA PELA OPORTUNIDADE E
ESPERAMOS VOLTAR QUTRA VEZ.
E 1950 Al SUAS DIVIDAS DURANTE A
LIVE FORAM ANOTADAS E ENTRAREMOS
EM CONTATO PARA ESCLARECE-LAS.
ATE MAIS, PESSOAL
TEHAL...

- : * FARA MAIS DETALHES SOBRE A LIVE LER A PARTIE DO (98I STV12.

COM CERTEZA, SEMANA PASSADA FOI DIVERTIDD
LER COM VOCE 05 GIBIS QUE ELA NOS PASSOLL

FORAM 05 GIBIS DO " ALMANAGUE PARA POPULARIZACAD DA
CIENCIA DA COMPUTACAC". ERA A SERIE T, MAD E7 ...

- UE FALAVA SOBRE FENSAMENTD COMPUTACIONALT

1850 Al, JOAD.
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JOAD E MARIANAL TEM BISCOITOS NA
COZINHA SE ESTIVEREM COM FOME!

OLA, MELSS LINGOS! AgLy ESTAD
BISCOITOS QUE SEU PAI FEZ

ESTAVAM
U4, DELICIAT
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E VERDADE, FLHA. ESTAVAMOS
MEGOCIANDO E EU TWE QUE SER
POLITICO PARA FECHAR ESSE
ACORDO, OUNVINGO A PROPOSTA

oo ESTAVAMOS CONVERSANDD HA DIAS

TENSAD ESTAVA ALTA...

COMO ASSIM POLIMICO, PAPAIT
GIUE EL SAIBA O SENHOR NAD
E CANDIDATO A NADA.

DO AS PRIMEIRAS CIDADES SURGIRAM, MA
UNS 3500 ANDS ANTES DE CRISTO, FOI LIMA
0 3

FASS0U A SER UMA QUESTAD,

¥
‘ GERAR UM CONFLITO COM O OUTRO, FILHA.
09 g
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MAS COMO ARISTOTELES
Amm"ommmémmrw

MNAG, FILHO. FOI UM FILOSOFD GREGD QUE
JUNTO COM ALGUNS OUTROS ESTUDOU POLITICA
BEM ANTES [E NOS NASCERMOS,

TOMANDO A FRASE DE ARISTOTELES, PODEMOS COMCLIAR QUE A
POLITICA ESTA EM TODOS 05 LUGARES...

... E EM TUDO 0 GUE FAZEMOS, FODEMOS DIZER QUE A
FOLIMICA, EM GERAL, TRATA DE TRES TEMAS, GUE SA0 ...

= A RESOLUGAD DE CONFLITOS, A TOMADA DE DECISOES E 0 PODER

MM!ETMCWWM MAS VAMOS COM CALMA. () GUE NOS
INTERESEA, AGORA, DE CONFUTOS. LiMA FORMA DE
mumcmmtcmommmwmmmm
MEKD DA VIOLENCIA, JA GHAE SOU MAIS "FORTE” E, ENTAD, A QUESTAD ESTA
RESOLVIDA...

e 05 ANRMAIS FATEM S50 E, INFELIZMENTE, AINDA
E UM JEITO GUE A HUMAMIDADE RESOLVE LM CONFLITO,

E VERDADE, MAS COM 0 TEMPO
T(WMMMEFH
PERDENDO A FORCA FISICA A

naaﬁgman,

-
o 0 RISCO DE APARECER ALGLEM

. . “MAIS FORTE" € CONSTANTE E O
E PAPAL SE S0U “FORTE” SER HUMANG NAD CONSEGLE FICAR
EM ALEETA O TEMPO TOOO..




1280 MESMO.

A Fouinca M sua
NATUREZA, BUSCA A
HARMONIA RESOLVENDD
CONFLITOS DE MANEIRA
FACIFICA,

oM CERTEZA. NA VERDADE,

ALERTAS, SERIA HORRIVEL!

wCRIANCAS, vOU VER SE SUA MAE

ACORDOU COM ESSE BARULHO.
ENQUANTD 1550, VOCES PODEM
BRINCAR NG QUARTO?

MANINHG, ESTAVA PENSANDO
HA CONVERSA QUE TIVEMOS E,
ENTAQ, TIVE LIMA RDEIA.

(s

SE UM DOS TEMAS DA PoLinca £
A RESOLUCAO DE CONFUTOS, ENTAD A
EMPATIA NAD € ALGO NECESSARIO FARA
RESOLVER 0F CONFLITOS GUE SURGEMT




OLA, ALICE E AINRA.
CUIE BOM REVE-LAS, FARA
ESTA MISSAD ESTOU CONTANDO
B COM YOCES DUAS, CERTO?

FiCg FELIZ QUE
ESTEJAM ANIMADAS,
AGORA VAMOS ADS
PETALHES DA MISSAO,
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MESTA MISSAD VOCES AGIRAD EM BUPLA UTILIZANDO
SUAS HABILIPADES HIPERDESENVOLVIDAS, O
RECONHECIMENTO DE PADRJES E 0 ALGORITMO...

w PARA AIDAR DOIS RMADS, JOAD E MARIANA,
VOCES UTILIZARAD SUAS HABILIDADES PARA
EMSINA-LOS CONCEITOS DA EMPATIA...

Mas | NAD SE PRECCUPE ALICE,
DAREMOS CONTA DELA. S0MOS
LA OTIMA DLPLANT




o ALEM DE MIM E DA ALICE, A LIGA E COMPOSTA
FOR MAIS 2 CRIANGAS [NDGO: NOAH E 0 SATOSHL
ALEM DA BETABOT E O BiLL...

E&PﬁMfﬂmnﬂE
ESTAMOS AQIA FARA AJUDAR
vocEs]




MNOSE0 FAI FECHOU

LU ACORDO COM
LA, EMPRESA FARA
LISAR UM ALGORITMO

DELE E E&rﬂrmﬂﬁ

BOA, IDEIA, AMNRA.
ASSIM POPEREMOS APRENDER
TﬂDl:Er JUNTOS SOBRE O TEMA,




DENE EU ORDENAR UM POUCO
MELIS PENSAMENTOS...
A
BEM, PRIMEIRD & CONCEITO DE POLIMCA SURGIL
Apmmmmmﬁmmm

mwummoﬁmmmamm
Emmmmmm
MEMBREODS DE LA SOCIEDADE....
N
w €, DESSA FORMA, TENTAR EVITAR CONFLITOS
E MELHORAR AS MSTITUICOES DE PODER.

| ]
1550 MESMO, MANINHA. 0 PAPAI MENCIKONOU O

ALOSOFD ARISTOTELES,
MAS HOUVERAM OUTROS COMO sdcmzhnrm ammm
Wmommmﬁmmwmmm

SOCRATES FOI O PRIMERD FLOSOFD A ESTUDAR O AEEI-I.MW
E "DA CIOADE" DE FORMA, RACKMNAL.

1w PLATAD ERA DEFENSOR DE UM ESTADO IDEAL. MO QUAL PREVALECESSE
A JUSTICA DE UM PONTO DE VISTA MORAL E IDEALISTA,

FAPAI FALOU UMA FRASE DO ARISTUTELES QUE ERA 0 HOMEM E UM SER POLITICO™...
-.EirM&dmmmamfmmwmmﬁm

COMO OBJETVI A FELIGIDADE DOS HOMENS, m



wSEMANA FASSADA EL ESTAVA

e E 0 JOAD ENTROU O MEL QUARTO
GUERENDG JOGAR TAMBEL...

- E MZENDO SER A VEZ PELE.




ENTAD NOS BRIGAMOS PARA VER
QUEM 1A JOGAR PRIMEIRL...

s A PONTO DE QUASE QUEBRARMOS
0 HOTEBOOK, MOSS0 PAPAI
TERIA FICADO LIMA FERA...

e JA GUE O NOTEBOOK, E DO PAPAL

= DEPOIS, A MANINHA EXPOS PORGUE ELA GUERLA
JOFAR O JOGO E O QUANTD ERA DIVERTIDD PARA
ELA..

3

«s E EL) TAMBEM FIZ O MESMO, TENTANDO OUVIR
ATENTAMENTE & GILUE LM TINHA...

M DIZER PARA 0 QUTRO, COMPARTILHANDO EXPERIENCIAS
COM O JOGO E 1950 NOS ACALMOU LOGO DEPOMS,
DISCUTIMOS SOLUCOES PARA O PROBLEMA.

DEPONS DISS0 NOS CONSEGNMOS
JNFAR MMECRAFT JUNTOS E

1550 MESME, S¢ GUE CADA APROVEITANDO A IDEA LM B0 OUTRO...
SOLUCAD POSSUIA

FALHAS...

- FPARA CONSTELREMOS CONSAS DENTREO

. ENTAD NGB JUNTAMOS AS B0 JOGO E APOS UM FERIODO DE TEMPO...

FAETES BOAS PE CADA

E mpmmmﬂfm,m o = ROS TROCAMOS QUEM ESTAVA
NO CONTROLE B0 PERSOMAGEM.
VOCES CONSEGUIRAM
LIDAR COM A SITUACAD
MUITO BEM.
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COM CERTEZA, ALICE. VOCE ESTA
TAD PREOCUPADA EM R

o] ma'ms DA EMPATIA PARA
RESOLVER CONFLITOS ENTRE vocEs..,







PASSATEMPO
As palavras deste caca palavras estao escondidas na

PASSATEMPO

horizontal e vertical. sem palavras ao contrario.
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AINRA
ALGORITMO

CONFLITO
EMPATIA
FILOSOFIA

PLATAO
POLITICO
ALICE

SOCRATES




LABIRINTO

Ajude os irmaos a executarem o algoritmo
passando pelo labirinto.

Conflito
Resolvido



CRUZADINHA

HORIZONTAIS

3 - Reconhecimento de similaridades para

resolver problemas é o Reconhecimento de...

6 -0 homem é um ser ...

8 - Tudo que diz respeito a cidade;

VERTICAIS

1-Um dos temas que a Politica trata é a
Resolucao de...

2 - Pais dos primeiros fil6sofos a estudar politica;
4 - Fil6sofo que estudou Politica na Grécia Antiga;

5 - Conjunto de instrugdes utilizadas a fim
de resolver problemas;

7 - Estuda a existéncia humana e o saber por meio
da analise racional.




JOGO DOS 7 ERROS

(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7res.html)
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