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Apresentação
    Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-DT-
-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvidas no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharela-
do em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Programa de Pós-Gra-
duação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de 
Janeiro (UNIRIO) e, também, no Programa de Pós-graduação em Ciência 
da Computação (PROCC) na Universidade Federal de Sergipe. É também 
vinculado à projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para 
Popularização de Ciência da Computação apoiada pelo NIT institucional 
UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e pré-adolescentes. O obje-
tivo é fomentar ao público nacional o interesse pela área de Ciência da 
Computação.

    Essa cartilha, como parte da Série 7, versa sobre Pensamento Computa-
cional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras das crianças 
índigos. Nesse gibi, Alice e Ainra são chamadas para auxiliar os irmãos, 
João e Mariana, a fazer um algoritmo que incorpore conceitos da Empatia 
na Política, já que Mariana teve essa ideia após a LIVE do canal FALA AIH 
GEEK. Será que eles conseguirão?

(Os Autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)
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PASSATEMPO

As palavras deste caça palavras estão escondidas na
horizontal e vertical. sem palavras ao contrário.

AINRA
ALGORITMO

PLATÃO
POLITICO

ALICE 

ARISTOTELES
CONFLITO
EMPATIA

FILOSOFIA
SOCRATES
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PASSATEMPO



Ajude os irmãos a executarem o algoritmo
passando pelo labirinto.

LABIRINTO

Con�ito
Resolvido
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CRUZADINHA
HORIZONTAIS
3 - Reconhecimento de similaridades para
resolver problemas é o Reconhecimento de...

6 - O homem é um ser ...

8 - Tudo que diz respeito a cidade;

VERTICAIS
1 - Um dos temas que a Política trata é a
Resolução de...

2 - País dos primeiros �lósofos a estudar política;

4 - Filósofo que estudou Política na Grécia Antiga;

5 - Conjunto de instruções utilizadas a �m
de resolver problemas;

7 - Estuda a existência humana e o saber por meio
da análise racional.
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JOGO DOS 7 ERROS
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(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7res.html )
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