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Apresentacao

Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela prof. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvida no Departamento de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelado em
Sistemas de Informacao (BSI) e Programa de Pds-Graduagao em Informatica
(PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Esta
também vinculado a projetos de extensao, Iniciag¢ao Cientifica e Tecnoldgica
para Populariza¢ao de Ciéncia da Computacao apoiada pela UNIRIO. Este
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularizacao de Ciéncia da
Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela Inovagao em Educacao
em Computagao em 2022 pela Sociedade Brasileira de Computagao (SBC).

Essa cartilha, Volume 19 da Série 7, versa sobre Pensamento
Computacional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras da Liga do
Pensamento Computacional composta pelas criangas indigo que possuem
habilidades hiperdesenvolvidas relacionadas aos pilares do Pensamento
Computacional. Neste Volume 19 é narrado sobre as aventuras de trés
amigos: Gustavo, Luana e Susana que, juntamente com o Professor Rogério
e com ajuda da Liga do Pensamento Computacional (LPC), tentam modificar
atitudes em sua comunidade com uma visao de mundo mais sustentavel. No
transcorrer dos dialogos torna-se claro o poder de transformagao que pode ser
atingido com mudancas de atitudes sustentaveis e seu impacto na sociedade.
Na trama os amigos falam sobre o problema do lixo urbano trazendo toda
a reflexao critica que esse assunto pode proporcionar. Essas reflexoes vém
a tona a partir do momento que os trés amigos assistiram o filme Wall-E
(Andrew Stanton, 2008), animacgao que aborda de uma maneira muito didatica
e descontraida o tema sustentabilidade. Na cartilha, os trés amigos utilizam
os quatro pilares do Pensamento Computacional: Abstra¢ao, Decomposicao,
Reconhecimento de Padroes e Algoritmo para encontrar possiveis solugoes
com a finalidade de minimizar os impactos causados pela atividade humana
sobre 0 Meio Ambiente tendo em vista a realidade em que eles mesmos estao
inseridos.

(0s Autores)




EM ALGUMA PRACINHA DA PERIFERIA DA CIDADE DO
RIO DE JANEIRO...

EU TAMBEM FIQUEI! O ROBO
VIVE SOZINHO, EM NOSSO
PLANETA, QUE ESTA CHEIO DE
LIXO.

FIQUEI MUITO
IMPRESSIONADO COM O
FILME WALL-E.

ACHO QUE NA
VIDA REAL ISSO E

IMPOSSIVEL. :
CONFESSO QUE O FILME ME
LEMBROU DA PALESTRA QUE
TIVEMOS NA ESCOLA SOBRE

"AGOES
SUSTENTAVEIS".

E BEM POSSIVEL SIM, SENAO
TOMARMOS ATITUDES MAIS
SUSTENTAVETIS.

é VERDADE, FALTA PARA A MAIORIA
DA POPULAGAO O CONHECIMENTO
SOBRE OS PROBLEMAS CAUSADOS

PELO LIXO.

HUMM... VERDADE. LEMBRA QUE
CONCLUIMOS QUE AS PESSOAS
DEVERIAM PRESTAR MAIS
ATENGAO COM O LIXO QUE
PRODUZEM?

MUITOS AINDA NAO SABEM PARA ONDE
O LIXO VAI DEPOIS DE COLOCADO NA
LIXEIRA DE CASA.




SIMIl O ROBOZINHO WALL-E FICA
SOZINHO NA TERRA DESTRUIDA POR
AGOES TRRESPONSAVEIS DOS
HUMANOS.

NO FILME, DEPOIS DE ANOS DE
CONSUMO EXCESSIVO DOS SERES
HUMANOS, O PLANETA TERRA
NAO AGUENTA MAIS, FICANDO
INSUSTENTAVEL A VIDA NA TERRA.

- & =

ENTENDI QUE, NO PESSOAL, VOCES SIM, E UM DESEQUILIBRIO TODO AQUELE
FILME, A QUESTAO SABEM O SIGNIFICADO AMBIENTAL CAUSADO LIXO DO FILME
PRINCIPAL E A DE POLUIGAO NESSE PELA AGAO DO HOMEM EM £ RESULTADO DO
POLUIGAO CAUSADA CONTEXTO? DETERMINADO GRANDE CONSUMO
PELO LIXO. _ ECOSSISTEMA.

DESENFREADO.

LEMBRO QUE ISSO
TAMBEM FOI EXPLICADO
NA PALESTRA.

DO MESMO JEITO QUE OCORRE NA OLHA, ACHET ALGO IMPORTANTE SOBRE
VIDA REAL, CONSUMIMOS MUITO, CONSUMO CONSCIENTE NO SITE DA
SEM NOS PREOCUPARMOS INFOESCOLA.
COM A DESTINAQZO QUANDO
P DESCARTAMOS O LIXO.
- \ .
- 1 :

VERDADE...




O CONSUMO
CONSCIENTE ESTA

RELACIONADO A UMA
MELHOR ESCOLHA,
COMO POR EXEMPLO:
DO QUE PODEMOS
CONSUMIR E COMO
DESCARTAR.

Ciéncias Matematica Mais ¥

Humanas

Ciéncias da
Natureza

Linguagens
e Artes

virnento Sustentavel »

Por Camila Oliveira da Cruz

3 Mestre em Ecologia (UER], 2016)
Consumo consciente.,, ..« sows v 2019

Ouga este artigo:

» 0:00/0:00

O consumo consciente ou sustentavel envolve a busca por produtos e servicos ecologicamente
corretos, a economia de recursos, a utilizacdo dos bens até o fim de sua vida util e a reciclagem dos
materiais. O consumo incontroldvel e compulsivo da sociedade ao longo do tempo vem trazendo
consequéncias muito negativas para o meio ambiente. Este consumo em excesso tem levado a uma
superexploracdo dos recursos n ais, o que pode levar a um esgotamento e escassez destes

recursos, comprometendo o equilibrio ambiental.

ESTOU VENDO AQUI QUE, NO
BRASIL, SEGUNDO DADOS DO
BANCO MUNDIAL, MAIS DE 2,4
MILHOES DE TONELADAS DE

v

E QUE, APROXIMADAMENTE, 7,7 MILHOES
DE TONELADAS DE LIXO PLASTICO VAO PARA
ATERROS SANITARIOS.

PLASTICO SAO DESCARTADAS DE
FORMA IRREGULAR, POLUINDO OS
RIOS E OCEANOS.

Brasil é o 4° pais que mais produz lixo no

mundo, diz WWF

O QUE GERA
DESPERDICIO,
POIS RECURSOS
E INSUMOS, QUE
PODERIAM SER
FONTE DE RENDA
PARA MUITAS
FAMILIAS, SAO
ENTERRADOS.

ACHO QUE PODEMOS FAZER
ALGUMA COISA PARA ATJUDAR A
CONSCIENTIZAR AS PESSOAS
SOBRE ESSES PROBLEMAS, PELO
MENOS, AQUT EM NOSSO BAIRRO E
EM NOSSAS FAMILIAS.

AMANHA, NA EscoLA,
PODEMOS FALAR COM O
PROFESSOR ROGERIO.

BoA IDEIAl ELE € MUITO BEM
INFORMADO E GOSTA DE COMPARTILHAR
0S CONHECIMENTOS.

SIM, E O PROFESSOR DE
INFORMATICA DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SERGIPE QUE ESTA
FAZENDO POS-DOUTORADO AQUI
NO RIO DE JANEIRO.



https://www.infoescola.com/desenvolvimento-sustentavel/consumo-consciente/
https://agenciabrasil.ebc.com.br/internacional/noticia/2019-03/brasil-e-o-4o-pais-que-mais-produz-lixo-no-mundo-diz-wwf#
https://agenciabrasil.ebc.com.br/internacional/noticia/2019-03/brasil-e-o-4o-pais-que-mais-produz-lixo-no-mundo-diz-wwf#

NO DIA SEGUINTE...

PERFEITO!! ELE DESENVOLVE PROJETOS ! Bom DIA!l PROFESSOR
EM ESCOLAS PUBLICAS E ESTA FAZENDO " o ROGERIO, PRECISAMOS
EXPERIMENTOS DE SUA PESQUISA EM DA SUA ATUDA.
NOSSA ESCOLA. Bom prall Po1s

NAO. EM QUE POSSO
AJUDA-LOS?

ACHO QUE ELE PODERA NOS AJUDAR
NISSO. ENTAO, FICA COMBINADO
QUE AMANHA FALAREMOS COM O

PROFESSOR.

VIMOS O FILME WALL-E,
QUE O SENHOR DEVE
CONHECER.

QUEREMOS AJUDA
PARA COLOCAR AGOES
SUSTENTAVEIS EM NOSSA
ESCOLA POR MEIO DE BOAS
ATITUDES COM RELAGAO A
SUSTENTABILIDADE.

E, ENTAO, LEMBRAMOS DE VARIAS
COISAS QUE VIMOS NA PALESTRA DA
ESCOLA SOBRE AGOES SUSTENTAVEIS

E FICAMOS PENSANDO EM COMO

AJUDAR NA CONSCIENTIZAGAO E

PREVENGAO DOS ECOSSISTEMAS.

PERCEBEMOS QUE EXISTE
DESPREOCUPAGAO COM O
QUE E CONSUMIDO, COM A
QUANTIDADE E A FORMA DE
DESCARTAR.

PODEMOS NOS REUNIR
NA BIBLIOTECA DEPOIS
DAS AULAS?

COMO O SENHOR SUGERE QUE

PRIMEIRO PRECISAMOS QUE VOCES
COMPREENDAM MELHOR
SOBRE O ASSUNTO COLHENDO O
MAXIMO DE INFORMAGOES QUE
CONSEGUIREM.

ESTA BEM, ESTAREI
LA QUANDO
TERMINAREM AS
AULAS.




ALGUMAS HORAS DEPOIS...

BOM PESSOAL, A ONU, QUE E
A ORGANIZAGAO DAS NAGOES
l o UNIDAS, APOIA OS OBJETIVOS DE
I" |||"| ” M DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
S NO BRASIL.
Wil
T

. I ||Iwﬂ!||| T
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NO SITE ESTA INFORMANDO
SOBRE O TRABALHO DESENVOLVIDO
PELA ONU PARA ALCANGAR ESSES
OBJETIVOS NO BRASIL. ) ! ONU News
&Y i

Pergpectiva Global Reportagens Humanas

Topicos * Saiba main - Secratirio-geral - Midia T

AUDIOTECA #  ASSINE GRATUITAMENTE 25|

FAO divulga lista com 17 a¢0es para promover sustentabilidade agora e em 2022 w

COMO DISSE, AS NAGOES UNIDAS NO BRASIL TRABALHAM PARA QUE LEGALIl MAS QUATS SAO
ATINGIR OS OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO ESSES OBJETIVOS INDICADOS
SUSTENTAVEL (ODS). PELA ONU BRASIL?

ERRADICAGAD [ ' SAUDEE EDUCACAD IGUALDADE
DA POBREZA BEM-ESTAR DE QUALIDADE DE GENERD

|

TRABALHO DECENTE I A -' REDUCAQ DAS
E CRESCIMENTO DESIGUALDADES
ECONOMICO A

- )

v

AGAD CONTRA A : ‘I PAL, JUSTICA E PARCERIAS E MEIDS

MUDANGA GLOBAL INSTITUIGDES DE IMPLEMENTAGAD
DO CLIMA EFICAZES

Y | &



https://news.un.org/pt/tags/consumo-consciente

SAO 17 OBJETIVOS AMBICIOSOS E INTERCONECTADOS QUE ABORDAM OS

PRINCIPAIS DESAFIOS DE DESENVOLVIMENTO ENFRENTADOS POR PESSOAS NO
BRASIL E NO MUNDO QUE FORMAM A AGENDA 2030.

OBIJETIVE S suste

PODEMOS VER
AQUI NO SITE DA
ODS BRASIL.

= |ndicadores Brasileiros para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Instituto Brasiiero de Geografis @ El

10 REDUCAD DAS

negiuatoanes R

A

AL DIZ O QUE SOBRE A
AGENDA 2030?

TRARMHO DECEATE
B CRESTMENT]
ECOMNID

17 Ssemas

DIZ QUE A AGENDA 2030 E UM
PLANO DE AGAO GLOBAL COM 17 OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E 169 METAS.

MAS QUAL E A
FINALIDADE DESSES
OBJETIVOS?

FORAM CRIADOS PARA ERRADICAR A POBREZA E PROMOVER VIDA DIGNA A
TODOS, DENTRO DAS CONDI§5E$ QUE O NOSSO PLANETA OFERECE E SEM
COMPROMETER A QUALIDADE DE VIDA.
I

| " | il
ISy AT

PROFESSOR, PODERIA FALAR
UM POUCO MATIS SOBRE
ESSES OBJETIVOS?

OSs ODS SAO UM APELO GLOBAL A AGAO PARA OTIMO! ENTAO, VETO QUE
ACABAR COM A POBREZA, PROTEGER O NOSSA IDEIA ESTA ALINHADA
MEIO AMBIENTE E O CLIMA, E GARANTIR QUE COM 0s ODS.
AS PESSOAS, EM TODOS 0S LUGARES, POSSAM
DESFRUTAR DE PAZ E DE PROSPERIDADE.

PERFEITO DEMAIS!II



https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

PESSOAL, COM TANTAS
INFORMAGOES NOVAS,
PERCEBEMOS QUE
TEMOS UM GRANDE
PROBLEMA
PELA FRENTE.

E UM PROBLEMA
GIGANTESCO E
COMPLEXO.

AINDA NAO SEI COMO
PODEMOS RESOLVER.

CONFESSO QUE PESSOAL, POR HOJE

CHEGA. VAMOS PRA CASA
E AMANHA CONVERSAMOS
MAIS.

|

PESSOAL, NO SITE
DO INFOEscoLA
EXPLICA QUE O CONSUMO
CONSCIENTE CONTA
COM 0S 3 RS: REDUZIR,
RECICLAR E
REUTILIZAR.

Info s s, G e
Reduzir, Reutilizar e Reciclar
3 Rs
1* Reduzir 2° Reutilizar
VEJAM SO. 3° Reciclar

| =N

QUE MANEIRO!! ENTAO 0s 3 Rs
ESTAO ALINHADOS COM O ITEM 12
DOS OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
(ODS) QUE FOCA NA
SUSTENTABILIDADE DA PRODUGAO
E DO CONSUMO.

Nossalll
INTERESSANTE!

SIMII BEM LEGAL, AQUI DIZ QUE 0s 3 Rs
POSSIBILITAM, ALEM DA DIMINUIGAO DA PRODUGAO DE
LIXO, UMA NOGAO DE QUE DEVEMOS CONSUMIR APENAS

AQUILO QUE REALMENTE PRECISAMOS.

CLARO!!l E DESSA FORMA DIMINUIMOS
A GERAGAO DE GRANDES EXCESSOS DE LIXO, O QUE E
IMPORTANTE, JA QUE ESTAMOS CONSUMINDO MAIS
RECURSOS QUE A NATUREZA PODE REPOR.




1550 PORQUE, PARA CADA OBJETO QUE CONSUMIMOS, UMA SERIE DE
RECURSOS NATURAIS SAO UTILIZADOS, A PROPRIA AGUA, POR EXEMPLO, E
MUITO UTILIZADA PARA PRODUGAO

DE DIVERSOS MATERIAIS.

Iss0! ELES PODEM SER
POSTOS EM PRATICA DE
DIFERENTES MANEIRAS.

4

COMO PARA REDUZIR,
UTILIZAR SACOLAS

RETORNAVEIS AO INVES DAS

PLASTICAS.

EssEs 3 RS SAO A BASE -
PARA APLICAR O CONSUMO TAMBEM ENTENDI DESSA
CONSCIENTE NO DIA-A-DIA. FORMA.

PARA RECICLAR, POR EXEMPLO, OS PAPEIS
USADOS PODEM SE TORNAR UM PAPEL
NOVINHO.

DESSA FORMA ISERIA PARA REUTILIZAR E POSSIVEL
MENOS LIXO PLASTICO USAR A AGUA DA LAVAGEM DE
NO MEIO AMBIENTE. ROUPAS PARA LAVAR O CHAO.

CLARO!ll ACHO QUE SERIA
MUITA ECONOMIA DE AGUA
E SABAO.

NOSSA, SAO COISAS SIMPLES
E MUITO IMPORTANTES.

MENINAS, CONFESSO QUE
MINHA CABEGCA ESTA BUGANDO
COM TANTAS INFORMAGOES.

AINDA NAO SEI POR ONDE
COMECAR!

ALGUM TEMPO DEPOIS...

SE TODO MUNDO COMPREENDER A
IMPORTANCIA DO CONSUMO
CONSCIENTE TODOS SAEM
GANHANDO.

TAMBEM ESTOU, MAS
VAMOS CONSEGUIRI!

LN

e

ACHO QUE PODEMOS AJUDAR POR AT,
PESSOALIl




ENQUANTO ISSO0...

BILL, AS CRIANGAS INDIGO FORAM
ATIVADAS PARA MAIS UMA MISSAO!
POR FAVOR, VA BUSCA-LAS!

V

JA ENTENDI, VAMOS LAl

OLHA sO, VOCE
NOVAMENTE, BILL!
MAIS TAREFAS!

QUANDO VOCE
APARECE, E SEMPRE
IRADOII







| |  PARECE QUE SIM! QUE
TODOS AQUI?! / MANEIRO!

OLA, PESSOAL! NESTA NOVA MISSAO PRECISAREI DE
AJUDA. USEM SUAS HABILIDADES
HIPERDESENVOLVIDAS PARA AUXILIAR O GUSTAVO, A
SUSANA E A LUANA A COMPREENDER COMO O
PENSAMENTO COMPUTACIONAL PODE
AJUDA-LOS.

Wl ¥ i
l
i

|l

.Ii?

il
"

TA TODO MUNDO

CONVOCADO!

SIM, VAMOS TODOS EM
UMA MISSAO!

CERTO! VAMOS LAl




Uoou, VOcEs
NOVAMENTE POR
AQUI.

CARAMBA, QUE
IRADO!! OLHA ELES
CHEGANDO...

SIM, NAO CONSIGO ME
ACOSTUMAR COM ESSA
CHEGADA.

CRIANGAS, COMO VOCES JA SABEM, SOMOS
DA LIGA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL

SIM, SABEMOS, VOCES
DA LIGA POSSUEM
HABILIDADES
HIPERDESENVOLVIDAS.

SIM, FAZ TEMPO DA
ULTIMA VEZ QUE NOS
AJUDARAM, MAS AINDA
LEMBRAMOS DE TUDO.

PERFEITO! QUE BOM QUE
VOCES AINDA SE LEMBRAM
DA GENTE.

CLARO!Il JAMAIS
ESQUECEREMOS DA LPC.

VIEMOS, DESSA VEZ, PARA AJUDA-LOS A
COLOCAR EM PRATICA A§5ES SUSTENTAVEIS.

AS HABILIDADES DO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL
(PC) PODEM AJUDAR VOCES.

NossAll
FICAMOS MUITO
AGRADECIDOS!!

BEM, VAMOS RECAPITULAR UM POUCO ENTAO! O PC E UM CONJUNTO DE PROCESSOS
DE PENSAMENTO ENVOLVIDOS NA FORMULAGAO DE UM PROBLEMA E QUE EXPRESSAM
SUA SOLUGAO, DE TAL FORMA QUE UMA MAQUINA OU UMA PESSOA POSSA

REALIZAR.

ESSA DEFINIGAO DO
PC FOI CRIADA POR
JEANETTE WING.




ACHEI AQUI NA
INTERNET A FOTO
DELA.

L ) =

PRIMEIRO VAMOS FALAR SOBRE
0S PILARES DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL.

O DESENVOLVIMENTO
DAS HABILIDADES
DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL SE
APOIA EM 4
PILARES.

Algoritmo

é 0 conjunto de instrugdes a -
fim de resolver problemas

ESTOU CURIOSO, COMO
ESSES PILARES PODEM
NOS ATUDAR A CRIAR
ESSAS HABILIDADES...

Abstracao

é 0 processo voltado para
separagao detalhada para o
tratamento da complexidade de
problemas

CALMA, GUSTAVO!
VAMOS CHEGAR LA.

Os PILARES DO PC SAO: A ABSTRAGAO, A
DECOMPOSIGAO, O RECONHECIMENTO DE
PADROES E O ALGORITMO.

Decomposigao

€ um processo para
desfragmentacao de
problemas em pequenas
partes. As partes menores
podem ser resolvidas
separadamente

Reconhecimento de
Padroes

¢ o reconhecimento
de similaridades e/ou
caracteristicas a fim de
resolver problema de forma
eficiente

ENTENDII!!




HABILIDADE HIPERDESENVOLVIDA,
AUXILIA NO ENTENDIMENTO DO

A ABSTRACAO, QUE E A MINHA

PROBLEMA.

DE UM PROBLEMA.

SIMIl A ABSTRAGAO E UM
MECANISMO IMPORTANTE NO
PROCESSO DE SOLUGAO DE PROBLEMAS,

QUE CONSISTE EM SIMPLIFICAR A
REALIDADE, REPRESENTANDO 0S

ASPECTOS MAIS RELEVANTES

COMO ASSIM?

>

BASTA IGNORAR ELEMENTOS QUE NAO
SAO NECESSARIOS PARA QUE SE POSSA
CONCENTRAR NOS MAIS
IMPORTANTES EM DETERMINADO
MOMENTO.

CRIAR UMA REPRESENTAGAO (IDEIA) DO QUE

ESTA SE TENTANDO RESOLVER.

<

COM O USO DESTA TéCNICA, CONSEGUE-SE

PODERIA NOS MOSTRAR
UM EXEMPLO?

CLARO, GUSTAVO.

UM EXEMPLO E O MAPA
DO METRO DO RIO DE
JANEIRO, COMO UMA
ABSTRAGAO DO MUNDO
REAL.

’_

NAO ENTENDI!!
ABSTRAGAO DO MUNDO

VOU EXPLICAR
MELHOR, GUSTAVO. e
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O MAPA INFORMA APENAS O
ESSENCIAL OU RELEVANTE PARA O
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COM UM MAPA
DESSES, O
PASSAGEIRO
CONSEGUE DEFINIR
SEU ITINERARIO DE

FORMA CLARA.

? SUZANA, PARA FALAR DO PILAR DA
DECOMPOSIGAO, O NOAH E O MATS
INDICADO. ELE TEM ESSA
HABILIDADE HIPERDESENVOLVIDA.

E O PILAR DA
DECOMPOSIGAO,
SATOSHI? SERVE

PRA QUE?

POR FAVOR, NOAH!!
PODE ATUDA-LOS
NISSO??

BEM CRIANGAS,
VAMOS LAl

SEPARAGAO DE UM
PROBLEMA EM PARTES
MENORES.

OS PROBLEMAS EM
PARTES MENORES?

A DECOMPOSIGAO E UM T
PROCESSO DE DIVISAO/

MAS POR QUE SEPARAR

e

PORQUE O PROBLEMA, QUANDO
ESTA EM PARTES MAIORES,
E MAIS COMPLEXO DE SER
RESOLVIDO.

AHH, ENTENDI!!l QUANDO UM
PROBLEMA NAO ESTA DECOMPOSTO, SUA
RESOLUGAO E MUITO MAIS DIFICIL.

SEPARADAMENTE, DE FORMA

\
SIM, ENTAO PODEMOS
SEPARA-LO EM PARTES
MENORES E RESOLVE-LOS,

MAIS FACIL E EFETIVA.

4

PODEMOS
CONSIDERAR,
COMO EXEMPLO
DO PILAR DA
DECOMPOSIGAO,
UMA BICICLETA.

COMO ASSIM?
BICICLETA??

SIM, A MANUTENQKO TORNA-SE MAIS
FACIL QUANDO E POSSIVEL SEPARAR
SUAS PARTES.

Bicicleta Completa

AINDA NAO
ENTENDI.

Quadro

Correia Rodas

FOSSE UMA UNICA PEGA, O
REPARO SE TORNARIA MUITO

SE A BICICLETA

MAIS DIFICIL E CARO.




ENTAO, DEVEMOS
PENSAR
SEPARADAMENTE
NAS PARTES
MENORES DA
BICICLETA.

SIM, NOTA-SE NESTA FIGURA
QUE E POSSIVEL IDENTIFICAR
DE FORMA MAIS NITIDA CADA

UMA DAS SUAS PARTES E
FUNCIONALIDADES.

Bicicleta Completa

= 1 > C/,:;) I S
N/ N\
Rodas Correia

SIM, ESTOU VENDO COM
FACILIDADE AS PARTES DA
BICICLETA, SEPARADAS E

DESTACADAS NA
FIGURA.

QUE OTIMO!! ENTAO JA
PERCEBEU A VANTAGEM
DE USARMOS O PILAR DA
DECOMPOSIGAO PARA
AJUDAR NA SOLUGAO DE
PROBLEMAS!

E O PILAR DE
RECONHECIMENTO DE
PADROES, QUEM PODE NOS
AJUDAR?

EPA, SOU EU, POIS TENHO ESSA

HABILIDADE HIPERDESENVOLVIDA.

AO REALIZAR A
DECOMPOSIGAO DE UM
PROBLEMA COMPLEXO,
PODEMOS ENCONTRAR

PADROES ENTRE

0OS SUBPROBLEMAS
GERADOS.

PODERIA EXPLICAR
MELHOR?

CLARO, LUANA. O

RECONHECIMENTO DE PADROES

SERVE PARA IDENTIFICAR
CARACTERISTICAS

SEMELHANTES NOS PROBLEMAS
E, COM ISSO, RESOLVE-LOS DE

FORMA SIMILAR.

DEFINIDAS EM OUTROS
PROBLEMAS E COM BASE EM
EXPERIENCIAS ANTERIORES.

MUITO LEGAL
Issolll

é UMA FORMA DE RESOLVER PROBLEMAS
USANDO SOLUQ&ES PREVIAMENTE

UM EXEMPLO PRATICO
DA APLICAGAO DO
RECONHECIMENTO DE
PADROES E ATRAVES DA
IDENTIFICAGAO DE
SIMILARIDADES ENTRE
RAGAS DE CACHORROS.




—
VATl SIM, OS CACHORROS POSSUEM CARACTERISTICAS QUE OS ASSEMELHAM ENTRE SI, COMO,

CACHORROS?? __f POR EXEMPLO: O TAMANHO: PEQUENO OU GRANDE PORTE; TIPO DE PELAGEM: CURTA OU

' LONGA; COMPORTAMENTO: AGRESSIVO OU DOCIL, DENTRE VARIOS OUTROS.

e NO PENSAMENTO
\ ‘ 3 COMPUTACIONAL, ESSAS
CARACTERISTICAS SAO

CHAMADAS DE PADROES.

QUANDO SE
IDENTIFICA UM ENTENDI, O RECONHECIMENTO DE PADROES, NESSE OLA, CRIANGAS!!
PADRAO PRESENTE NO EXEMPLO DOS CACHORROS ENTAO, SAO AS
CACHORRO, PODE-SE CARACTERISTICAS EXISTENTES EM CADA RAGA
DESCREVER OUTROS, ESPECIFICA. COMO POR EXEMPLO, SE FOR A RAGA
BASEANDO-SE NAS PINSCHER, TEM A ORELHA CURTA E PONTUDA, PELAGEM

CARACTERISTICAS JA CURTA, BAIXA ESTATURA, PORTE PEQUENO, ETC...

CONHECIDAS DAQUELA
MESMA RAGA (PADRAO).

ISSO MESMO,
LUANA! MUITO
BEMI!I

T
1 "\

EBAAAA, AGORA CHEGOU

A MINHA VEZ. O PILAR
DO ALGORITMO TRATA DO
CONJUNTO DE INSTRUGOES
CLARAS NECESSARIAS PARA A
SOLUGAO DE UM PROBLEMA.




4 <

VEJA AQUI NESSA
IMAGEM O CONJUNTO
DE INSTRUGOES
PARA FAZERMOS UMA
DOBRADURA DE UM

GATINHO A PARTIR DE
UMA FOLHA DE PAPEL.

>

o Dobre as pontas

2N

a Dobre a metade
formando um tridngulo
menor

formando um tridangulo

ENRATA

e Dobre as ponta para cima

Dobre a ponta
do meio para
baixo

©“@

Ja esta pronto, a parte de tras apareceu o

AHH SIM, ESTOU VENDO ALGUMAS
INSTRUGOES BEM CLARAS E A
SEQUENCIA DELAS.

—__ﬁ
SIM, EA SEQUENCIA DE

ATIVIDADES NECESSARIAS PARA
RESOLVER O PROBLEMA.

gatinho!!!

-
NESSE CASO, O

PROBLEMA E A
CONSTRUGAO DE UM
GATO A PARTIR DE UMA
FOLHA DE PAPEL
ATRAVES DA TECNICA DA

DOBRADURA.

Isso! VEJTAM AQUI COMO FICARIA O ALGORITMO PARA ESSA SITUA(,';\'O.

Inicio

Pegar uma folha
de papel

Dobrar a folha
formando um
tridngulo

Formou trigngulo

Sim

Daobrar formando
tridngulo menor

T

Pintar o rosto do
gato

[ Y

Dobrar as pontas
do meio para

baixo
F Y

Dobrar as pontas
para cima

EsTou VENDO!l QUE
MANEIRO!Il MUITO
OBRIGADO!!!

POR NADA, PESSOALII




RESOLVER.

PESSOAL, ACHO QUE JA
PODEMOS POR EM PRATICA SIM, JA SABEMOS
NOSSAS IDEIAS. COMO AS HABILIDADES
DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL PODEM

NOS AJUDAR.

CLARO!ll E AINDA, PODEMOS UTILIZAR OS
QUATRO PILARES DO PC.

COM ISSO, FOI EXPLICADA A HABILIDADE RELACTONADA
A CADA PILAR DO PC QUE, COM CERTEZA, PODEM AUXILIAR
NA RESOLUGAO DO PROBLEMA QUE VOCES PRETENDEM

VERDADE, SATOSHI!
MUITO OBRIGADAIl

MUITO
OBRIGADO,
PESSOAL!l

NO DIA SEGUINTE...

OLA, PESSOAL!I

OLA, DEPOIS DO QUE
PESQUISAMOS ESTOU BASTANTE
PREOCUPADA COM NOSSO MEIO
AMBIENTE.

EU TAMBEM, NAO PARO DE PENSAR
EM COMO NOS PODEMOS ATUDAR
NOSSO PLANETA.

ACHO QUE
PRECISAMOS DE
ALGUMAS AGOES

SUSTENTAVEIS EM

NOSSA COMUNIDADE.




ACHO QUE

O PROBLEMA
DO LIXO E O
MAIS URGENTE
PARA NOSSA
COMUNIDADE,

VEJAM SO QUANTO
LIXO NA RUA.

SIM, LUANA! AS PESSOAS DESCARTAM
TUDO E DE QUALQUER MANEIRA, MUITO
PROBLEMATICO!

AQUI ESTA DIZENDO QUE SUSTENTABILIDADE E A BUSCA
PELO EQUILIBRIO HARMONIOSO ENTRE AS ESFERAS SOCIAL,
AMBIENTAL E ECONOMICA, DE MODO QUE NAO COMPROMETAM
AS PROXIMAS GERAGOES.

Ambiental

SIM, ESTA COMPLICADO
MESMO.

PARECE MUITO
COMPLEXO Issolll

ENTAO, COMO AS CRIANGAS VAMOS FOCAR
INDIGO NOS ENSINARAM, NA ESFERA
VAMOS UTILIZAR AS AMBIENTAL.
HABILIDADES DO PC PARA

COMPREENDERMOS MELHOR O
PROBLEMA.

Anmbiental \

SIM, NAO PODEMOS
ESQUECER QUE O
LIXO E CONSIDERADO
UM DOS MAIORES
PROBLEMAS
AMBIENTAIS DA
NOSSA SOCIEDADE.

PERFEITO!l ESTAMOS
ABSTRAINDO O
PROBLEMA COMO O
SATOSHI EXPLICOU.




ENTAO CHEGAMOS ATE A RECICLAGEM DO LIXO

] AL s§$$ s REDUZINDO DESTA FORMA A COMPLEXIDADE DO
ek for it T - $$ ~— PROBLEMA. <
Leat-d it £ COn O ico
AGORA, PRECISAMOS
DECOMPOR EM

SIM, ENTAO PARTES MENORES
PRECISAMOS PARA ASSIM
ABSTRAL-LO FACILITAR A

TAMBEM. SOLUGAO.

IssSO MESMO,
GusTAavoll

DIZ AQUI QUE PARA A DIZ TAMBEM QUE A
REALIZAGAO DO PROCESSO DE RECICLAGEM E UM
RECICLAGEM E FUNDAMENTAL  PROCESSO QUE PASSA

A SEPARAGAO DO LIXO POR POR ETAPAS.
MATERIAL.

A SEPARAGAO DO LIXO, A COLETA
SELETIVA, O TRANSPORTE ATE O LOCAL
DA RECICLAGEM, A TRANSFORMAGAO EM
UM NOVO PRODUTO OU UMA MATERIA-
PRIMA, DENTRE OUTRAS.

ACHO QUE
TEMOS AT Os
SUBPROBLEMAS
DA
RECICLAGEM.

VIXE!l QUAIS SAO ESSAS -
ETAPAS?

7 1
SIM, ERA O QUE

PRECISAVAMOS PARA NOS

AJUDAR NA SOLUGAO DO
PROBLEMA.

PERFEITO! DESSA FORMA PODEMOS NOS
CONCENTRAR NAS PARTES MENORES E COM ISSO
RESOLVER COM MUITO MAIS FACILIDADE.

OLHEM ESSE DESENHO
DE DECOMPOSIGAO
DO SUBPROBLEMA DA
RECICLAGEM.

RECICLAGEM DO LIXO

I | I l

SEPARACAO COLETA TRANSPORTE TRANFORMAGAO DEMAIS ETAPAS

FE T

LoecIcoll
DIVIDIMOS UM
PROBLEMA
DIFICIL EM PROBLEMAS
MENORES E MAIS
FACEIS.




EsTOU VENDO AQUI QUE AS CORES '

DAS LIXEIRAS SAO PADRONIZADAS SIM, AS LIXEIRAS

AGORA, VAMOS NOS

CONCENTRAR NO PELO CONSELHO NACIONAL DO DEVEM TER CORES
SUBPROBLEMA DA MEIO AMBIENTE (CONAMA) PARA CORRESPONDENTES AO TIPO
SEPARAQKO DO LIXO. VIABILIZAR A COLETA SELETIVA DOS DE MATERIAL QUE DEVE SER

RESIDUOS. DEPOSITADO NELA.

Padrdo de Cores

Papel / Papeldo

Plastico
Vidro

LEGALII

2 N
ENTAO, DEVEMOS PROPOR

QUE NA ESCOLA, EXISTAM AS

LIXEIRAS DA COR AZUL PARA

PAPEL/PAPELAO; A VERMELHA
PARA PLASTICOS; A VERDE

PARA VIDROS E AMARELO PARA

ACHO QUE ESSAS
QUATRO OPGOES
ATENDEM O LIXO
QUE E PRODUZIDO NA
EscoLA.

ESSAS DIFERENGAS SAO
PADROES QUE FORAM

CRIADOS PARA FACILITAR A

SEPARAGAO DOS LIXOS.

METAL.

ENTAO, UTILIZANDO O
RECONHECIMENTO DE PADROES,
SABEMOS QUE DEVEMOS DESCARTAR
NAS LIXEIRAS AZUL: JORNATS,
REVISTAS, CAIXAS DE PAPELAO, FOLHAS
DE CADERNO...

SIM, E NAS VERMELHAS

EMBALAGENS PLASTICAS,

SACOS DE MERCADO,
GARRAFAS PET..

ENTAO, ESTAMOS FALANDO
DE UM BOM EXEMPLO DE
OUTRO PILAR DO PC, O
RECONHECIMENTO DE
PADROES.

PERFEITO!l NAS
AMARELAS;
LATAS DE
REFRIGERANTE,
TAMPAS DE
GARRAFAS DE
METAL E LATAS
EM

PLASTICO GERAL.

~ VERDADE. BOA PAPEL

SACADAIll




CLARO!l E NAS VERDES, 0S PRECISAMOS DEFINIR AGORA
VIDROS EM GERAL, COMO QUATLS INSTRUGOES SAO
GARRAFAS, COPOS E POTES DE

NECESSARIAS PARA A ETAPA DE
SEPARAGAO DO

SIM, DEVEMOS CRIAR
UM ALGORITMO PARA
NOS AJUDAR.

VIDRO.

VOU ESCREVER AQUI NO
PAPEL AS INSTRUGOES
NECESSARIAS PARA A

SEPARAGAO CORRETA DO

LIXO DA NOSSA ESCOLA.

IssO MESMO,
GALERAIll

AN NN NN

v" Fim da separagao

Inicio da separagao do lixo;
Recolher o material; OLHEM AQUI,
Verificar a possibilidade do material ser reciclavel; COMO FICOU.
Higienizar o material antes do descarte;
Reconhecer o padrao do material (papel/papelao, plastico, vidro ou metal);
Descartar na lixeira correta obedecendo o padrao do material;

(Azul para papel/papelao; Vermelho para plastico; e Verde para
vidro);

/
OTIMO, VOU DESENHAR
O ALGORITMO BASEADO

NO QUE VOCE ESCREVEU, | Recolher Material |

NOSSsA, FIcoU OTIMO!

LUANA!

Sim

Reconhecer o Padréo
(Papel, plastico, vidro ou metal)

"—] NAO
| N&o Reciclavel i-—‘

r
Descartar o Material
na Lixeira
Correspondente




PESSOAL, ACHO QUE DESENVOLVEMOS AS HABILIDADES DO PC
E UTILIZAMOS OS PILARES DE FORMA CORRETA PARA RESOLVER
NOSSO PROBLEMA, NAO E?

ACHO QUE PODEMOS
SUGERIR A DIRETORA
QUE PASSEMOS O FILME
WALL-E PARA TODOS 0S

ALUNOS DA ESCOLA.

AGORA PODEMOS LEVAR

SIM, ESTOU

MUITO FELIZ POR NOSSA IDETIA PARA A
Issoll ESCOLA O QUANTO
ANTES.
\ | 7. N
SIM. DESSA FORMA TENTAMOS DAI TODO O NOSSO BAIRRO

CLARO, ASSIM ELES
LEVARIAM NOSSA IDEIA

SENSIBILIZAR NOSSOS COLEGAS
A ESTIMULAR QUE APRENDAM,
TAMBEM, AS HABILIDADES DO PC
E SEUS PILARES.

PASSARA A CONHECER TODO
ESSE PROBLEMA QUE ENVOLVE
NOSSO LIXO.

PARA SUAS CASAS.

A DIRETORA ACABA DE RESPONDER DIZENDO
QUE IRA VIABILIZAR A EXIBIGAO DO FILME
WALL-E.

E cOM 1550, TERIAM
MAIS ATENGAO NO
DESCARTE.

DEIXEM ISSO
COMIGO, EU FALO
COM A DIRETORA.

FALOU TAMBEM QUE VAT
PROVIDENCIAR AS LIXEIRAS
NAS CORES PADRONIZADAS

PARA O DESCARTE
DO LIXO.

DEPOIS DISSO,
FORMAMOS PEQUENOS
GRUPOS PARA AJUDAR NA
SEPARAGAO DO LIXO.




ALGUM TEMPO DEPOIS...

NOSSA, QUE BOA NOTicIAl
SINTO QUE DEMOS GRANDES
PASSOS EM DIREGAO A AGOES
SUSTENTAVEIS EM NOSSA
COMUNIDADE.

TUDO COM A AJUDA DAS
HABILIDADES DO PC E SEUS PILARES!

O FILME WALL-E PASSOU A SER EXIBIDO EM TODA ESCOLA.

OBAAAA, NAO
ACREDITO QUE
CHEGAMOS ATE AQUI.
QUE mAssAlll

ACHO QUE NOSSA
EMPREITADA ESTA
CHEGANDO AO FIM.

SIMI ESPERO QUE VOCES
TENHAM GOSTADO DE
NOSSAS AVENTURAS

SUSTENTAVEIS.
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ABSTRACAO - ALGORITMO - COLETA SELETIVA

PENSAMENTO COMPUTACIONAL ATRAVES DE
horizontal e vertical, sem palavras ao contrdrio.
I W R I
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas

. é UM DESEQUILfBRIO AMBIENTAL CAUSADO PELA A(,'ZO DO HOMEM EM DETERMINADO
ECOSSISTEMA.

. é UM CONJUNTO DE PROCESSOS DE PENSAMENTO ENVOLVIDOS NA FORMULAQ;\'O DE
UM PROBLEMA E QUE EXPRESSAM SUA SOLU(,'ZO, DE TAL FORMA QUE UMA MAQUINA OV
UMA PESSOA POSSA REALIZAR.

. é O PROCESSO VOLTADO PARA ATENQ;\'O AOS DETALHES MAIS IMPORTANTES PARA O
TRATAMENTO DA COMPLEXIDADE DE PROBLEMAS.

. é UM PROCESSO DE SEPARAQKO DE UM PROBLEMA EM PARTES MENORES.

. SERVE PARA IDENTIFICAR CARACTERISTICAS SEMELHANTES NOS PROBLEMAS E, COM
ISSO, RESOLVE-LOS DE FORMA SIMILAR.

. TRATA DO CONJUNTO DE INSTRUQ&ES CLARAS NECESSARIAS PARA A SOLUQ;\'O DE UM
PROBLEMA.

. é A BUSCA PELO EQUILfBRIO HARMONIOSO ENTRE AS ESFERAS SOCIAL, AMBIENTAL E
ECONOMICA, DE MODO QUE NAO COMPROMETAM AS PROXIMAS GERAQ&ES.

. PROCESSO DE USAR A AGUA DA LAVAGEM DE ROUPAS PARA LAVAR O CHAO.
. PROCESSO DE TORNAR OS PAPEIS USADOS EM UM PAPEL NOVINHO.
10.PROCESSO DE UTILIZAR SACOLAS RETORNAVEIS AO INVES DAS PLASTICAS.




PASSATEMPOS

Criptograma

(1=A) (2=E) (3=I) (4=0) (5=V) (6=C€) (7=M) (8=R) (9=T)

1bs 981 ¢ 7T 26 3% 74




PASSATEMPOS

Ajude Gustavo a executar o algoritmo de modo que consiga
encontrar suas amigas Luana e Susana passando pelo labirinto.
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