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Apresentação 
  Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-
DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, 
desenvolvida no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado em 
Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Pós-Graduação em Informática 
(PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está 
também vinculado a projetos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica 
para Popularização de Ciência da Computação apoiada pela UNIRIO. Este 
gibi foi produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de Ciência da 
Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela Inovação em Educação 
em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira de Computação (SBC).
 Essa cartilha, Volume 19 da Série 7, versa sobre Pensamento 
Computacional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras da Liga do 
Pensamento Computacional composta pelas crianças índigo que possuem 
habilidades hiperdesenvolvidas relacionadas aos pilares do Pensamento 
Computacional. Neste Volume 19 é narrado sobre as aventuras de três 
amigos: Gustavo, Luana e Susana que, juntamente com o Professor Rogério 
e com ajuda da Liga do Pensamento Computacional (LPC), tentam modificar 
atitudes em sua comunidade com uma visão de mundo mais sustentável. No 
transcorrer dos diálogos torna-se claro o poder de transformação que pode ser 
atingido com mudanças de atitudes sustentáveis e seu impacto na sociedade. 
Na trama os amigos falam sobre o problema do lixo urbano trazendo toda 
a reflexão crítica que esse assunto pode proporcionar. Essas reflexões vêm 
à tona a partir do momento que os três amigos assistiram o filme  Wall-E 
(Andrew Stanton, 2008), animação que aborda de uma maneira muito didática 
e descontraída o tema sustentabilidade. Na cartilha, os três amigos utilizam 
os quatro pilares do Pensamento Computacional: Abstração, Decomposição, 
Reconhecimento de Padrões e Algoritmo para encontrar possíveis soluções 
com a finalidade de minimizar os impactos causados pela atividade humana 
sobre o Meio Ambiente tendo em vista a realidade em que eles mesmos estão 
inseridos.

(os Autores)
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Em alguma pracinha da periferia da Cidade do 
Rio de Janeiro…

Fiquei muito 
impressionado com o 

filme Wall-E.

Acho que na 
vida real isso é 

impossível.

É bem possível sim, senão 
tomarmos atitudes mais 

sustentáveis.

Humm… Verdade. Lembra que 
concluímos que as pessoas 

deveriam prestar mais
atenção com o lixo que 

produzem?

Muitos ainda não sabem para onde 
o lixo vai depois de colocado na 

lixeira de casa.

É verdade, falta para a maioria 
da população o conhecimento 
sobre os problemas causados 

pelo lixo.

Confesso que o filme me 
lembrou da palestra que 
tivemos na escola sobre 

“Ações
Sustentáveis”.

Eu também fiquei! O robô 
vive sozinho, em nosso 

planeta, que está cheio de 
lixo.
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No filme, depois de anos de 
consumo excessivo dos seres 

humanos, o planeta Terra
não aguenta mais, ficando 

insustentável a vida na terra.

Entendi que, no 
filme, a questão 

principal é a 
poluição causada 

pelo lixo.

Pessoal, vocês 
sabem o significado 

de poluição nesse 
contexto?

Lembro que isso 
também foi explicado 

na palestra.

Sim, é um desequilíbrio 
ambiental causado 

pela ação do homem em 
determinado
ecossistema.

Todo aquele 
lixo do filme 

é resultado do 
grande consumo 

desenfreado.

Do mesmo jeito que ocorre na 
vida real, consumimos muito, 

sem nos preocuparmos
com a destinação quando 

descartamos o lixo.

Verdade…

Olha, achei algo importante sobre 
consumo consciente no site da 

InfoEscola.

Sim!! O robozinho Wall-E fica 
sozinho na Terra destruída por 

ações irresponsáveis dos
humanos.



https://www.infoescola.com/desenvolvimento-sustentavel/consumo-consciente/

https://agenciabrasil.ebc.com.br/internacional/noticia/2019-03/brasil-e-o-4o-
pais-que-mais-produz-lixo-no-mundo-diz-wwf#
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O consumo 
consciente está 

relacionado a uma 
melhor escolha, 

como por exemplo: 
do que podemos 
consumir e como 

descartar.

O que gera 
desperdício, 

pois recursos 
e insumos, que 
poderiam ser 

fonte de renda 
para muitas 

famílias, são 
enterrados.

Acho que podemos fazer 
alguma coisa para ajudar a 
conscientizar as pessoas 

sobre esses problemas, pelo 
menos, aqui em nosso bairro e 

em nossas famílias.

Sim, é o Professor de 
Informática da Universidade 
Federal de Sergipe que está 

fazendo pós-doutorado aqui 
no Rio de Janeiro.

Amanhã, na Escola, 
podemos falar com o 
Professor Rogério.

Boa ideia!!! Ele é muito bem 
informado e gosta de compartilhar 

os conhecimentos.

Estou vendo aqui que, no 
Brasil, segundo dados do 

Banco Mundial, mais de 2,4 
milhões de toneladas de 

plástico são descartadas de 
forma irregular, poluindo os 

rios e oceanos.

E que, aproximadamente, 7,7 milhões 
de toneladas de lixo plástico vão para 

aterros sanitários. 

https://www.infoescola.com/desenvolvimento-sustentavel/consumo-consciente/
https://agenciabrasil.ebc.com.br/internacional/noticia/2019-03/brasil-e-o-4o-pais-que-mais-produz-lixo-no-mundo-diz-wwf#
https://agenciabrasil.ebc.com.br/internacional/noticia/2019-03/brasil-e-o-4o-pais-que-mais-produz-lixo-no-mundo-diz-wwf#
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Perfeito!! Ele desenvolve projetos 
em Escolas Públicas e está fazendo 
experimentos de sua pesquisa em 

nossa Escola.

Bom dia!! Professor 
Rogério, precisamos 

da sua ajuda.
Bom dia!! Pois 

não. Em que posso 
ajudá-los?

Vimos o filme Wall-E, 
que o senhor deve 

conhecer.

No dia seguinte...

Acho que ele poderá nos ajudar 
nisso. Então, fica combinado 
que amanhã falaremos com o 

professor.

Percebemos que existe 
despreocupação com o 

que é consumido, com a 
quantidade e a forma de 

descartar.

Queremos ajuda 
para colocar ações 

sustentáveis em nossa 
Escola por meio de boas
atitudes com relação à 

sustentabilidade.

Amei a iniciativa, mas 
primeiro precisamos que vocês 

compreendam melhor
sobre o assunto colhendo o 
máximo de informações que 

conseguirem.

 Está bem, estarei 
lá quando 

terminarem as 
aulas.

Como o senhor sugere que 
façamos isso?

Podemos nos reunir 
na Biblioteca depois 

das aulas?

E, então, lembramos de várias 
coisas que vimos na palestra da 
Escola sobre Ações Sustentáveis 

e ficamos pensando em como 
ajudar na conscientização e 
prevenção dos ecossistemas.



https://news.un.org/pt/tags/consumo-consciente
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Bom pessoal, a ONU, que é 
a Organização das Nações 

Unidas, apoia os Objetivos de 
Desenvolvimento Sustentável 

no Brasil.

Como disse, as Nações Unidas no Brasil trabalham para 
atingir os Objetivos de Desenvolvimento 

Sustentável (ODS).

No site está informando 
sobre o trabalho desenvolvido 
pela ONU para alcançar esses 

objetivos no Brasil.

Que legal!! Mas quais são 
esses objetivos indicados 

pela ONU Brasil?

Que massa!

Algumas horas depois...

https://news.un.org/pt/tags/consumo-consciente


https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
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Podemos ver 
aqui no site da 

ODS Brasil.

Diz que a Agenda 2030 é um 
plano de ação global com 17 objetivos de 
desenvolvimento sustentável e 169 metas.

Os ODS são um apelo global à ação para 
acabar com a pobreza, proteger o

meio ambiente e o clima, e garantir que 
as pessoas, em todos os lugares, possam 

desfrutar de paz e de prosperidade.

Mas qual é a 
finalidade desses 

objetivos?

Que 
massa!!

Perfeito demais!!!

Professor, poderia falar 
um pouco mais sobre 

esses objetivos?

Foram criados para erradicar a pobreza e promover vida digna a 
todos, dentro das condições que o nosso planeta oferece e sem 

comprometer a qualidade de vida.

Ótimo!! Então, vejo que 
nossa ideia está alinhada 

com os ODS.

Aí diz o que sobre a 
Agenda 2030?

 São 17 objetivos ambiciosos e interconectados que abordam os 
principais desafios de desenvolvimento enfrentados por pessoas no 

Brasil e no mundo que formam a Agenda 2030.

https://brasil.un.org/pt-br/sdgs


https://www.infoescola.com/desenvolvimento-sustentavel/reduzir-reutilizar-e-reciclar/
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Pessoal, com tantas 
informações novas, 

percebemos que 
temos um grande 

problema
pela frente.

Pessoal, por hoje 
chega. Vamos pra casa 
e amanhã conversamos 

mais.

Pessoal, no site 
do InfoEscola 

explica que o consumo 
consciente conta  

com os 3 Rs: Reduzir, 
Reciclar e 

Reutilizar.

Que maneiro!! Então os 3 Rs 
estão alinhados com o item 12 

dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentável 

(ODS) que foca na 
sustentabilidade da produção 

e do consumo.

Confesso que 
ainda não sei como 
podemos resolver.

Nossa!!! 
Interessante!!

Sim!! Bem legal, aqui diz que os 3 Rs 
possibilitam, além da diminuição da produção de
lixo, uma noção de que devemos consumir apenas 

aquilo que realmente precisamos.

Claro!!! E dessa forma diminuímos 
a geração de grandes excessos de lixo, o que é
importante, já que estamos consumindo mais 

recursos que a natureza pode repor.

É um problema 
gigantesco e 

complexo.

Vejam só.

Minutos depois...
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Isso porque, para cada objeto que consumimos, uma série de 
recursos naturais são utilizados, a própria água, por exemplo, é 

muito utilizada para produção 
de diversos materiais.

Isso! Eles podem ser 
postos em prática de 
diferentes maneiras.

Como para Reduzir, 
utilizar sacolas 

retornáveis ao invés das 
plásticas.

Dessa forma seria 
menos lixo plástico 
no Meio Ambiente.

Para Reutilizar é possível 
usar a água da lavagem de 
roupas para lavar o chão.

Claro!!! Acho que seria 
muita economia de água 

e sabão.
Nossa, são coisas simples 

e muito importantes.

Para Reciclar, por exemplo, os papéis 
usados podem se tornar um papel 

novinho.

Se todo mundo compreender a 
importância do consumo 
consciente todos saem

ganhando.

Esses 3 Rs são a base 
para aplicar o consumo 

consciente no dia-a-dia.

Acho que podemos ajudar por aí, 
pessoal!!!

Algum tempo depois...

Também entendi dessa 
forma.

Meninas, confesso que 
minha cabeça está bugando 
com tantas informações. 
Ainda não sei por onde 

começar!
Também estou, mas 
vamos conseguir!!

Sim, vamos!!
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Bill, as crianças índigo foram 
ativadas para mais uma missão! 

Por favor, vá buscá-las!

Bill!! Missão à vista! Já entendi, vamos lá! Olha só, você 
novamente, Bill! 

Mais tarefas!

Quando você 
aparece, é sempre 

irado!!!

Enquanto isso...
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Todos aqui?!
Parece que sim! Que 

maneiro!

Olá, pessoal! Nesta nova missão precisarei de 
ajuda. Usem suas habilidades

hiperdesenvolvidas para auxiliar o Gustavo, a 
Susana e a Luana a compreender como o

Pensamento Computacional pode
 ajudá-los.

Tá todo mundo 
convocado!

Sim, vamos todos em 
uma missão! 

Certo! Vamos lá!!!
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Uoou, vocês 
novamente por 

aqui.

Caramba, que 
irado!! Olha eles 

chegando...

Perfeito! Que bom que 
vocês ainda se lembram 

da gente.

Sim, faz tempo da 
última vez que nos 

ajudaram, mas ainda 
lembramos de tudo.

Viemos, dessa vez, para ajudá-los a 
colocar em prática ações sustentáveis.

As habilidades do 
Pensamento Computacional 

(PC) podem ajudar vocês.

Claro!!! Jamais 
esqueceremos da LPC.

Nossa!! 
Ficamos muito 
agradecidos!!

Bem, vamos recapitular um pouco então! O PC é um conjunto de processos 
de pensamento envolvidos na formulação de um problema e que expressam 

sua solução, de tal forma que uma máquina ou uma pessoa possa 
realizar.

Essa definição do 
PC foi criada por 
Jeanette Wing.

Sim, não consigo me 
acostumar com essa 

chegada.

Sim, sabemos, vocês 
da Liga possuem 

habilidades 
hiperdesenvolvidas.

Crianças, como vocês já sabem, somos 
da Liga do Pensamento Computacional 

(LPC).
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Achei aqui na 
internet a foto 

dela.

O desenvolvimento 
das habilidades 
do Pensamento 

Computacional se 
apoia em 4

pilares.

Estou curioso, como 
esses pilares podem 
nos ajudar a criar 
essas habilidades…

Calma, Gustavo! 
Vamos chegar lá.

Que legal!

Primeiro vamos falar sobre 
os pilares do Pensamento 

Computacional.

Os pilares do PC são: a Abstração, a 
Decomposição, o Reconhecimento de 

Padrões e o Algoritmo.

Entendi!!

Algoritmo

é o conjunto de instruções a 
fim de resolver problemas

Abstração

é o processo voltado para 
separação detalhada para o 

tratamento da complexidade de 
problemas

Reconhecimento de 
Padrões

é o reconhecimento 
de similaridades e/ou 

características a fim de 
resolver problema de forma 

eficiente

Decomposição

é um processo para 
desfragmentação de 

problemas em pequenas 
partes. As partes menores 

podem ser resolvidas 
separadamente
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A Abstração, que é a minha 
habilidade hiperdesenvolvida, 
auxilia no entendimento do 

problema.

Basta ignorar elementos que não 
são necessários para que se possa 

concentrar nos mais
importantes em determinado 

momento.

Com o uso desta técnica, consegue-se 
criar uma representação (ideia) do que 

está se tentando resolver.

Poderia nos mostrar 
um exemplo? Um exemplo é o mapa 

do Metrô do Rio de 
Janeiro, como uma 

Abstração do mundo 
real.

Claro, Gustavo.

Não entendi!! 
Abstração do mundo 

real?

Vou explicar 
melhor, Gustavo.

O mapa informa apenas o 
essencial ou relevante para o 
passageiro se locomover na

cidade, excluindo 
informações que não são 

úteis ou irrelevantes, tais 
como altitude, posição

geográfica, entre outros.

Como assim?
Sim!! A Abstração é um 

mecanismo importante no 
processo de solução de problemas, 

que consiste em simplificar a 
realidade, representando os 

aspectos mais relevantes 
de um problema.

Sim, é verdade.

Que legal!
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A Decomposição é um 
processo de divisão/

separação de um 
problema em partes

menores.

Mas por que separar 
os problemas em 
partes menores?

Porque o problema, quando 
está em partes maiores, 
é mais complexo de ser 

resolvido.

Sim, então podemos 
separá-lo em partes 

menores e resolvê-los, 
separadamente, de forma 

mais fácil e efetiva.

Ahh, entendi!! Quando um 
problema não está decomposto, sua 

resolução é muito mais difícil.

Podemos 
considerar, 

como exemplo 
do pilar da 

Decomposição, 
uma bicicleta.

Como assim? 
Bicicleta??

Sim, a manutenção torna-se mais 
fácil quando é possível separar 

suas partes.

Se a bicicleta 
fosse uma única peça, o 

reparo se tornaria muito 
mais  difícil e caro.

Ainda não 
entendi.

Com um mapa 
desses, o 

passageiro 
consegue definir 
seu itinerário de 

forma clara.

E o pilar da 
Decomposição, 
Satoshi? Serve 

pra quê?

Suzana, para falar do pilar da 
Decomposição, o Noah é o mais 

indicado. Ele tem essa
habilidade hiperdesenvolvida.

Por favor, Noah!! 
Pode ajudá-los 

nisso??

Bem crianças, 
vamos lá!!!!
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Claro, Luana. O 
Reconhecimento de Padrões 

serve para identificar 
características

semelhantes nos problemas 
e, com isso, resolvê-los de 

forma similar.

É uma forma de resolver problemas 
usando soluções previamente 

definidas em outros
problemas e com base em 
experiências anteriores.

Então, devemos 
pensar 

separadamente 
nas partes 
menores da 
bicicleta.

Sim, nota-se nesta figura 
que é possível identificar 
de forma mais nítida cada 

uma das suas partes e 
funcionalidades.

Sim, estou vendo com 
facilidade as partes da 
bicicleta, separadas e 

destacadas na
Figura.

Que ótimo!! Então já 
percebeu a vantagem 

de usarmos o pilar da 
Decomposição para

ajudar na solução de 
problemas!

E o pilar de 
Reconhecimento de 

Padrões, quem pode nos 
ajudar?

Ao realizar a 
Decomposição de um 
problema complexo, 
podemos encontrar 

padrões entre
os subproblemas 

gerados.

Epa, sou eu, pois tenho essa 
habilidade hiperdesenvolvida.

Poderia explicar 
melhor?

Muito legal 
isso!!!

Um exemplo prático 
da aplicação do 

Reconhecimento de 
Padrões é através da

identificação de 
similaridades entre 
raças de cachorros.
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Ebaaaa, agora chegou 
a minha vez. O Pilar 

do Algoritmo trata do 
conjunto de instruções

claras necessárias para a 
solução de um problema.

Uai!!! 
Cachorros??

Sim, os cachorros possuem características que os assemelham entre si, como, 
por exemplo: o tamanho: pequeno ou grande porte; tipo de pelagem: curta ou 

longa; comportamento: agressivo ou dócil, dentre vários outros.

No Pensamento 
Computacional, essas 
características são 
chamadas de Padrões.

Quando se 
identifica um 

padrão presente no 
cachorro, pode-se 
descrever outros, 
baseando-se nas 

características já 
conhecidas daquela 
mesma raça (padrão).

Entendi, o Reconhecimento de Padrões, nesse 
exemplo dos cachorros então, são as

características existentes em cada raça 
específica. Como por exemplo, se for a raça 

Pinscher, tem a orelha curta e pontuda, pelagem 
curta, baixa estatura, porte pequeno, etc…

Isso mesmo, 
Luana! Muito 

bem!!!

Olá, crianças!!

Olá, Alice!!!

...
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Estou vendo!! Que 
maneiro!!! Muito 

obrigado!!!

Veja aqui nessa 
imagem o conjunto 

de instruções 
para fazermos uma 
dobradura de um

gatinho a partir de 
uma folha de papel.

Ahh sim, estou vendo algumas 
instruções bem claras e a 

sequência delas.

Sim, é a sequência de 
atividades necessárias para 

resolver o problema.

Nesse caso, o 
problema é a 

construção de um 
gato a partir de uma 

folha de papel
através da técnica da 

dobradura.

Isso! Vejam aqui como ficaria o algoritmo para essa situação.

 Por nada, pessoal!!!

Dobre as ponta para cima

 Dobre a metade 
formando um triângulo 
menor

Dobre as pontas 
formando um triângulo

Dobre a ponta 
do meio para 
baixo

Já está pronto, a parte de trás apareceu o 
gatinho!!!
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Olá, pessoal!!!

Acho que 
precisamos de 
algumas ações 

sustentáveis em 
nossa comunidade.

Olá, depois do que 
pesquisamos estou bastante 
preocupada com nosso meio 

ambiente.

Eu também, não paro de pensar 
em como nós podemos ajudar 

nosso planeta.

Com isso, foi explicada a habilidade relacionada 
a cada pilar do PC que, com certeza, podem auxiliar 

na resolução do problema que vocês pretendem 
resolver.

Verdade, Satoshi! 
Muito obrigada!!

Muito 
obrigado, 
pessoal!!

Pessoal, acho que já 
podemos pôr em prática 

nossas ideias.

Claro!!! E ainda, podemos utilizar os 
quatro pilares do PC.

Sim, já sabemos 
como as habilidades 

do Pensamento 
Computacional podem 

nos ajudar.

No dia seguinte...
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Então, como as crianças 
índigo nos ensinaram, 

vamos utilizar as 
habilidades do PC para

compreendermos melhor o 
problema.

Parece muito 
complexo isso!!!

Vamos focar 
na esfera 
Ambiental.

Sim, não podemos 
esquecer que o 

lixo é considerado 
um dos maiores 

problemas
ambientais da 

nossa sociedade.

Perfeito!! Estamos 
abstraindo o 

problema como o 
Satoshi explicou.

Sim, está complicado 
mesmo.

Aqui está dizendo que Sustentabilidade é a busca 
pelo equilíbrio harmonioso entre as esferas Social, 

Ambiental e Econômica, de modo que não comprometam 
as próximas gerações.

Vejam só quanto 
lixo na rua.

Sim, Luana! As pessoas descartam 
tudo e de qualquer maneira, muito 

problemático!

Acho que 
o problema 
do lixo é o 

mais urgente 
para nossa 

comunidade.
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Sim, era o que 
precisávamos para nos 
ajudar na solução do 

problema.

Olhem esse desenho 
de Decomposição 

do subproblema da 
Reciclagem.

Perfeito! Dessa forma podemos nos 
concentrar nas partes menores e com isso 

resolver com muito mais facilidade.

Vixe!! Quais são essas 
etapas?

A separação do lixo, a coleta 
seletiva, o transporte até o local 
da reciclagem, a transformação em 
um novo produto ou uma matéria-

prima, dentre outras.

Lógico!!! 
Dividimos um 

problema 
difícil em problemas 

menores e mais 
fáceis.

Acho que 
temos aí os 

subproblemas 
da 

reciclagem.

Sim, então 
precisamos 
abstraí-lo 

também.

Então chegamos até a Reciclagem do Lixo 
reduzindo desta forma a complexidade do

problema.

Isso mesmo, 
Gustavo!!

Diz aqui que para a 
realização do processo de 
reciclagem é fundamental 
a separação do lixo por 

material.

Diz também que a 
reciclagem é um 

processo que passa 
por etapas.

Agora, precisamos 
decompor em 

partes menores 
para assim 
facilitar a 
solução.



Padrão de Cores

Azul Papel / Papelão
Plástico
Vidro
Metal

Vermelho
Verde
Amarelo

PAPEL METAL VIDROPLÁSTICO
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Então, estamos falando 
de um bom exemplo de 
outro pilar do PC, o 
Reconhecimento de

Padrões.

Então, utilizando o 
Reconhecimento de Padrões, 

sabemos que devemos descartar 
nas lixeiras Azul: jornais, 

revistas, caixas de papelão, folhas 
de caderno…

Verdade. Boa 
sacada!!!

Sim, e nas vermelhas 
embalagens plásticas, 

sacos de mercado, 
garrafas pet..

Perfeito!! Nas 
amarelas; 
latas de 

refrigerante, 
tampas de 

garrafas de 
metal e latas 

em
geral.

Agora, vamos nos 
concentrar no 
subproblema da 

separação do lixo. 

Legal!! 

 Então, devemos propor 
que na Escola, existam as 
lixeiras da cor Azul para 
papel/papelão; a Vermelha 

para plásticos; a Verde 
para vidros e Amarelo para 

metal.

 Estou vendo aqui que as cores 
das lixeiras são padronizadas 

pelo Conselho Nacional do
Meio Ambiente (CONAMA) para 

viabilizar a coleta seletiva dos 
resíduos.

Sim, as lixeiras 
devem ter cores 

correspondentes ao tipo 
de material que deve ser

depositado nela.

Acho que essas 
quatro opções 
atendem o lixo 

que é produzido na 
Escola.

Essas diferenças são 
padrões que foram 

criados para facilitar a 
separação dos lixos.



(Azul para papel/papelão; Vermelho para plástico; Amarelo para metal e Verde para 
vidro);

Descartar na lixeira correta obedecendo o padrão do material;

Fim da separação

Verificar a possibilidade do material ser reciclável;
Higienizar o material antes do descarte;

Recolher o material;
Início da separação do lixo;

Reconhecer o padrão do material (papel/papelão, plástico, vidro ou metal);

27

Claro!! E nas verdes, os 
vidros em geral, como 

garrafas, copos e potes de 
vidro. Sim, devemos criar 

um algoritmo para 
nos ajudar.

Isso mesmo, 
galera!!!

Olhem aqui, 
como ficou.

Ótimo, vou desenhar 
o algoritmo baseado 
no que você escreveu, 

Luana!
Nossa, ficou ótimo!

Precisamos definir agora 
quais instruções são 

necessárias para a etapa de 
separação do

lixo.

Vou escrever aqui no 
papel as instruções 
necessárias para a 

separação correta do 
lixo da nossa escola.
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Pessoal, acho que desenvolvemos as habilidades do PC 
e utilizamos os pilares de forma correta para resolver 

nosso problema, não é?

Sim, estou 
muito feliz por 

isso!!

Agora podemos levar 
nossa ideia para a 
Escola o quanto 

antes.

Claro, assim eles 
levariam nossa ideia 

para suas casas.

E com isso, teriam 
mais atenção no 

descarte.

Depois disso, 
formamos pequenos 

grupos para ajudar na 
separação do lixo.

Deixem isso 
comigo, eu falo 
com a Diretora.

Falou também que vai 
providenciar as lixeiras 
nas cores padronizadas 

para o descarte
do lixo.

 A Diretora acaba de responder dizendo 
que irá viabilizar a exibição do Filme 

Wall-E.

Daí todo o nosso bairro 
passará a conhecer todo 

esse problema que envolve 
nosso lixo.

Sim. Dessa forma tentamos 
sensibilizar nossos colegas 

a estimular que aprendam, 
também, as habilidades do PC 

e seus pilares.

Acho que podemos 
sugerir à Diretora 

que passemos o filme 
Wall-E para todos os 

alunos da escola.
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Nossa, que boa notícia! 
Sinto que demos grandes 
passos em direção a Ações

Sustentáveis em nossa 
comunidade.

Tudo com a ajuda das 
habilidades do PC e seus pilares!

Algum tempo depois...

Obaaaa, não 
acredito que 

chegamos até aqui. 
Que massa!!!

Acho que nossa 
empreitada está 

chegando ao fim.

FIM!

Sim!! Espero que vocês 
tenham gostado de 
nossas aventuras 

sustentáveis.

O filme WALL-E passou a ser exibido em toda escola.



Caça - Palavras

PASSATEMPOS

PENSAMENTO COMPUTACIONAL ATRAVÉS DE 
AÇÕES SUSTENTÁVEIS 

As palavras deste caça palavras estão escondidas na 
horizontal e vertical, sem palavras ao contrário.

ABSTRAÇÃO  -  ALGORITMO  -  COLETA SELETIVA  
-  COMPUTACIONAL  -  DECOMPOSIÇÃO  -  PILARES  -  

RECICLAGEM  -  SUSTENTABILIDADE



Palavras Cruzadas

PASSATEMPOS

As palavras deste caça palavras estão escondidas na 
horizontal e vertical, sem palavras ao contrário.

1. É um desequilíbrio ambiental causado pela ação do homem em determinado   
ecossistema.

2. É um conjunto de processos de pensamento envolvidos na formulação de 
um problema e que expressam sua solução, de tal forma que uma máquina ou 
uma pessoa possa realizar.

3. É o processo voltado para atenção aos detalhes mais importantes para o 
tratamento da complexidade de problemas.

4. É um processo de separação de um problema em partes menores.
5. Serve para identificar características semelhantes nos problemas e, com 

isso, resolvê-los de forma similar.
6. Trata do conjunto de instruções claras necessárias para a solução de um 

problema.
7. É a busca pelo equilíbrio harmonioso entre as esferas Social, Ambiental e 

Econômica, de modo que não comprometam as próximas gerações.
8. Processo de usar a água da lavagem de roupas para lavar o chão.
9. Processo de tornar os papéis usados em um papel novinho.
10. Processo de utilizar sacolas retornáveis ao invés das plásticas.
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Criptograma

PASSATEMPOS

(1=A) (2=E) (3=I) (4=0) (5=U) (6=C) (7=M) (8=R) (9=T)



Labirinto

PASSATEMPOS

Ajude Gustavo a executar o algoritmo de modo que consiga 
encontrar suas amigas Luana e Susana passando pelo labirinto.



ANOTAÇÕES



ANOTAÇÕES



ANOTAÇÕES
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