F._.r . RS EEESS sy = '!:.

' ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DE UEJ 9 NTERACAO
LLI
)

CIENCIA DA COMPUTACAO

-

COMPUTADOR

VOLUME 12

INTERFACE EM MEIO A SUSTENTABILIDADE E
INOVACAO




Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO)

REITOR
Prof. Dr. Ricardo Silva Cardoso

VICE-REITOR
Prof. Dr. Benedito Fonseca e Souza Adeodato

CAPA, ILUSTRAC()ES E EDITORACAO ELETRONICA
José Humberto dos Santos Junior

REVISAO GERAL
Maria Augusta Silveira Netto Nunes

S DEISONIGENS € 3S SIIUALOES TESIT OUIE SF0 18IS GUENIAS 110 UINVEISO 08 HCL30, 130 SE 1E/e/EN 3 PESSOIS €
/3108 CONCIeIos, € 1130 EMITeNn quinio Ssore e/es.

Dados Internacionais de Catalogagao na Publicagéo (CIP)

161

Interface em meio a sustentabilidade e inovagéo / Anderson Pereira Cardoso ... [et al.]. - Porto
Alegre : SBC, 2020.

24 p. :il. - (Almanaque para popularizagdo de ciéncia da computagao. Série 9, Interagao huma-
no-computador ; v. 12).

ISBN 978-65-87003-14-6
Computagao. 2. Interagao homem-maquina. 3. Interfaces (Computadores). I. Nunes, Maria Au-
gusta Silveira Netto. Il. Santos, Cristina Paludo. Ill. Schneider, Henrique Nou. IV. Santos Junior,

José Humberto dos Santos. V. Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. VI. Universi-
dade Federal de Sergipe. VII. Titulo. VIII. Série.

CDU 004.5 (059)

Catalogagao elaborada por Francine Conde Cabral
CRB-10/2606

~ =

BE CHANCELADO

UMI R ID . F. '-1:-'_-n-:'.|r:E:|

L ra bl Fedenal do
i da Ria e dansng




ANDERSON PEREIRA CARDOSO
MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES
CRISTINA PALUDO SANTOS
HENRIQUE NOU SCHNEIDER

JOSE HUMBERTO DOS SANTOS JUNIOR

ALMANAQUE PARA POPULARIZAGAQ DE
CIENCIA DA COMPUTACAO

Série 9: Interacao Humano-Computador

Volume 12: Interface em meio a sustentabilidade e
Inovacgao

Porto Alegre/RS
Sociedade Brasileira de Computacgao
2020



Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida durante o projeto de Bolsa de Produtividade
CNPg-DTII n°306576/2016-3 e finalizado durante a Bolsa de Produtividade
CNPg-DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela prof. Maria Augusta S. N.
Nunes, desenvolvidas no Departamento de Computagcao (DCOMP)/Programade
P6s-graduacao em Ciéncia da Computacao (PROCC) na Universidade Federal
de Sergipe e finalizadas no Departamento de Informatica Aplicada (DIA)/
Bacharelado em Sistemas de Informacgao (BSI) e Programa de Programa de
P6s-Graduacao em Informatica (PPGI) da Universidade Federal do Estado do
Rio de Janeiro (UNIRIO). E também vinculado a projetos de extensdo, Iniciacao
Cientificae Tecnologica para Popularizagao de Ciéncia da Computagao apoiada
pelos NITs institucionais UNIRIO/UFS. O publico alvo das cartilhas sao jovens
e pré-adolescentes. O objetivo é fomentar ao publico nacional o interesse pela
area de Ciéncia da Computacao.

Essa cartilha introduz o leitor, através de uma linguagem simples e
objetiva, a metodologia como utilizar nos dias atuais o design interativo a seu
favor. Por meio dos diversos tipos de tecnologias existentes, sao retratados
equipamentos criados para contribuir com a interagao humana, lembrando de
beneficiar ao maximo o meio ambiente.

(0s Autores)

(As informagoes aqui contidas sao de responsabilidade dos autores)
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Bom dia, filha! Pra que tanta
pressa?

[

Bom dia, mdel!

Vou para a universidade.

Pelo menos, vamos tomar o
café juntas.

Estou ansiosa para a
primeira aula de IHC.

Querida, coma
devagar, sendo
vocé vai passar mal!
Ndo precisa ficar tdo

Ndo sei, mde, mas
quero descobrir!

ansiosa.
Espera
ail O que é
IHC?
Escuta, Eu estou sempre

filha... Descobri
um aparelho que
estabiliza o tremor
nas mdos de quem
sofre com o mal de
Parkinson. Lembrei
do seu Avd!

Com o design,
ele pode acoplar um
talher no aparelho, e
vai ficar mais a vontade
para comer.

antenada as novas
tecnologias! Amo ajudar as
pessoas!

Que legal,
mdel!

Vou indo, mdel!
Beijo!

O 6nibus jd vai
passar!

Calma, filhal
Vai devagar.




Com esse app
aqui sei quando

o 0hibus estd se
aproximando.

Serd
que o dnibus ja
chegou?

Meu amigo Ariel,
que é programador,
foi quem criou. Ndo é
demais?!

Oi, Duda e Ariell

Oxel Mas

Quase perdi Th! Ndo para que serve o app
o dnibus!! acreditol que eu criei, entdo?




Eu acordei muito tarde
hoje. Esqueci o celular no
vibracall.

Lembrei de olhar o app sé
depois que sai de casa.

Olha
s6 esse prédiol
Que diferentel!

A construtora
anunciou que é uma

Por que?

construgdo moderna.

Pois vdo existir tecnologias que ~ 1ambém ouvi dizer que
facilitam o morador-. ele é sustentdvel.

_Bah, muito legall Parece que restam
Entdo vamos esperar para poucos meses para a data
descobrir. de entrega.

o
proximo
ponto jd

€ 0 hosso.
Vamos!




Bom dia, pessoal!

Meu nome é Schneider.

IHC, ou seja, Interagdo Humano Computador,
¢ a comunicagdo por meio do uso de uma interface entre
o homem e o computador. No dia a dia, nds, humanos, nos

comunicamos muito através de gestos, falas e cddigos. Ndo
é?

Agora, imaginem
como um software
ou um app se comunica
conosco. Por exemplo,
vejam esse Smartphone.
Como eu fago para me
comunicar com ele?

Para eu interagir com esse
Smartphone, posso usar a interface

usar gestos ou mesmo a fala para poder me
comunicar com ele.

Hoje em dia a interface de
um Smartphone vai muito
além dos menus, ndo é?

mmmmw dele por meio dos menus, mas fambém posso  —

Ele também é
uma interface que permite que
eu me comunique com outras pessoas. A
tecnologia aqui é um meio ou uma interface
entre pessoas. Por exemplo, usar aplicativos
de mensagem de texto, como o Whatsapp, o
Messenger ou mesmo o e-mail, ou aplicativos
de voz.

- Entdo
pode ser qualquer
meio que faga uma
ligagdo/conexdo entre

homem e mdquina, ndo
e?

Exatamente issol




———

Ouviu, Duda? Ele deve Que maneirol!
Turmal Amanhd nos estar falando do edificio Agora estou ainda
encontraremos na frente da sustentdvel aqui proximo a mais curiosa para
Universidade. Iremos visitar um Universidade. ir.

empreendimento perto daqui. Confirmo
via email! Fiqguem atentos.

Mas o que
tem de tdo
maneiro hesse
empreendimento, #
Duda?

Vocé vai ver sé. Com essa
visita técnica, vai ficar muito
mais fdcil entender o assunto da
aula.

Uhuuuuuuuuu!!

-

No dia seguinte ...

Vocés vdo perceber que nesse prédio
existem diversas formas de interagdo entre
os moradores e o gerenciador de energia e

servigos ligado a cada apartamento.

171711iiiiin




A construtora aproveitou os altos
indices de ventos da regido e luz solar para
tirar vantagem desses recursos naturais e assim
implantar novas tecnologias de interagdo entre o
usudrio e o sistema que controla recursos de seu
apartamento sem sobrecarregar os custos de
energia para gerenciar esses equipamentos.

.. vejam que por
meio da leitura da
digital do polegar do
morador nos comunicamos
com a mdquina que
gerencia a energia e
0s servigos do hosso
apartamento...

O design
interativo jd
comega da porta
do apartamento...

Que demais!
Entdo podemos
ter tecnologias que
apés implantado
gera custo reduzido
ao cliente e menos
impacto ambiental?

Sim Ariel, existem
vdrias alternativas de
obter energia.

Vamos até um
apartamento
modelo, vou mostrar
novos designs
tecnoldgicos

Tudo aqui é automatizado,
posso controlar as luzes, as
cortinas, a TV, SOM, por meio
do toque dos dedos.




Vejam que controle é feito pelo smartphone,
smartwatches ou aparelhos como esses fixados
em pontos estratégicos da casa.

Isso Malu, o
aplicativo por meio
da internet que acessa
base de dados de cada
apartamento ajuda a
parametrizar e realizar
toda essa interagdo.

Humm, que interessantel!
E também contribui para
seguranga, professor?

Que legal! Eu tenho uma
ddvida professor.

E tudo isso funcionaria por
meio dos aplicativos?

Pois por exemplo, se por caso
eu esquecer algum eletrodoméstico
ligado, eu poderei desligar mesmo estando
distante? O aplicativo pode me avisar,
ndo é ? E por meio do smartphone ou
smartwatches eu poderia desligd-los?




E se vocé tiver alguma
viagem programada, basta ligar
as luzes apenas no periodo da noite
para evitar roubos. Isso gera uma

grande economia de Energia, ndo
é?

Lembrem que precisamos de
um bom designer, para que ndo haja
uma sobrecarga cognitiva ao usudrio,
que o design seja interativo , simples
etfc.

Lembrem-se também que para
criagdo de Alternativas de Design
que facilitem o entendimento dos

comandos ...

Muito
bem! Percebi que
vocés ja estdo ligadas
em automagdo, ndo €?

... precisamos
alternativas para
auxiliar pessoas de
todas as idades, ndo
¢ isso professor?

Isso mesmo Ariel.

Mas fiqguem atentas que todas
essas tecnologias ndo valem de
nada se forem dificeis de serem
manuseadas.

Para isso precisamos fazer uso das
cores, do som e dos gestos.




E a placa

Quero mostrar agora de Vejam que Temos hoje a , lad
fen & laca : solar pela de

que forma eles conseguem Isso € uma p necessidade de sua captaco de
mesmo aplicando tanta tecnologia solar. E por ela adotar formas R

X X : . . energia limpa do
para gerenciar os servigos de todo que conseguimos limpas de energia. | f

) X toda ou a maior sol, nos fornece
apartamento, ainda economizar na oda, f 550
conta de dgua e luz. parte, da energia '

para controlar os
equipamentos.

Por isso a obra é sustentdvel,
ndo é, Professor?

E esse outro
equipamento professor
para que serve?

Porque contribui com o
meio ambiente.

e




Por exemplo, com toda a

Néo trata-se de um Isto € uma calha dgua coletada podemos irrigar

equipamento, ele é Duda. plantas, dar descarga, lavar

todo feito em PVC. carros, r‘oqus, entre outras
utilidades.

Ela ajuda a
coletar a dgua da
chuva.

Ndo podemos

Ingerir essa agua, pois  Entdo pessoal, gostaram Siiiimmmm!!
ndo € propria e também da visita?

ndo foi fervida.

Quero que percebam que
a tecnologia pode facilitar
nosso dia-a-dia e contribuir

para a sustentabilidade!

Mas lembrem-se que para isso
ser realmente (til temos de ter
uma interface muito eficiente e
amigdvel para que os moradores,
que sdo usudrios da tecnologia,

possam efetivamente, usd-las de
forma intuitiva, invisivel e sem
esforgo cognitivo exagerado.




Muito legal, basta
saber usar a IHC nas
ferramentas certas e da
maneira certa...

Também, buscar as
reais necessidades da
populagdo...

Criar designs que interajam
com as cores, sons e gestos
dos usudrios...

E entdo adotar cada vez
mais medidas sustentdveis!
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PASSATEMPOS

Caca-Palavras

Brainstorming é um método para gerar ideias e alternativas para os projetos.
Os times, negécios e pessoas em geral podem utilizd-lo para indmeras atividades
como: determinar causas e solugdes para problemas, definir o planejamento passo
a passo de um projeto, decidir em qual problema ou oportunidade trabalhar, criar
novas ideias de projetos. O brainstorming tem uma abordagem que encoraja as
pessoas a trazerem todos os tipos de ideias, independentes de serem boas ou
ruins, para s6 depois analisarem as melhores opgaes.
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PASSATEMPOS

Palavras Cruzadas

1. Etapa de definigdo e pesquisa do objetivo de forma clara.

2. A melhor opgdo entre as ideias para o projeto a ser desenvolvido.

3. Uso de técnicas para gerar muitas ideias sem censura.

4. Etapa que estimula a criatividade com pessoas de vdrios perfis.

5. Etapa de escolhas das principais ideias para continuar desenvolvendo.




PASSATEMPOS

Criptograma

Para letras iguais, simbolos iguais. Encontre a frase nos quadrados
destacados abaixo.

O que se pretende alcangar, realizar ou obter.

Cportuno, apropriado.

Que nao tem defeitos, ideal, impecavel.

Que ndo se consegus movimentar, mover.

Muito ezpecial; pouco usual; raro ou excepcional.

Fazer com que fique mais rapido; dar velocidade a.

0 que se pretende fazer; proposito,

Algo extraordinario ou memaoravel,

Tutela.

Mistura.

Que é parecido ou semelhante a; analogo,

Condigdo restritiva; em que ha excegdo; reserva,

Ultrapassado; sem uso.

Clue tende a insistir: insistente.

Caracteristica daquilo que & claro; indubitavel

Aquilo gue se sugere, se propoe, se aconselha.

Diz-se da empresa subordinada a uma matriz.

Agio de obsequiar.

Que acabou de acordar; que foi despertado do sono.

Desenvolvido; que se desenvolve e progride.

Marragdo de aventura individual e propria.

Dotado de razao.

Usgar; fazer uso de; empregar.

Que e irreal, inverossimil, fabuloso.

Muito apegado ao dinheiro.

Estimular, incentivar ou despertar o interesse por.




Labirinto

.
PASSATEMPOS

O mouse € um dispositivo de entrada de dados para interface humana. Este funciona
de maneira analdgica, o cursor € movimentado através da mdo. O design é adaptavel
e gera conforto ao usudrio. No passatempo abaixo a alvo € representar o caminho da
fiagdo do mouse de encontro ao desktop.

RESPOSTAS DOS PASSATEMPOS EM: ALMANAQUESDACOMPUTACAO.COM.BR
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