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Apresentacao

Esta cartilha/gibi foi desenvolvida durante a Bolsa de
Produtividade CNPq/DT-1C (302892/2023-0), coordenada pela
prof2. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento
de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de
Informacao (BSI) e Programa de Pds-Graduacao em Informatica
(PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Esta vinculada a projetos de extensao, Iniciagao
Cientifica e Tecnoldogica para Popularizacdo de Ciéncia da
Computacao apoiada pela UNIRIO. Este gibi foi produzido pelo
projeto Almanaques para Popularizacdo de Ciéncia da
Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela Inovacao em
Educacao em Computacao em 2022 pela Sociedade Brasileira de
Computagao (SBC).

As cartilhas da série 14 sobre Gestao Financeira tém como
principal objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e
Financas para criancas e adolescentes, através de uma linguagem
de facil entendimento, trazendo uma breve visao que direciona para
essa area, permeando a compreensao e promovendo o maior
interesse dos jovens ao mundo financeiro, empreendedor e de
negaocio.

No Volume 51 apresentamos um jogo que desvenda os
segredos do Balango Patrimonial, documento fundamental para a
saude financeira de qualquer empresa. Nele vocé aprendera os
principais conceitos da contabilidade, desenvolvera sua
capacidade de analise e interpretacdo de dados financeiros;
tomara decisbes estratégicas para otimizar a gestao financeira de
"sua empresa’. Entdo desafie seus conhecimentos e divirta-se
enquanto aprende! Este jogo é ideal para estudantes, profissionais
da area financeira, empreendedores e gestores de empresas.

(os Autores)

Ps.: 0 Jogo foi desenvolvido em parceria com o ChatGPT da OpenAl.



SOBRE 0
JOGO

MERGULHE EM UMA JORNADA EMPOLGANTE
PELO MUNDO DA CONTABILIDADE!

Neste jogo de tabuleiro, vocé assume o papel de um gestor
financeiro e precisa navegar pelas demonstracoes contabeis,
tomando decisoes estratégicas para alcancar o sucesso.

Seu objetivo é desvendar os segredos do Balanco
Patrimonial, documento fundamental para a satde financeira
de qualquer empresa. Ao longo do jogo, vocé:

p Aprendera os principais conceitos da contabilidade: Ativo,
Passivo, Patrimoénio Liquido, ativos/passivos circulantes e
nao circulantes, depreciacao, provisoes e muito mais;

Desenvolvera sua capacidade de analise e interpretacao
de dados Financeiros;

Compreendera o significado de cada conta do Balanco
Patrimonial e como elas impactam a situacao da empresa;

Tomara decisoes estratégicas para otimizar a gestao
financeira: investir, financiar, pagar dividas e gerenciar o
estoque;

P Poderi competir com seus amigos para ver quem é o
melhor gestor financeiro.

Ent3o, desafie seus conhecimentos e divirta-se enquanto
aprende!




SOBRE 0
JOGO

PUBLICO DO JOGO
>

Estudantes de Engenharia de Producao, Contabilidade,
Administracao, Sistemas de Informacao, entre outros:
aprofunde seus conhecimentos e pratique conceitos de
forma divertida e interativa;

Profissionais de areas financeiras: Aprimore suas
habilidades de andlise e interpretacdo de dados
financeiros;

Empreendedores e gestores de empresas: Compreenda
melhor a situacao financeira do seu negdcio e tome as
melhores decisoes;

Qualquer pessoa interessada em aprender sobre
contabilidade e fFinancas: Desvende os segredos do
mundo financeiro de forma leve e acessivel.

Junte-se a nés nesta jornada e torne-se um expertem
Balanco Patrimonial!




REGRAS
DO
JOGO

OBJETIVO DO JOGO.

Ser o primeiro jogador a reter um conjunto de 3 cartas do
mesmo Grupo de Contas (Ativo Circulante, Ativo Nao
Circulante, Passivo Circulante, Passivo Nao Circulante ou
Patrimonio Liquido). Ganha também quem chegar primeiro ao
final do tabuleiro.

COMPONENTES DO JOGO:

p Tabuleiro: 40 casas com diferentes instrucdes e desafios
relacionados a contabilidade;

v P Pedes: 4 pecas para identificar cada jogador; i
P Cartas de Contas: 15 cartas divididas em 5 Grupos de
) Contas. Cada carta com uma pergunta especifica da

respectiva Conta;

p Cartas de Respostas: 15 cartas referente as perguntas do
Grupo de Contas, essas cartas ficam na posse do banco;

P Dinheiro do Jogo: 60 fichas ou cartées, cada uma valendo
R$ 1.000,00;

P Dado: um, para determinar o movimento dos jogadores.




REGRAS
DO
PREPARACAO: JOGO

P Ojogotem 4 jogadores e 1 mediador (banco);

P Cadajogador escolhe um pedo e coloca-o na casa "Inicio";

As cartas de Contas sao embaralhadas e viradas para
baixo em 5 montes no centro do tabuleiro, um para cada
Grupo de Contas;

O banco do jogo distribuira R$ 10.000,00 para cada
jogador;

P O banco permanece com as cartas Respostas;
P Osjogadores escolhem quem serd o primeiro a jogar.
RODADA DE JOGO:

O jogador da vez joga o dado e move seu pedo o nimero de
casas indicado.

AO cair em uma casa:

P Casa com Instrucdo: Siga a instrucdo da casa;

P Casado Grupo de Contas: Pegue a carta correspondente
ao Grupo de Contas indicada na casa onde caiu no
tabuleiro e responda a pergunta da carta. Caso acerte a
pergunta, a carta serd sua. Se errar, vocé devolvera a carta
ao final do bolo e pagara R$ 2.000,00 para o banco do
jogo;

P Casa Especial: Siga a instrucdo da casa especial.

8




A vez passa para o proximo jogador no
sentido horario.

Negociacao de Cartas: os jogadores podem negociar cartas
entre si a qualquer momento do jogo, utilizando o dinheiro do
jogo como pagamento.

FINAL DO JOGO:

O primeiro jogador a completar um conjunto de 3 cartas do
mesmo grupo anuncia "Conjunto Completo!" e vence o jogo.
Alternativamente, o jogador que chegar ao final do tabuleiro
primeiro também vencera o jogo.

Importante: Os jogadores que ficarem sem dinheiro durante o
jogo deverao ser eliminados.

DICAS DE MONTAGEM
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INVESTIMENTO

INESPERADO

Receba uma
carta do Banco

O valor de
mercado da sua

PARABENS! 1>

Vocé concluiu
sua jornada pelo

| =

Passe sua
vez e relaxe!

Pegue uma
carta da Conta

Pegue uma
carta da Conta

com um

investimento

que aumenta
seu Ativo.

Comece sua

'Patriménio

'Passivo Ndo

jornada pelo

empresa sofre

uma queda.
Pague R$ 3.000
ao Banco.

MUNDO DA
CONTABILIDADE!

Liquido” e

Circulante” e

MUNDO DA
CONTABILIDADE!

responda a
pergunta!

responda a

pergunta!

LADO DA
FRENTE

0

L
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RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Passivo
Circulante”
eresponda
a pergunta!

B

RETROCESSO

Volte 2 casas
por uma falha
na gestao
de caixa.

A@

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Passivo Nao
Circulante”
eresponda
a pergunta!

3

LUCRO
INESPERADO

Receba R$ 4.000
do Banco por
um contrato
lucrativo.

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
nta

a pergunta!

27]
CASA
INATIVA

Relna seus
pensamentos
e defina suas

estratégias

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Ativo
Circulante” e
responda a
pergunta!

29

AUDITORIA
INTERNA

Responda a uma
pergunta surpresa
sobre qualquer
Grupo de Contas.
(Se acertar,
avance 4 casas.
Se errar, permanega
onde estd).

RS 5.000. Inve

INVESTIMENTO
ARRISCADO

mal-sucedido? paga
R$ 3.000).

ento

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Ativo Ndo
Circulante” e
responda a
pergunta!

DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta

Avance 5 casas

por uma tomada

de d

Passivo
Circulante’
e responda
a pergunta!

TABULEIRO

estratégica.

5x




(¢
TABULEIRO

PARA ACESSAR E BAIXAR

O TABULEIRO INTEIRO EM I.ADO DO

o VERSO




TIME  TIME  TIME  TIME
01 02 03 04



CAIXA E
EQUIVALENTES
DE CAIXA

CONTAS A

RECEBER ESTOQUES

Quais os métodos de
custeio de estoques
mais utilizados e qual
o impacto de cada um
na Demonstracao do
Resultado do
Exercicio?

O que sao contas a
receber? Qual a
entre caixa e importancia de

equivalentes de provisionar para

caixa? devedores

duvidosos?
Cite 3 exemp[os

Qual a diferencga

de contas que se
classificam como
caixa e
equivalentes
de caixa.

INVESTIMENTOS

Explique a
diferenca entre
investimento e

imobilizado.

Cite 3 exemplos
de investimentos
que podem ser
realizados por
uma empresa.

Explique como a
inadimpléncia pode
afetar o Ativo
Circulante da
empresa.

y.

IMOBILIZADO

Explique o conceito
de depreciagao e

como ela é calculada.

Como a gestao
eficiente dos
estoques pode
contribuir para a
liquidez da empresa?

IMOBILIZADO

Cite 3 exemplos
de bens que se
classificam como
imobilizado.







CONTAS

A PAGAR

EMPRESTIMOS
FINANCEIROS

SAL ARIO
A PAGAR

Cite 3 exemplos de
e
expligue como elas
afetam a solvéncia
da empresa.

ou

Comoa

das
contas a pagar
contribuir pra o

da
empresa?

EMPRESTIMOS A

LONGO PRAZ0

entre

Qual a diferenca
?
ou

Como os

impactam o
resultado da
empresa?

OBRIGACOES
DEBENTURES

e

Explique a importancia
de para
férias e 13° salario.

ou

Como a
da folha de
pagamento pode
contribuir para a
da
empresa?

OBRIGACOES

DEBENTURES

O que sao
obrigacoes de longo
prazo e como elas se

diferenciam do
Passivo Circulante?

Cite 3 exemplares
de obrigacoes de
longo prazo.

O que sao as
debéntures e como
elas se classificam?

Quais os riscos
e vantagens
de emitir
debéntures para
uma empresa?







CAPITAL
SOCIAL

O que é capital
social e como ele
é formado?

Como capital
social pode ser
utilizado para
fFinanciar o
crescimento da
empresa?

13

CAIXA E
EQUIVALENTES
DE CAIXA

Caixa:
dinheiro disponivel
em caixa e em bancos.

Equivalentes de
caixa:
investimentos de
curto prazo com alta
liquidez.

Exemplos: caixa,
cheques a receber,
aplicagoes de curto

prazo.

RESERVAS
DE LUCROAS

Qual a diferenca
entre reservas de
lucros e dividendos?

Cite 3 exemplos de
reservas de lucro.

14

CONTAS A
RECEBER

Direitos da empresa
areceber de clientes
em até 1 ano.

Provisao para

devedores duvidosos:

estimativa de perdas
com inadimpléncia.

Inadimpléncia: falta
de pagamento por
parte dos clientes.

RESERVAS
DE CAPITAL

Cite 3 exemplos de
reservas de capital
e explique
sua finalidade.

Como as reservas
de capital podem
ser utilizadas para
fFortalecer a
estrutura
patrimonial da
empresa?

15

ESTOQUES

Bens destinados
a venda ou consumo
pela empresa.

MC (Métodos de
custeio): “primeiro que
entra, primeiro que sai”,
Média Ponderada (MP).

Impacto na
Demonstragao
do Resultado do
Exercicio (DRE):
custo dos produtos
vendidos.




b




INVESTIMENTOS

Aplicagoes de longo
prazo com objetivo
de gerar renda ou
participacao em
outras empresas.

Exemplos: acoes,
participacoes
societarias, fundos
de investimento.

CONTAS
A PAGAR

Obrigacoes da
empresa a pagar em
até 1 ano.

Solvéncia: capacidade
de pagar suas
obrigacoes.

Exemplos:
fornecedores,
salarios a pagar,
impostos a pagar.

IMOBILIZADO

Depreciagao:
perda de valor ao
longo do tempo.

Exemplos: maquinas,
equipamentos,
moveis, imoveis.

EMPRESTIMOS
FINANCEIROS

Empréstimo:
contrato de mutuo.

Financiamento:
contrato de compra
e venda a prazo.

Juros:
remuneracao do
capital emprestado.

IMOBILIZADO

Depreciacao:
perda de valor ao
longo do tempo.

Exemplos: maquinas,
equipamentos,
moveis, imoveis.

SAL ARIO
A PAGAR

Remunerac¢ao dos
funcionarios da
empresa.

Provisao para férias
e 13° salario:
estimativa de valores
a serem pagos.

Rentabilidade:
capacidade de gerar
lucro.



AtiVo,Nas
Cartao Resposta
Cartao Resposta

AtONSC
Cartao Resposta
Cartao Resposta

eyl

Cartao Resposta
Cartao Resposta




EMPRESTIMOS A
LONGO PRAZO

OBRIGACOES OBRIGACOES

DEBENTURES DEBENTURES

Titulos de crédito
emitidos por empresas.

Classificacao:
quirografarias, com
garantia real e
subordinadas.

Obrigagoes da
empresa a pagar em
mais de 1 ano.

Obrigagoes da
empresa a pagar em
mais de 1 ano.

Exemplos: Ri Exemplos:
debéntures, . ascosi debéntures,
empréstimos s A empréstimos

S, da taxa de juros. , .
bancarios bancarios

a longo prazo.

a longo prazo.

Vantagens:
captacao de recursos,
alongamento do prazo
da divida.

CAPITAL RESERVAS

DE CAPITAL

RESERVAS
DE LUCROAS

SOCIAL

Reservas criadas por
conta de aumentos
de capital ou

Lucros retidos pela
empresa para

Aporte dos financiar seu reavaliagcoes de
proprietarios da crescimento. ativos.
empresa.
Exemplos: reserva Exemplos:

reserva de agio,
reserva de capital.

legal, reserva para
contingéncias,
reserva de lucros para
investimentos.

Financiamento do
crescimento da
empresa.

Fortalecimento da
estrutura patrimonial
da empresa.



Cartao Resposta Cartao Resposta
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LUCRO
INESPERADO

Receba R$ 3.000
do Banco por
um bom
negocio!

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Patrimionio
Liquido” e
responda a
pergunta.

CASA
INATIVA

Relaxe e

planeje suas

proximas
jogadas.

16
AVANCO

Avance 4 casas
por uma o6tima
gestao
financeira.
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17

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Ativo
Circulante” e
responda a
pergunta.

18
MULTA

Pague RS 1.000
ao Banco por
um erro na
contabilidade.

19

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Ativo Ndo
Circulante” e
responda a
pergunta.

e responda
a pergunta!

Pegue uma
carta da Conta

20

TROCA DE
CARTAS

@
Negocie cartas RS &
com o jogador a eco»»zéoo.,mvbo
sua direita para O &Y
completar seus amv»oewo
conjuntos. @ &







CASA
INATIVA

Relna seus
pensamentos
e defina suas

estratégias

RESGATE
DE CARTA

Pegue uma
carta da Conta
“Ativo
Circulante” e
responda a
pergunta!

29

AUDITORIA
INTERNA

Responda a uma
pergunta surpresa
sobre qualquer
Grupo de Contas.
(Se acertar,
avance 4 casas.
Se errar, permanec¢a
onde esta).

30

INVESTIMENTO
ARRISCADO

O Banco ofereceu um
investimento com alto
potencial de lucro, mas

também de risco.
Vocé entra?

(O jogador decide
se investe ou nao.
Investimento
bem -sucedido: recebe
R$ 5.000. Investimento
mal-sucedido? paga
RS 3.000).
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RESGATE
DE CARTA
Pegue uma
carta da Conta

“Ativo Ndo
Circulante” e

responda a
pergunta!
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TROCESSO RESGATE +R$ P—
olte 2 casas DE CARTA LUCRO DE CARTA

or uma falha Pegue uma INESPERADO Pegue uma
na gestao carta da Conta carta da Conta
de caixa. “Passivo Ndo Receba R$ 4.000 “Patriménio
Circulante” do Banco por Liquido” e

e responda um contrato responda
2x a pergunta! lucrativo. a pergunta!







i3AvainigviNod

va OANNw
o)ad epeulof
ens 3J3wo)

OIVINI

jejided

- u

3 Qo
dom

c

=8s B
m.wud =
3 0 n X
(7]

IR

c o

I

i3dvaiiigaviNod

Va OONNW

ojod epeusof ens

K

NINJDUOD IO0A
iISNIGVYVd =

A¢ RN g Al

Q!!!!!;’

7N
Ll a1

joxe)aJ @ zaA
ens assed

i0aVIy34
3 3(0H

iequnbiad
e epuodsal
9,0pinbr7
oluowiiod,
ejuo) ep ejled
ewn anbad

viavo 30
31VOSY

‘OAI]Y R3S
ejuawne anb
0]UdWI]ISIAUI

wn wod
odueg op ejJed
ewn eqaday

0QVI3dSINI
OLNIWILSIANI

LS






Xg iequnbiad e
epuodsal

9,,23UD)NdJI)
OAISSDd,,
ejuo) ep ejsed
ewn anbad

‘0)ndjed ap
0119 wn Jod
esed € 93)0A

vVidwo 1a
$S3004LY 11VISI

‘'sd05ebliqo
sens J1znpal
eJed odueg oe

000°Z $Y @nbed

SVQIAIQ 30
OLNIWVIVd

jsuaqeled

iSOPUBPIAIP

3p 000°€ $Y
nINqu3IsIp
ooueg O

1V1Idvo 30
0131408










WH
=g

MI'.;REAISE

MmN

’HH'”H
@5
|||||||||

MII. REAIS—

1000

MILREAIS=

i memHNIAIm

i
%
|||||||||

MlI. REAIS—

i

=
a

MII. REAIS—

11
\zum
87
||||||'g
nmnu

MII. REAIS—

7
=Q

\

Mll—;REAISE

‘||||||4H
@g

\

Mll REAIS—

it

IE
%
' |I|I||||||

II. REAIS—







WH
A

MIL;REAISE

I AT

’HHMH
||||||||||

MII. REAIS—

||||||||H||M

=10

et mAAAT

Il.—;REAISE

!'MHH
9,
|“”"§
[ |||||||I||

II. REAIS—

i

;ﬁ];

IE REAIS—

’IIIIII‘HH
-~
<
||||||'g
|I|I||||||

MII.; REAISE

g
é

MII.—;REAISE

T mr AT







T
é

MI'.;REAISE

MmN

’HH'”H
|||||||||

MII. REAIS—

MII. REAIS—

tmemHAIATIm

i
%
|||||||||

MlI. REAIS—

It

=
Q

MII. REAIS—

.
Q

MII. REAIS—

)
é

\

Mll—;REAISE

‘||||||4H

\

MICREAIS=

=
=

Il.-;REAISE

itwmAmMAm

IE
%
' |I|I||||||

II. REAIS—







WH
é

MIL;REAISE

(AT

’HHMH
||||||||||

MII. REAIS—

|||m||||||H||M

=10

et mAAAAT

Il.—;REAISE

!'MHH
9
|“”"§
|||||||I||

MII. REAIS—

i

Tﬁt

IE REAIS—

’IIIIII‘HH
-~
<,
||||||'g
( |I|I||||||

II. REAIS—

)
é

MII.—;REAISE

||||||1H
ml
%

_MII. REAIS—

T melmHAIATI







——MILREAIS=

’H\HHH
||||||||||

MIl;REAISg

——MILREAIS=

I

E
Ned
I
||||||||||

MII. REAIS—

It

=
a

MILEREAISE

=
a

MIl—;REAISE

‘HIHI‘H

Mll REAIS—

‘HIHI‘H

MII. REAIS—

’HHIIHH
2

MI'.—;REAISE

MII. REAIS—







HIH”H

MII. REAIS—

wm
;
||||||||||

MII. REAIS—

i
<«
L'
|||||||

MII. REAIS—

et

i
Ned
i’
||||||||||

MII. REAIS—

It

’HHII‘HH
~
<
||||||'g
|||||||||

MII.;REAISE

11
-~
<
||||||'g
|||||||||

MIl;REAISE

‘IIIHI‘H
) I|

MII. REAIS—

‘IIIHI‘H

MII. REAIS—

.ﬁ

I

MI'.—;REAISE

MII. REAIS—







HH'”H

MII. REAIS—

tmAMAm

HIHHH
'”|
||||'g
|||||||||

MII. REAIS—

MII. REAIS—

MmN

I
;\
|||||||||

MII. REAIS—

It

z
%

MIL;REAISE

=
.'a

MII.—;REAISE

‘“HH‘H

\

MII. REAIS—

wH
I
Illlg

\

Mll.;REAISE

MII.; REAISE

IE
%
' |I|I||||||

MII. REAIS—







\




ANOTACOES




ANOTACOES




BIBLIOGRAFIA

LEITE, V. H. M. R; MACHADO, A. A. A; NUNES, M.ASN.; SILVA, C. M.
ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ Série 14:
Gestao Financeira Volume 1: Balanco Patrimonial. Porto Alegre: SBC, 2021, v.1.
p.20.

RAMOS, L. M.; CLASSE, T. M.; NUNES, M.A.S.N.; JUNIOR, J. H. S. ALMANAQUE
PARA POPULARIZACAO DE CIENCIA DA COMPUTACAQ Série 14: Gestdo

Financeira Volume 42: O que vocé sabe sobre Balanco?. Porto Alegre: SBC, 2023,
v.42. p.20.

*0 Jogo foi desenvolvido em parceria com o Chat GPT da OpenAl. "ChatGPT é uma inteligéncia artificial de linguagem
natural desenvolvida pela OpenAl, que usa uma arquitetura de rede neural para gerar respostas a perguntas feitas por
usuarios." Acesso em 20 de margo de 2024. (https://openai.com/blog/chat-gpt-3-launch/)

Mais gibis em:

https://almanaquesdacomputacao.com.br/
https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.html



SOBRE OS AUTORES

Peter Cardozo Losch
Graduando em Engenharia de Produgao
na Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro - UNIRIO.

Maria Augusta Silveira Netto Nunes
Bolsista de Produtividade Desen. Tec. e Extensao Inovadora do CNPq - Nivel 1C - Programa de
Desenvolvimento Tecnoldgico e Industrial

Professor Associado IV do Departamento de Computagdo da
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Membro
permanente no Programa de Pods-graduagcao em Informatica PPGI
(UNIRIO). Poés-doutora pelo laboratério LINE, Université Cote
d'Azur/Nice Sophia Antipolis/ Nice-Franga (2019). Pés-doutora pelo
Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI) (2016). Doutora em
"Informatique pela Université de Montpellier Il - LIRMM em Montpellier,
Franca (2008). Realizou estagio doutoral (doc-sanduiche) no INESC-ID-
IST Lisboa- Portugal (ago 2007-fev 2008). Mestre em Ciéncia da
Computacgdo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1998).
Graduada em Ciéncia da Computagdo pela Universidade de Passo
Fundo-RS (1995). E bolsista produtividade DT-CNPq. Recebeu em 2022
o Prémio Tércio Pacitti em Inovagado para Educagcdao em Ciéncia da
Computacao pelo projeto Almanaques para Popularizagdo de Ciéncia
da Computacdo. Atualmente, suas pesquisas estdo voltadas,
principalmente, no uso de HQs na Educagcdo e Pensamento
Computacional para o desenvolvimento das habilidades para o Século
XXI. Atua também em Propriedade Intelectual para Computacao,
Startups e empreendedorismo. Criou o projeto "Almanaques para
Popularizagao de Ciéncia da Computagao’ chancelado pela SBC.
http://almanaquesdacomputacao.com.br
http://scholar.google.com.br/citations?user=rte608yyAAAAJ

Lattes: http://lattes.cnpq.br/9923270028346687

Felipe Matheus de Souza

Discente da Graduacao emDesign Grafico

na Universidade Federal de Sergipe - UFS e Técnico Grafico em
Pré-Impressao pelo SENAI de Artes Graficas Theobaldo De Nigris
(2012).

Portfdlio: behance.net/fs_artedesign



Agradecimentos
Ao CNPq, CAPES, SBC, BSI/PPGI-UNIRIO.



&

v m
£ S
«lllllll‘{‘i“
3
2 UNIRIO B9 cuanceLabo
6 UNIVERSIDADE FEDERAL DO Soo?eeg?)(r‘:pﬁtcgsgla!az”a
E ESTADO DO RIO DE JANEIRO
Ny - A
z N
\( >
S e 2 PPGI-UNIRIO
E

- ... o “@_ Programa de Pés-Graduagdo em Informatica
cco® ‘. ® niversidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
L4 o C J

CONTEUDO INTELECTUAL DE VEICULAGAO GRATUITA

C APES

D o,
2 ;‘_E @ ISBN 9788576695851
9%

88576"695851">

UE SVENDANDO

sBL ’lCO

Acesse:
almanaquesdacomputacao.com.br




