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Apresentacao

Esta cartilha/gibi foi desenvolvida durante a Bolsa de
Produtividade CNPq/DT-1C (302892/2023-0), coordenada pela
prof2. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento
de Informatica Aplicada (DIA)/Bacharelado em Sistemas de
Informacao (BSI) e Programa de Pds-Graduacdo em Informatica
(PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro
(UNIRIO). Esta vinculada a projetos de extensao, Iniciagao
Cientifica e Tecnoldogica para Popularizacdo de Ciéncia da
Computacao apoiada pela UNIRIO. Este gibi foi produzido pelo
projeto Almanaques para Popularizacdo de Ciéncia da
Computacao, que recebeu o prémio Tércio Pacitti pela Inovacao em
Educacao em Computacao em 2022 pela Sociedade Brasileira de
Computagéao (SBC).

As cartilhas da série 14 sobre Gestao Financeira tém como
principal objetivo apresentar os conceitos de Contabilidade e
Financas para criancas e adolescentes, através de uma linguagem
de facil entendimento, trazendo uma breve visao que direciona para
essa area, permeando a compreensao e promovendo o maior
interesse dos jovens ao mundo financeiro, empreendedor e de
negaocio.

Para o Volume 54 apresentamos um jogo baseado na
diferenca entre Custos e Despesas sob a otica da Contabilidade
Financeira. "Desafio das Financas: Custos & Despesas” é um jogo
estratégico de cartas que simula decisdes financeiras
empresariais. Os jogadores assumem o papel de gestores e devem
equilibrar custos e despesas para maximizar os lucros. Com
mecanicas simples, proporciona uma experiéncia educativa sobre
contabilidade financeira.

(os Autores)

Ps.: 0 Jogo foi desenvolvido parcialmente em parceria com o ChatGPT da OpenAl.
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Sobreo

JOGO

—

"Desafio das Financas: Custos & Despesas" é um jogo
estratégico de cartas que simula decisoes financeiras
empresariais. Os jogadores assumem o papel de gestores e
devem equilibrar custos e despesas para maximizar os lucros.

As cartas do jogo sao apresentadas como cartas de Custos,
Despesas e Eventos Candnicos. A medida que as cartas sdo
reveladas a mesa, um montante é calculado, estando o
jogador suscetivel tanto ao ganho quanto a perda de pontos
(descritas em cada carta do jogo e anotadas na ficha de
pontuacao). Por fim, o jogo finaliza quando todas as cartas sao
reveladas e vence aquele que tiver a maior quantidade de
pontos.

REGRAS do JOGO

Objetivo

O objetivo do jogo é gerenciar eficientemente os
recursos financeiros, identificando e distinguindo entre
custos e despesas para acumular pontos e vencer.

NUmero de jogadores

O nimero maximo de jogadores é 4 (quatro),
rigorosamente. Ha também, caso se queira, o papel de
mediador.
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Objetos necessarios

> Baralho de cartas: contendo cartas de Custos (15),
cartas de Despesas (15) e cartas de Eventos
Canonicos (10).

> Fichas de Pontuacdo (4): para acompanhar os
pontos de cada jogador, se observada a necessidade.

Dinamica de jogabilidade

» Preparacao: embaralhe (mediador, caso haja) a
colecao de cartas e distribua 5 cartas para cada
jogador. Coloque as fFichas de pontuacao ao alcance
dos jogadores.

> Turnos: os jogadores alternam o inicio dos turnos.
Em cada turno, o jogador pode realizar as seguintes
acoes:

e Jogar uma Carta: o jogador pode jogar uma carta de
Custos, Despesas ou Eventos Candnicos da sua mao.

® Descartar uma Carta: o jogador pode descartar uma
carta da sua mao e comprar uma nova do baralho. A
acdo esta limitada a 3 (trés) vezes por jogador
durante o jogo inteiro.

> Pontuacao: os jogadores acumulam pontos
conforme jogam as cartas. As cartas de Custos e
Despesas tém valores de pontos positivos
associados a elas; as Candnicas variam entre positivo
e negativo. Toda pontuacao deve ser detalhada na
ficha de pontuacao.
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> Eventos Canénicos: as cartas de Eventos Canénicos,
gque sao econdomicos, podem impactar o jogo de
varias maneiras, como aumentar ou diminuir os
pontos acumulados, forcar os jogadores a descartar
cartas, etc. Elas possuem valores contrarios: ao
jogador que a invoca, vale o sinal (+ ou-) da
pontuacado indicada, enquanto para o adversario, o
contrario. Quando houver recebimento deste tipo
de carta, é necessario posiciona-la na mesa de forma
contraria as demais (“cabeca para baixo").

> Cores: pode-se lancar apenas carta de mesma cor 3
do primeiro lancamento do turno, com excecao da
Canoénica, que tem equivaléncia de “coringa”.

> Fim do Jogo: o jogo termina quando o baralho de
cartas é esgotado. O jogador com mais pontos
acumulados é declarado vencedor.

Vencedor

O jogador que acumular o maior nGmero de pontos ao
final do jogo é declarado vencedor.

Fim do jogo
Para concluir o0 jogo, as cartas nao reveladas precisam

estar zeradas e a pontuacao total de cada um dos
jogadores deve ser exposta.
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PONTOS

CUSTO COM
MATERIA-PRIMA

Custo de aquisicao da
matéria-prima essencial
para a fabricacao do
produto.

PONTOS

CUSTO COM
ENERGIA ELETRICA

Custo de energia
elétrica consumida
durante o processo

produtivo.

+20

PONTOS

CUSTO COM MAO DE
OBRA DIRETA

Custo da mao de obra
diretamente envolvida
na produc¢ao, como
operadores de maquinas
e montadores.

PONTOS

CUSTO COM
MANUTENGAO DE
EQUIPAMENTOS

Custo de manutencao
preventiva e corretiva
dos equipamentos
de producao.
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PONTOS 4 PONTOS

CUSTO COM CUSTO COM
DEPRECIAGAO DE ALUGUEL DE
MAQUINAS ESPAGCO

Custo da depreciagdo Custo do aluguel do
das maquinas e espaco Fisico onde ocorre

equipamentos ao longo a producao.
do tempo de uso.

PONTOS 4 PONTOS

CUSTO COM
CUSTO COM MANUTENCAO DE
EMBALAGEM EQUIPAMENTOS
Custo das ESPECIFICOS
embalagens utilizadas

para acondicionar
o produto final.

Custo de manutencao
preventiva e corretiva
de equipamentos
especificos utilizados no
processo produtivo.







+20

PONTOS

CUSTO COM
INSUMOS ESPECIAIS

Custo de aquisicao de
insumos especiais
necessarios para a

producao do produto,

como produtos quimicos
ou componentes
eletronicos especificos.

PONTOS

CUSTO COM
AMOSTRAS DE TESTE

Custo de producao de
amostras de teste para
verificar a qualidade do

produto antes da
producdao em massa.

+20

PONTOS

CUSTO COM
FERRAMENTAS
ESPECIALIZADAS

Custo de aquisi¢ao ou
manutencao de ferramentas
especializadas utilizadas no

processo produtivo, como
moldes ou equipamentos
de medicao.

PONTOS

CUSTO COM
CERTIFICAGOES DE
QUALIDADE

Custo relacionado a
obtencao de certificagoes de
qualidade para o produto,
garantindo conformidade
com normas e regulamentos
especificos.
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PONTOS

CUSTO COM
TRATAMENTO DE
RESIDUOS

Custo de tratamento e
disposicao adequada de
residuos gerados durante o
processo produtivo,
garantindo conformidade
ambiental.

PONTOS

CUSTO COM
EMBALAGENS
PERSONALIZADAS

Custo de desenvolvimento
e producao de embalagens
personalizadas para o
produto, agregando valor a
apresentacao do mesmo.

+10

PONTOS

CUSTO COM
CONTROLE DE
QUALIDADE

Custo relacionado a
implementac¢ao de
sistemas de controle de
qualidade para garantir a
conformidade do produto
com os padroes
estabelecidos.

+30

PONTOS

DESPESA COM
SALARIOS
ADMINISTRATIVOS

Despesa relacionada aos
salarios dos funcionarios
envolvidos em atividades
administrativas nao
relacionadas ao processo
produtivo do produto-chave.
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PONTOS ¢4 PONTOS

DESPESA COM DESPESA COM
SERVIGCOS DE MARKETING E

CONTABILIDADE PUBLICIDADE

Despesa Despesa relacionada aos
relacionada aos salarios dos funcionarios
honorarios pagos envolvidos em atividades
a servicos de administrativas nao
contabilidade relacionadas ao processo
externos. produtivo do produto-chave.

+20 +10

PONTOS § PONTOS

DESPESA COM DESPESA COM
ALUGUEL DE MATERIAL DE
ESCRITORIO ESCRITORIO

Despesa relacionada ao Despesa relacionada a
aluguel de espaco para compra de material de
escritorio ou instalacoes escritoério, como

administrativas. papel, canetas e
outros suprimentos.
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PONTOS ¢4 PONTOS

DESPESA COM DESPESA COM
TELEFONIA E SEGUROS
INTERNET

Despesa relacionada
a contratacao de
seguros para proteger
os ativos da empresa,
como equipamentos
e instalacgoes.

Despesa relacionada a
utilizacdo de servicos de
telefonia e internet para

Fins administrativos.

+40 +30

PONTOS 4 PONTOS

DESPESA COM DESPESA COM
VIAGENS E CONSULTORIAS
ESTADIAS EXTERNAS

Despesa relacionada Despesa relacionada a
a viagens de negocios contratacdo de

e estadias ?m !10.tEIS consultorias externas
para funcionarios para servicos

da empresa. especializados.
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PONTOS

DESPESA COM
TREINAMENTO DE
FUNCIONARIOS

Despesa relacionada
ao treinamento de
Funcionarios em areas
administrativas nao
relacionadas ao processo
produtivo do produto-chave

PONTOS

DESPESA COM
ASSINATURAS E
LICENGAS

Despesa relacionada a
assinatura de revistas,
jornais, software e
outras licencas.

+20

PONTOS

DESPESA COM
HONORARIOS DE
ADVOGADOS

Despesa relacionada
aos honorarios pagos
a advogados para
servicos juridicos.

PONTOS

DESPESA COM
MANUTENGAO DE
EQUIPAMENTOS DE
ESCRITORIO

Despesa relacionada
a manuten¢ao
preventiva e corretiva
de equipamentos
de escritorio.
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PONTOS

DESPESA COM
SERVIGOS
BANCARIOS

Despesa relacionada a
tarifas bancarias e
servicos financeiros.

+50

PONTOS

AUMENTO NAS
VENDAS

"Um novo contrato de
fornecimento foi
fechado, resultando em
um aumento significativo
nas vendas."

+40

PONTOS

DESPESA COM
IMPOSTOS E TAXAS

Despesa relacionada
ao pagamento de
impostos, taxas e

contribuicoes
obrigatorias.

PONTOS

CRISE
ECONOMICA

"Uma crise econémica
global afetou o mercado,
reduzindo a demanda por

produtos e servicos."







+10

PONTOS

LANGAMENTO DE
NOVO PRODUTO

"Um novo produto foi
lan¢ado com sucesso,
gerando interesse e
aumentando as vendas."

PONTOS

INOVAGAO
TECNOLOGICA

"Uma nova tecnologia
Foi implementada,
melhorando a eficiéncia
operacional e reduzindo
os custos."

PONTOS

AUMENTO DE
CUSTOS DE
MATERIA-PRIMA

"Os custos de
matéria-prima
aumentaram devido
a problemas de
Fornecimento, reduzindo
a margem de lucro."

PONTOS

GREVE DE
FUNCIONARIOS

"Os Funcionarios
entraram em greve
devido a questoes

trabalhistas, afetando
a producao e as
operagoes."







+30

PONTOS

CREDITO
FISCAL

"A empresa obteve
um crédito Fiscal
significativo, melhorando
sua situacao financeira."

PONTOS

INVESTIMENTO EM
SUSTENTABILIDADE

"A empresa realizou
investimentos em
iniciativas de
sustentabilidade,
aumentando sua imagem
corporativa e atraindo
novos clientes."

PONTOS

RUPTURA DE
CONTRATO COM
FORNECEDOR

"Um importante
contrato com um
fornecedor foi rompido,
levando a atrasos na
producao e aumento
dos custos."

PONTOS

RECESSAO
ECONOMICA

"Uma recessao
econdmica atingiu o pais,
reduzindo drasticamente
o consumo e impactando

negativamente os
negocios."
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FICHA de PONTUAGCAO

Tipo Carta Pontos Autoria
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