
VOLUME 1 



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO (UNIRIO)
REITOR 

PRO-REITOR

CAPA, ILUSTRAÇÕES E EDITORAÇÃO ELETRÔNICA
Albert Santos Barbosa de Brito

REVISÃO GERAL
Maria Augusta  Silveira Netto Nunes

COLABORADOR CIENTÍFICO E REVISOR DO ENREDO
Jorge Moreira Gomes

Prof. Dr. Benedito Fonseca e Souza Adeodato

Prof. Dr. Ricardo Silva Cardoso

Os personagens e as situações desta obra são reais apenas no universo da �cção; não se referem a pessoas e fatos concretos, e não emitem 
opinião sobre eles.

FICHA CATALOGRÁFICA

REALIZAÇÃO: UNIRIO/BR - UFS/BR

  

Catalogação elaborada por Francine Conde Cabral
CRB-10/2606

M921p Motta, Art Adriel Emidio de Araújo.
Plano cartesiano: parte um [recurso eletrônico] / Art Adriel

Emidio de Araújo Motta, Maria Augusta Silveira Netto Nunes,
Albert Santos Barbosa de Brito. – Porto Alegre : SBC, 2021.

32 p. : il. – (Almanaque para popularização de ciência da
computação. Série 15, História da matemática; v. 1).

ISBN 978-65-87003-68-9

1. Matemática. 2. Computação. I. Nunes, Maria Augusta
Silveira Netto. II. Albert Santos Barbosa de Brito. III.
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro. IV.
Universidade Federal de Sergipe. V. Título. VI. Série.

CDU 004:51 (059)



ART ADRIEL EMIDIO DE ARAUJO MOTTA
MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES

ALBERT SANTOS BARBOSA DE BRITO

ALMANAQUE PARA POPULARIZAÇÃO DE CIÊNCIA 
DA COMPUTAÇÃO

Série 15: História da Matemática
Volume 1: Plano Cartesiano - Parte 1

Porto Alegre
Sociedade Brasileira de Computação - SBC

2021



Apresentação
  Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPq-DT-1D 
n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no 
Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação 
(BSI) e Programa de Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado a projetos de 
extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para Popularização de Ciência da Compu-
tação apoiada pela UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e pré-adolescentes. 
O objetivo é fomentar ao público nacional o interesse pela área de Ciências, Matemáti-
ca, Filosofia da Ciência e Pensamento Computacional.

     Esta cartilha, como parte da Série 15, estende conceitos já trabalhados na Série 7, 
que versam sobre Pensamento Computacional (PC). Ela apresenta uma continuidade 
nas aventuras das crianças índigos. Vale lembrar que as crianças índigo possuem 
habilidades hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Esta cartilha sobre 
História da Matemática - Parte 1 aborda o conceito de plano cartesiano, a contextualiza-
ção com o momento histórico e a apresentação do filósofo e matemático Descartes, 
pioneiro deste objeto matemático. Além disso, tal conceito e suas aplicações são desen-
volvidas por meio do Pensamento Computacional.

     As 3 primeiras cartilhas dessa Série 15 estão alinhadas com a Base Nacional Comum 
Curricular (BNCC). As competências específicas em matemática para o ensino funda-
mental serão abordadas no decorrer dos volumes. Neste volume serão contempladas 
unidade temática (geometria), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilida-
des (EF05MA14 e EF05MA15)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental I.  

(Os Autores)

*<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matematica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-habilidades> 

  Esta Série 15, História da Matemática, é uma
homenagem à Matemática e Professora Cléa Bernadete 
Silveira Netto Nunes que durante sua jornada e passagem 
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado 
de muitas crianças, jovens e adultos, ensinando tanto 
conceitos matemáticos como conceitos de formação de 
caráter e de preparo à vida e adversidades. 
Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAV 
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de 
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e 
comprometido atuando como chefe do Departamento 
de Matemática e Desenho, coordenadora do curso de 
Matemática, assessora da Direção do Instituto de Ciências 
Exatas e Geociência, além de diretora desta Unidade, 
também integrou a Gestão da UPF, estando a frente da 
Vice-reitoria de Extensão e Assuntos Comunitários.

Reconhecimento eterno às suas contribuições!
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PASSATEMPO

1) Observe o plano cartesiano abaixo:

É correto afirmar que:
(     ) Bill está no ponto (4,5)
(     ) Satoshi está no ponto (5,2)
(     ) Bill está no ponto (2,5)
(     ) Satoshi está no ponto (2,5)
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PASSATEMPO

2) Observe o plano cartesiano abaixo:

É incorreto afirmar que:
(     ) A localização de Luana pode ser dada pelo ponto (D,3)
(     ) A localização de Lucas pode ser dada pelo ponto (F,6)
(     ) A localização de Descartes pode ser dada pelo ponto (2,J)
(     ) A localização de Descartes pode ser dada pelo ponto (I,2)

(     ) Bill
(     ) Lucas
(     ) Luana
(     ) René Descartes

25

3) O plano cartesiano é um sistema de coordenadas.
Ele foi criado por:



PASSATEMPO

4) O desenho abaixo é a representação do bairro onde
Lucas e Luana moram.

É correto afirmar que:
(     ) A localização igreja pode ser representada pelo ponto (3,1).
(     ) A localização praça pode ser representada pelo ponto (8,2).
(     ) O ponto que representa o banco possui a maior coordenada
    horizontal em relação aos demais pontos.
(     ) Os pontos que representam a igreja e a escola possuem a
     mesma coordenada vertical.

(     ) da igreja.
(     ) do banco.
(     ) da escola.
(     ) do clube

5) Em relação à figura anterior, é correto afirmar que o
ponto (6,3) mostra a localização...
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PASSATEMPO

As palavras deste caça palavras estão escondidas na
horizontal e vertical, sem palavras ao contrário.

ABSCISSA
ARESTA
CUBO

DESCARTES
EIXO
FACE

HORIZONTAL
ORDENADA

PONTO
VERTICAL
VÉRTICE
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CRUZADINHA

HORIZONTAIS
2 - O... horizontal do plano cartesiano.

4 - É um sólido geométrico. Possui 6 faces.

5 - O eixo y também é chamado de...

VERTICAIS
1 - Descartes começou a investigar o assunto
por causa de uma ...

3 - Em duas dimensões, sempre possui duas
coordenadas.

1

2
3

5
4
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JOGO DOS 7 ERROS

29
(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7res.html )
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