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Apresentacdo

Esta carflha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenado pela prof®. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no
Departamento de Informdtica Aplicada (DIA) Bacharelado em Sistemnas de Informnagdo
BSh e Programa de Programa de Pés-Graduacdo em Informdtica (PPGI da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de
extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizagcdo de Ciéncia da Compu-
tacdo apoiada pela UNIRIO. O publico alvo das cartiihas séo jovens e pré-adolescentes.
O objetivo & fomentar ao pulblico nacional o inferesse pela drea de Ciéncias, Matemadti-
cq, Filosofia da Ciéncia e Pensamento Computacional.

Esta cartiha, como parte da Série 15, estende conceitos j& trabalhados na Série 7,
que versam sobre Pensamento Computacional (PC). Ela apresenta uma continuidade
nas aventuras das criangas indigos. Vale lembrar que as criangas indigo possuem
habilidades hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Esta carfiiha sobre
Histdria da Matemdtica - Parte 1 aborda o conceifo de plano carfesiano, a contextualiza-
¢do com o momento histdrico e a apresentagdo do fildsofo e matemdtico Descartes,
pioneiro deste objeto matemdtico. Além disso, tal conceito e suas aplicacdes sdo desen-
volvidas por meio do Pensamento Computacional.

As 3 primeiras cartihas dessa Série 15 estdo alinhadas com a Base Nacional Comum
Curicular BNCC). As competéncias especificas em matemdtica para o ensino funda-
mental serdo abordadas no decorrer dos volumes. Neste volume serdo contempladas
unidade temdtica (geometia), objeto de conhecimento (plano cartesiano) e habilida-
des EFO5MA14 e EFO5MA15)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental .

(Os Autores)

Esta Série 15, Histdria da Matemdtica, € uma
homenagem & Matemdtica e Professora Cléa Bemnadete
Silveira Netto Nunes que durante sua jomada e passagem
por esse plano confribuiu imensamente ao aprendizado
de muitas criangas, jovens e adultos, ensinando tanto
conceitos matemdticos como conceitos de formagdo de
cargter e de preparo G vida e adversidades.
Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAV
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e
comprometido afuando como chefe do Departamento
de Matemdtica e Desenho, coordenadora do curso de
Matemdtica, assessora da Diregdo do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncia, além de diretora desta Unidade,
também infegrou a Gestdo da UPF, estando a frente da
Vice-reitoria de Extensdo e Assuntos Comunitdrios.

Reconhecimento eterno as suas contribuicdes!

*<http://basenacionalcomum.mec gov.br/abase/#fundamental/matematica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-habilidades >



EM UMA ESCOLA NO RIO DE JANEIRO.
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AMERICA DO SuL!

PESSOAL, EM
QUAL CONTINENTE
0 BRASIL ESTA
LOCALIZADO?

, MuITO BEM, LUANA!
E MAIS OU MENOS AQUI.
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E COMO PODEMOS LOCALIZAR O
ESTADO DE SANTA CATARINA (SC)
POR MEIO DAS COORDENADAS
CARTESIANAS?

LUANA, TENTE ME
TRAZER A RESPOSTA
NA PROXIMA AULA.

PESSOAL, NAO DEIXEM DE FAZER
bd O DEVER DE CASA! ATE A PROXIMA AULA!

{  VOCE TAMBEM NAO
ENTENDEU, NE?! KKK

EU LEMBRO QUE NOS JA VIMOS ESSE CONTEUDO
ALGUMA VEZ. FOI NA AULA DE MATEMATICA, MAS EU
AINDA NAO SEI LOCALIZAR NADA NO PLANO CARTESIANO.
ESTOU COM DUVIDAS.

E VERDADE, LUCAS. EU LEMBRO QUE A GENTE PRECISAVA
DE DUAS INFORMACOES PARA LOCALIZAR ALGO. /
MAS CONFESS0 QUE TAMBEM ESTOU BEM CONFUSA. jam




r

AINDA MAIS AGORA, NE?

E MATEMATICA.

MISTUROU GEOGRAFIA




ESTA TUDO BEM?

ESTA SIM.
OBRIGADA,
Lucas!

AINDA BEM QUE
NAO ME MACHUQUEL.
APENAS ESSE RALADINHO
NO MEU BRACO. FOI ESSA
PEDRINHA QUE FEZ

ESTE ESTRAGO.

NossA!
ESSA PEDRINHA

BRILHA.

Uaul!

OLHA, LUCAS! O FORMATO DELA E PARECIDO
COM UM CUBO. APRENDEMOS 1550 NA AULA DE
MATEMATICA, LEMBRA?

MAIS OU MENOS...
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LEMBRO VAGAMENTE... —_—

0S ELEMENTOS QUE ‘
FORMAM 05 POLIEDROS
SAO VERTICES, FACES E
ARESTAS, NE?

AS ARESTAS SAO
ESTES SEGMENTOS.
UM CUBO TEM 12 ARESTAS.

Aresta

\Vdrrice

SA0 ESSES PONTINHOS.
SA0 g VERTICES AO TODO.

E AS FACES SA0 0S POLIGONOS*
QUE FORMAM UM CUBO.
SA0 APENAS QUADRADOS.
E 5A0 6.

Face

ENTAO, UM CUBO POSSUI
12 ARESTAS, & VERTICES
E 6 FACES. I

@ *POLIGONOS SAO FIGURAS PLANAS FORMADAS POR LINHAS FECHADAS.



CONSEGUI
LEMBRAR!

S0MOS TOP!

PERA Al

CADE MEU
CELULAR?

ELE DEVE
TER CAIDO
AQUI POR PERTO.

VAMOS
PROCURAR.

Aqul!

VALEU!

DEVE SER COISA
DA SUA CABECA.
VAMOS PARA CASA.




ENQUANTO 1550, NA LIGA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL (LPC)

BETABOT, LEMBRE-SE QUE
A PARTIR DE AGORA AS CRIANCAS
INDIGOS VAO VOLTAR AO PASSADO.

ELAS IRAO CONHECER 05
MATEMATICOS PESSOALMENTE.
BILL, VOCE SERA FUNDAMENTAL
NESTAS VIAGENS.

NESTE PRIMEIRO MOMENTO,
PRECISAMOS CONVOCAR APENAS
0 SATOSHI.

CAILY LY LA

JA TEMOS A NOSSA
PROXIMA MISSAO.
VOCE JA SABE
0 QUE FAZER.

EM ALGUM LUGAR NO JAPAO




OLA, SATOSHI! NA MISSAO DE HOJE, VOCE
DEVERA LEVAR AS CRIANCAS DE UMA ESCOLA DO
RIO DE JANEIRO AO ENCONTRO DO FILOSOFO E
MATEMATICO DESCARTES. NESTE PRIMEIRO
MOMENTO, USE SUA HABILIDADE DE
ABSTRACAO PARA AJUDA-LOS.

UHuL! AGORA ESTOU

INDO PARA O BRASIL. O BOM E QUE 0 BILL

SEMPRE ME AJUDA
A VIAJUAR E A NAO
ERRAR O CAMINHO...

ACHO QUE
CHEGOU ALGUMA
NOTIFICACAO AQUI.

LUANA, O QUE E 1550
NO SEU CELULAR?




BOM DIA, LUCAS E LUANA!
TUDPO BEM COM VOCES?

/

EITA, 0 QUE E 15507
QUEM E VOCE? ALIAS,
QUEM SA0 VOCES?

TAMBEM QUERO SABER.
COMO VOCE SABE 05
NOS50S NOMES?

DESCULPE ASSUSTA-LOS.
MAS NAO PRECISAM TER MEDO E NEM
SE PREOCUPAR. MEU NOME E SATOSHI. |

N\

50U UM DOS INTEGRANTES DA LIGA

DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL (LPC).
NGS, DA LIGA, TEMOS ALGUMAS HABILIDADES

HIPERDESENVOLVIDAS PARA PODER AJUDAR

VOCES A RESOLVER ALGUM PROBLEMA QUE
ESTAO ENFRENTANDO. MINHA HABILIDADE ]
E A DA ABSTRACAO. EU ESTOU AQUI
PARA AJUDA-LOS,

MINHA MissAO DE
HOJE E LEVA-L0S
PARA OUTRO LUGAR =
E APRESENTA-LOS A |
UMA PESSOA MUITO ==
ESPECIAL.

ELE E UM
MATEMATICO ——
MUITO FAMOSO!
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[ B K VENHAM CRIANCAS.
<= y SV 0 BILL SEMPRE NOS
l ~ AJUDA NESSA PARTE!

O BILL E ESSA
LAGARTIXINHA
MANEIRA AQUI!

COMO ASSIM?
VAMOS POR ONDE?

QUE?
COMO VAMOS?
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FRANCA. IDADE MODERNA. S
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EcuLo XVII. -j
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ONDE ESTAMOS?

CALMA, CRIANGCAS.
ESTAMOS NA FRANCA.
MAIS PRECISAMENTE

NO SECULO XVII.
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V757N \ :.
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CARACA!
QUE ROUPAS
5A0 ESSAS?

N

A= =
P

<
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< VAMOS SEGUR
> 0 BILL, PESSOAL

\

NossA!l JA TINHA

VISTO 1550 50 EM

FILMES DE EPOCA.

VERDADE, LUCAS.
ESSAS ROUPAS 5/:\0
CHIQUES, MAS JA

ESTOU COM CALOR.
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E AQUI, GALERA. ()
( / VAMOS ENTRAR.
K - = E
" I R B
ESTOU GOSTANDO ( °

DESSA AVENTURA! ol

== ;\a—\ O)
« T .
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B EU TAMBEM!
S ESTOU CADA VEZ
» | MAIS CURIOSA.
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QUANTA POEIRA.
ACHO QUEESSA T —

PAREDE PRECISA
DE UMA PINTURA.

i

0|, DESCARTES!
CoMo VAI?

e
2" &

E VOCE, SATOSHI!
QUANTO TEMPO?
VOU BEM, OBRIGADO.
VEJO QUE TEMOS
CONVIDADOS...

OLA, CRIANCAS!

)
L)
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SIM,
DESCARTES!
E

ESTES SAO
LUCAS E LUANA.

EM QUE POSS0
AJUDAR?

EU 05 TROUXE PARA CA,
POIS ELES ESTAVAM COM
DUVIDAS SOBRE COMO
LOCALIZAR ALGO NO PLANO

CARTESIANO.
A U
E NINGUEM MELHOR DO ... VOCES
| QUE VOCE PARA EXPLICAR SABIAM QUE
SOBRE ESTE ASSUNTO. FOI UMA
X L MOSCA QUE
ME AJUDOU
A CRIAR
0 PLANO
CARTESIANO?
MuITO BEM.

SERA UM PRAZER....

E RADO, |
\ {\— "u%i s, VENHAM AQUI.
... MAS, COMO LOCALIZAR
UM OBJETO NO PLANO?

TAMBEM QUERO SABER.
SA0 DUAS INFORMACOES?




QUANTAS FORMULAS...

IRADO!
UM DIA QUERO
APRENDER TUDO 1550!

O PLANO CARTESIANO E FORMADO
POR DUAS RETAS PERPENDICULARES.
A RETA HORIZONTAL E CHAMADA DE

ABSCISSA (OU EIXO X).

EIXO DAS E A RETA VERTICAL E CHAMADA DE
ABSCISSAS ORDENADA (OU EIXO Y).

PARA LOCALIZAR .

ALGO NO PLANO CARTESIANO E
NECESSARIO ESCREVER O PAR

ORDENADO (X,Y), NESSA ORDEM.

CERTO, ESTOU
ENTENDENDO. ’\..
\
\ T

OBSERVEM A MOSCA.
PARA LOCALIZA-LA NO PLANO,

E PRECISO FORNECER DUAS
INFORMACOES. LEMBREM-SE DE
QUE DEVEM ESCREVER NA ORDEM

CORRETA. PORTANTO, A

LOCALIZACAO CORRETA DELA

€ EXPRESSA POR (6,5).

HuMmM...
PORQUE 0 6 SE
REFERE AO EIXO X,
CERTO?

Isso!
E 0 5, REFERE-SE
AO EIXO Y.




VAMOS VER SE VOCES
ESTAO ENTENDENDO.
LUCAS, COMO LOCALIZAR
0 GINASIO?

DEIXA EU PENSAR... MuiTo BEM,
]
f—— ’ Lucas!
— 9
\ JAseEl LUANA, cOMO
| ——— O GINASIO ESTA LOCALIZAR A
N LOCALIZADO NO PISCINA?
N PONTO (2,1).
AN

T
S50 UM INSTANTE...

DEVEMOS PRIMEIRO INFORMAR
0 DESLOCAMENTO HORIZONTAL

E, DEPOIS, O DESLOCAMENTO
VERTICAL, CERTO?

No PoNTO (3,5)!
—

O 3 REFERE-SE
AOEIXOXEOS
REFERE-SE AO EIXO Y.

LEGAL! MAS SAO MUITAS INFORMACOES!
EU APRENDI O NOME DOS EIX0S...

- - A-l r 4 1,
«.. 0 PORQUE DO PLANO CARTESIANO, s, AP(;)'SU?FAS
O QUE E UM PAR ORDENADO E TAMBEM, INFORMACOES. PESSOAL,

APRENDI A LOCALIZAR ALGO NO PLANO.
TENHO UMA IDEIA! QUE TAL

APLICARMOS A ABSTRACAO¥...

|
... PENSAR EM MUITAS
INFORMACOES DE UMA VEZ
50 E MUITO COMPLICADO, NE?
VAMOS FOCAR NO
ESSENCIAL. o

OU SEJA, VAMOS NOS
CONCENTRAR NA PARTE
MAIS RELEVANTE.

O IMPORTANTE E SABER
LOCALIZAR ALGUMA COISA
NO PLANO CARTESIANO.

E 1550 VOCES
JA APRENDERAM.

m VER MAIS EM HTTP://ALMANAQUESDACOMPUTACAO.COM.BR/GUTANUNES/PUBLICATIONS/SERIET/ STVTSMALL.PDF
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o HUMMM...
PODE NOS DAR OUTRO (g
EXEMPLO, SATOSHI?

| |

!A TE PEDIR A MESMA COISA. -
NAO SEI SE ENTENDI MUITO BEM. e

CLARO!
LEMBRAM DO CUBO
QUE FEZ A LUANA
TROPECAR?

EUESTAVA _
OBSERVANDO VOCES..
COF COF...

... ENTAO, ELE E
PARECIDO COM
ESSA CAIXA, CERTO?

SIM!

COMO PODERIAMOS
LOCALIZAR ESSA MOSCA?

HUMMM...PRECISAMOS,
ANTES, CONSTRUIR UM
PLANO CARTESIANO?

MAS E A

EXATAMENTE,
PROFUNDIDADE?

LUANA!

ABCDEFGHI J

LUCAS, SUA PERGUNTA E OTIMA.
MAS NOSSO INTERESSE E
EM SABER A LOCALIZAGAO DA
MOSCA NA FACE DO CUBO, OU SEJA,
VAMOS UTILIZAR A HABILIDADE
"ABSTRACAO" PARA O NOSSO
OBJETIVO.

B 20




SAQUEI! A IDEIA E
SEMPRE FOCAR NA PARTE

NOSSA, QUE LEGAL! MAIS RELEVANTE...

MAS PODEMOS COLOCAR

= . SiM, LUANA! WL~

2 LEMBRE, NO ENTANTO, QUE E

PRECISO PRESERVAR A ORDEM. 4 (
= " 7,

-7

—

AW\

{  ENTAO FICOU FACIL!
A LOCALIZ’AEAO DA
MOSCA E (H.4).

(]
|/Eu IA RESPONDER,

LucAs...

MUITO BEM, CRIANCAS!
VEJO QUE VOCES JA
ENTENDERAM O CONCEITO ®
DE "ABSTRACAO".

=

EXCELENTE,
CRIANGAS!

) V&

VOCEs JA ESTAO
PRONTOS PARA

UM DESAFIO.

MUITO BEM, CRIANCAS!
VEJO QUE VOCES JA ENTENDERAM
A IDEIA. O DESAFIO CONSISTE EM
CONSTRUIR UM MODELO UTIL COM
O QUE APRENDERAM AQUI.

SEJAM CRIATIVOS!

7 Y o av s ‘\7 Q(. ‘l_' 4
N > = /
MO ASSIM? ﬂ\ =
Camorsac ~ \\/ NossA, ¢ = \
PARECE DIFiCIL. — %
| = S
=5 | 3 ) 7=
\\\ —— - ///
— e
- <D ([ D+ ., -
AGORA PRECISO 'S { F = e = | =
CONTINUAR COM 05 | g A S= ol 2
MEUS AFAZERES. Q W/ =) =~
-
=% T ~ VAMOS NESSA,
il ﬂ’l L \ ] GALERA! %
'\ . . =




DE VOLTA AO RIO DE JANEIRO.




PRONTO, CRIANCAS. =@= NOssA! AINDA NAO
EsTAO ENTREG%Es, \ ESTOU ACREDITANDO NO
QUE ACONTECEU.

ADOREI ESSA
VIAGEM!

0

ACHO QUE ELES

TEM OUTRAS MISSOES

PARA CUMPRIR...
"

N

r7rri 7 71 '
LUANA, PRECISAMOS

PENSAR EM COMO RESOLVER H— —{— /
0 DESAFIO!

/%

,,'s

PoIs E, LucAs.
MAS NAO SEI POR
ONDE COMECAR.
VAMOS NOS ENCONTRAR
MAIS TARDE NO PLAY.




PASSATEMPO

1) Observe o plano cartesiano abaixo:

E correto afirmar que:

() Bill estd no ponto (4,5)
() Satoshi estd no ponto (5,2)
() Bill estd no ponto (2,5)

() Satoshi estd no ponto (2,5)




PASSATEMPO

2) Observe o plano cartesiano abaixo:

E incorreto afirmar que:

() Alocalizacdo de Luana pode ser dada pelo ponto (©,3)

() Alocalizagdo de Lucas pode ser dada pelo ponto ,6)

() Alocalizagdo de Descartes pode ser dada pelo ponto (2,J)
() Alocalizagdo de Descartes pode ser dada pelo ponto (,2)

3) O plano cartesiano é um sistema de coordenadas.
Ele foi criado por:

) Bill

) Lucas

) Luana

) René Descartes

(
(
(
(



PASSATEMPO

4) O desenho abaixo é a representacdo do bairro onde
Lucas e Luana moram.

E correto afirmar que:

() Alocalizagdo igreja pode ser representada pelo ponto (3,1).

() Alocalizagdo praca pode ser representada pelo ponto (8,2).

() O ponto que representa o banco possui a maior coordenada
horizontal em relacdo aos demais pontos.

() Os pontos que representam a igreja e a escola possuem a
mesma coordenada vertical.

5) Em relacdo a figura anterior, é correto afirmar que o
ponto (6,3) mostra a localizagdo...

) da igreja.
) do banco.
) da escola.
) do clube

A N N "



PASSATEMPO
As palavras deste caca palavras estdo escondidas na

horizontal e vertical, sem palavras ao contrdrio.
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CRUZADINHA

HORIZONTAIS VERTICAIS

2 - O... horizontal do plano cartesiano. 1 - Descartes comecgou a investigar o assunto
por causa de uma ...

4 - E um sélido geométrico. Possui 6 faces.
3 - Em duas dimensoes, sempre possui duas

5 - O eixo y também é chamado de... coordenadas.




JOGO DOS 7 ERROS

(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7res.html )
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