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Apresentacdo

Esta carfilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-1D
n°313532/2019-2, coordenado pela prof?. Maria Augusta S. N. Nunes, desenvolvidas no
Departamento de Informdtica Aplicada QI Bacharelodo em Sistemnas de Informacdo
®SD) e Programa de Programa de Pés-Graduacdo em Informdatica PPGI) da Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro UNIRIO). Estd também vinculado a projetos de
extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica para Popularizacdo de Ciéncia da Compu-
tacdo apoiada pela UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e pré-adolescentes.
O objetivo & fomentar ao pulblico nacional o interesse pela drea de Ciéncias, Matemdti-
cq, Filosofia da Ciéncia e Pensamento Computacional.

Esta cartiha, como parte da Série 15, estende conceitos j& frabalhados na Série 7, que
versam sobre Pensamento Computacional PC). Ela apresenta uma continuidade nas
aventuras das criancas indigos. Vale lembrar que as criancas indigo possuem habilidades
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. Este gibi sobre Histdria da Matemdti-
ca - Parte 2 € uma continuidade do gibi anterior e apresenta o matemdtico Pfolomeu, o
precursor do sistemas de coordenadas geogrdficas, com a utiizagdo das latitudes e
longitudes.

As 3 primeiras cartihas dessa Série 15 estdo alinhadas com a Base Nacional Comum
Curiicular BNCO). As competéncias especificas em matemdtica para o ensino fundo-
mental serdo abordadas no decorrer dos volumes. Neste volume serdo contempladas
unidade temdtica (geometria), objefo de conhecimento (plano cartesiano) e habilido-
des EFO5MA14 e EFO5MA15)* relativas ao quinto ano do Ensino Fundamental 1.

(Os Autores)

Esta Série 15, Histdria da Matemdtica, ¢ uma
homenagem & Matemdtica e Professora Cléa Bemadete
Silveira Netto Nunes que durante sua jomada e passagem
por esse plano contribuiu imensamente ao aprendizado
de muitas criangas, jovens e adultos, ensinando tanto
conceitos matemdticos como conceitos de formagdo de
cargter e de preparo & vidoa e adversidades.

Primeiramente como professora da Escola Estadual EENAY
em Passo Fundo-RS e, posteriormente, na Universidade de
Passo Fundo (UPF) exerceu um trabalho qualificado e
comprometido atfuando como chefe do Departamento
de Matemdtica e Desenho, coordenadora do curso de
Matemdtica, assessora da Diregdo do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncia, além de diretora desta Unidade,
tfambém integrou a Gestdo da UPF, estando a frente da
Vice-reitoria de Extensdo e Assunfos Comunitdrios.

Reconhecimento etemo as suas contribuigoes!

*<htfp://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#fundamental/matmatica-no-ensino-fundamental-anos-iniciais-unidades-tematicas-objetos-de-conhecimento-e-hablidades >
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VAMOS DESCER
PARA O PLAY? BORrA!
VOU LEVAR UM
CADERNO E UM
LAPIS.

Love _ii._.)j:\.‘ .

BELEZA! [ a8 -3
PRECISAMOS DE UM
LUGAR CALMO PARA

COMECAR A RESOLVER O
A DESAFIO QUE DESCARTES
NOS PROPOS.

PopEMoOS
FICAR ALI.

VERDADE! =
O DESAFIO CONSISTE ‘ 1550 MESMO,
EM APLICAR 0S5 NOSS0S LUANA!
CONHECIMENTOS NA
ELABORACAO DE

ALGUM MODELO,
NAO E 15507




MUITO BEM, CRIANCAS!
VEJO QUE VOCES JA ENTENDERAM
A IDEIA. O DESAFIO CONSISTE EM

CONSTRUIR UM MODELO UTIL COM {
O QUE APRENDERAM AQUI. SEJAM CRIATIVOS!

CONSEGUIU PENSAR
EM ALGUMA COISA?

NADINHA,
E VOCE?

ESTA MAIS DIFiCIL
DO QUE ORGANIZAR
. 05 LUGARES DA

= NOSSA TURMA... . |

§ COMO ASSIM?
TOMEI ATE UM




LEMBRA QUE A COORDENACAO
DA ESCOLA PEDIU PARA 05
NOSS0S AMIGOS, GUSTAVO
E SUSANA, PARA MONTAREM
UM MAPA DA NOSSA
SALA DE AULA?

LEMBRO SIM.
ELES 5A0 05
REPRESENTANTES
DA TURMA...

R

MAS QUAL A
RELAGAO?

ENTAO, ELES ESTAO
COM DIFICULDADES DE
ELABORAR ESTE MAPA.

ATE HOJE NAO ENTREGARAM.
PODEMOS UTILIZAR NOSS0S
CONHECIMENTOS DE PLANO

CARTESIANO PARA AJUDA-LOS.
PODEMOS ABSTRAIR O QUE

APRENDEMOS NO PLANO
CARTESIANO E CRIAR UM
PADRAO SEMELHANTE PARA
0 MAPA.

O QUE VOCE
ACHA?

ACHO UMA
OTIMA IDEIA!

VAMOS UNIR 0 UTIL
AO AGRADAVEL,
OU SEJA, VAMOS

AJUDA-LOS A
ELABORAR ESTE
MAPA E, DESTA

FORMA, RESOLVER

0 DESAFIO
PROPOSTO.

ENTAO AMANHA
FALAREMOS COM
ELES NA ESCOLA.

COMBINADO!
AGORA VAMOS SUBIR
PORQUE TEMOS MUITOS
DEVERES DE CASA
PARA AMANHA...




e
NO DIA SEGUINTE NA ESCOLA...

3 1 ’///
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41—+  AwuEMconseguu 7
RESOLVER O EXERCICIO DA
AULA PASSADA, QUE ERA | ™
3| LOCALIZAR O ESTADO DE 1]

i SANTA CATARINA NO MAPA? PROFESSOR,
EU CONSEGUI FAZER
= 0 EXERCICIO DA AULA

» Ui PASSADA.

- A LOCALIZACAQ
CORRETA E (4,1).

AGORA VAMOS CORRIGIR
05 DEVERES DE CASA DA
PAGINA 96. O QUE VOCES
ACHARAM NA QUESTAO...

PROF, QUESTAO 2
E LETRA D...

A QUESTAO 3
E LETRA A..

NA QUESTAO 4
MARQUEI A LETRA C.
MARQUEI

A LETRA E NA -

.
QUESTAO 5! EXCELENTE, GALERINHA!
PERCEBI QUE ESTUDARAM BASTANTE!

PODEM IR PARA 5 (7 £
0 RECREIO, TURMA! ATE A PROXIMA AULA, o
- PROFESSOR! 3

TCHAU, PROFESSOR.




PERA Al, GENTE!
EU E LUANA QUEREMOS
FALAR COM VOCES.

~

5 ]
—
E?

O QUE Houv!
b

¥ ACONTECEU
ALGUMA COISA?

NAO ACONTECEU
NADA, GENTE! KKK

s B

" VAMOS CONVERSAR
NA CANTINA.

. ENTAO, GENTE...
VOCES LEMBRAM DO MAPA DA
SALA QUE PRECISAM ENTREGAR EU LEMBRO!
A COORDENAGAO? MAS 0 QUE TEM ELE?

AINDA NAO ENTREGAMOS
PORQUE ESTAMOS COM
DIFICULDADES PARA FAZER....

NOs PODEMOS
AJUDAR!

TIVEMOS UMA IDEIA
DE COMO FAZER.

UsANDO
0 QUE?
E VAI SER
USANDO 0 PLANO
CARTESIANO!




ABSCISSA (0U EXO X).

E A RETA VERTICAL £ CHAMADA DE
ORDENADA (0U EIXO ).

ARA L

ALGO NO PLANO CARTESIANO E
NECESSARIO ESCREVER O PAR

ORDENADO (X,Y), NESSA ORDEM.

%

(OBSERVEM A MOSCA.
PARA LOCALIZA-LA NO FLANO,
E PRECISO FORNECER DUAS

CALMA, CRIANCAS.
ESTAMOS NA FRANCA.
MAIS PRECISAMENTE
NO SECULO XVIl.

LOCALIZAGAO CORRETA DELA
E EXPRESSA POR (6,5).

PERCEBI QUE VOCES
ACERTARAM TUDO NA

TIVEMOS UMA AULA
PARTICULAR NE, LUANA? AHH, SAUDADES DA AULA DE HOJE...
Here NO?ESSP‘ZT\IG-;{%ANO VIAGEM NO TEMPO?
NAO ENTENDI.
_ UMDIA vocEs _
VAO ENTENDER... HAHA E vAo
ADORAR! KKK
PODEMOS COMBINAR DE NOS
ENCONTRAR DEPOIS DA AULA LA EU IA SUGERR A ’
MESMA COISA. FecHou!
COMBINADO!

NO CLUBE. O QUE ACHAM?




NA TARDE DESTE DIA...

NO CLUBE DO BAIRRO.

QUANDO A GENTE
TERMINAR DE FAZER 1SS0,
DARE! UM MERGULHO!

A IDEIA E FAZERMOS

B T DOIS EIX0S. UM VERTICAL
TO DENTRO E OUTRO HORIZONTAL.

EM!
TAMBEM! E ELES SAO

PERPENDICULARES
ENTRE Sl

ACHO QUE PODERIAMOS
PENSAR EM ALGO DESSE TIPO.

MAS ONDE

O [H W |—

FICARAO AS
MESAS, 05 *
ALUNOS, A MAS 0 QUE
PORTA, AS SIGNIFICAM
JANELAS, O ESSAS LETRAS
ARMARIO, ETC? E NUMER0OS?




NAO PRECISAMOS
DESENHAR MESAS,
JANELAS, PORTAS E

NEM 0S ALUNOS.

A IDEIA E FOCAR NO
ESSENCIAL, SUSANA.

N || |—

.

ENTENDI!
MEU LUGAR PODE
ser 0 (Ds).
S0U DO GRUPO
DO FUNDAO! HEHE

ESSAS LETRAS
E NUMEROS
SERVEM PARA
LOCALIZAR 05
OBJETOS.

NO Noss0 cAso,
SERVIRA PARA
LOCALIZAR 05

ALUNOS...

...S5ENDO A PRIMEIRA
COORDENADA DEVE SER
A HORIZONTAL E A
SEGUNDA, A VERTICAL.

1550 MESMO!
POR EXEMPLO: (B,1)
PODE SER O MEU LUGAR
NA SALA.

EU ADORO SENTAR
NA FRENTE!

SAQUE!!
MAS EU PREFIRO
FICAR NA FRENTE.

MEU LUGAR
PODERIA SER

o(cy).




‘Muito BeM BILL!
JA TEMOS A PROXIMA
MIsSA0!

AGORA, VAMOS PRECISAR
APENAS DA AINRA.

VOCE SABE
FAZER O RESTO!

AFRICA DO SUL
s ——




OLA, AINRA!

OLA, BETABOT!
ESTOU PRONTA PARA
REALIZAR UMA NOVA

MISSAO.

SIM, AINRA.
TEMOS...

MISSAO SERA NO
RIO DE JANEIRO!

, LEGAL! DizEM QUE
E UM DOS LUGARES MAIS
BONITOS DO BRASIL!

NA MISSAO ANTERIOR, SATOSHI FOI A FRANCA
E APRESENTOU AOS AMIGOS LUANA E LUCAS,
0 MATEMATICO E FILOSOFO DESCARTES.

I
DESCARTES EXPLICOU SOBRE O SISTEMA DE
COORDENADAS CARTESIANAS E SATOSHI
05 AJUDOU COM A ABSTRACAO.

‘ -
DEPOIS, DESCARTES PROPOS UM DESAFIO.

E ELES PRECISAM DE AJUDA PARA
RESOLVER O DESAFIO.

NA MISSAO DE HOJE, VOCE DEVERA LEVAR LUCAS, LUANA,
SUSANA E GUSTAVO AO ENCONTRO DO MATEMATICO PTOLOMELU.
UsE SUA HABILIDADE DE RECONHECIMENTO DE PADROES
PARA AJUDA-LOS.

DEIXA COMIGO!

VAMOS NESSA, BILL!




BEM QUE 0 SATOSHI
PODERIA APARECER
NOVAMENTE...

SERA QUE DA PRA
CHAMAR 0 SATOSHI
COM ESSA PEDRINHA?

CUIDADO
COM 0 MEU
CELULAR...

DEIXA EU VER
ESSA PEDRA...




El, VOCE NAO APOSTO QUE ELA E
E 0 SATOSHII! AMIGA DO SATOSH....

OLA, PESSOAL!
EU soU A AINRA!

™" 50U UMA DAS CRIANCAS
iNDIGO DA LIGA DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL (LPC).

SEI QUEM SA0 VOCES E
0 PROBLEMA QUE PRECISAM
RESOLVER. E 50U EU QUEM

VAl AJUDAR A PARTIR DE

AGORA.




EU LEMBRO QUE O

SATOSHI POSSUI A BEM LEMBRADO,

LUANA. QUAL E A SUA
Xg@%ﬁ"&'g HABILIDADE, AINRA?

, A MINHA HABILIDADE
E 0 RECQNHECIMENTO
DE PADROES. E A DO BILL,
AQUELA LAGARTIXA, E DE
NOS TRANSPORTAR ENTRE
0 MUNDO REAL E VIRTUAL!

MINHA MISSAO DE HOJE

E LEVA-LOS A UM LUGAR
MUITO LEGAL E APRESENTA-LOS
A UM CIENTISTA MUITO FAMOSO!

E, NAO E 0 DESCARTES...

VENHAM
CRIANCAS.
O BILL SEMPRE
NOS AJUDA
NESSA PARTE!

EssA E
A VIAGEM
NO TEMPO
QUE IRIAMOS
FAZER?




ALEXANDRIA, EGITO. SECULO I

S

ESTAMOS?

QUE ROUPAS -
SA0 ESSAS?  Fnma

i ] ;
ESTAMOS EM ALEXANDRIA,
.. No Eaito. MA[S PRECISAMENTE
NO sEcuLo Il

EPOR AQUI, ‘oe'y
GALERA!

ADORE! Y
ESSAS &

PARECE QUE £ &
ESTOU EM UM

ROUPAS!
, HEeHE

=

F: I
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ESTES SA0 GUSTAVO, SUSANA, LUCAS E LUANA

OLA, PTOLOMEU!
CoMo VAI?

AINRA?

EU MESMA!
CRIANCAS, ESTE E PTOLOMEU!
TENHO CERTEZA QUE ELE VAI
CONTRIBUIR BASTANTE PARA QUE
VOCES POSSAM RESOLVER O DESAFIO

OLA, CRIANCAS!
PODEM CONTAR COMIGO
PARA AJUDA-LOS.




PTOLOMEU, VOCE

PODERIA EXPLICAR

UM POUCO SOBRE
SEU PAPEL NA
CARTOGRAFIA?

ESSAS LINHAS SAO

GEOGRAFICAS!

[N

VENHAM AQUI,
VOU EXPLICAR MELHOR.

FUNDAMENTAIS PARA O
SISTEMA DE COORDENADAS

EM UM

ENTAO, CRIANCAS...
EU FUI O PRIMEIRO
A REPRESENTAR

SUPERFICIES CURVAS

VoU MOSTRAR
PARA VOCES...

CLARO!

MAPA PLANO.

Nossal

Uau!
PENA QUE TEM
ESSAS LINHAS

CONTINUA ...



PASSATEMPO

1) Observe o desenho feito na malha abaixo:

Podemos perceber que a parte ﬁ estd localizada no ponto (C,2).

Indique as posicoes destas outras partes:

P O AT

ST




PASSATEMPO

2) Depois do jogo, Felipe enfrou em casa com os pés sujos
de lama. Podemos usar a ideia de localizagcdo para indicar
o percurso feito por Felipe. O primeiro piso que ele pisou foi
(D, 1), como mostra a figura abaixo. Complete o percurso
feito por Felipe.

. @”ﬁlﬁ

3] |&

A | | |

1 T
o B [ L




PASSATEMPO

3) Observe o tabuleiro de xadrez abaixo. Em seguida,
escreva de modo correto as coordenadas de todos os

personagens.

Ainra: (, ) Bill: ( , ) Gustavo: ( , )

Luana: ( , ) Lucas: ( , ) Susana: ( , )




PASSATEMPO

4) Mariana estd saindo da escola e vai para sua casa.

a) Escreva os pontos de partida e de chegada.

b) Descreva o caminho percorrido por Mariana



CACA-PALAVRAS
As palavras deste caca palavras estGo escondidas
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LABIRINTO: PLANO CARTESIANO

Ajude Bill a encontrar Ainra.
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