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Apresentacdo

Essa cartiiha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produtivi-
dade CNPg-DTII n°306576/2016-3, coordenado pela prof?, Maria
Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de
Computacdo (DCOMP)/Programa de Pds-graduacdo em Ciéncia da
Computagdo (PROCC) — UFS. E também vinculado & projetos de
extensdo, Iniciacdo Cienfifica e Tecnoldgica para popularizacdo de
Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado pela PROEX, COPES e
CINTTEC/UFS. O publico alvo das cartilhas sdo jovens pré-vestibulan-
dos e graduandos em anos iniciais. O objetivo & fomentar ao publi-
Cco sergipano e nacional o interesse pela drea de de Ciéncia da
Computagdo.

A cartilha infroduzir ao publico juvenil, prée-vestibulandos e gradu-
andos em anos iniciais (em especial as meninas), um histérico sobre
a participacdo das mulheres na Ciéncia da Computacdo. Um dos
objetivo principais da cartilha € despertar o interesse, fomentar e
incentivar o publico sergipano e nacional o interesse pela drea de
Ciéncia da Computacéo. A cartilha ainda apresenta um pouco
sobre esteredtipo de quem trabalha com computacdo.

(Os Autores)



MAE,
NAO FALE ASSIM. E
QUE DESDE QUE VOCE ME i
DEU O COMPUTADOR DE
A

PRESENTE EU FICO DOIDA PR ;
CONVERSAR COM MINHAS AMIGAS (A
E ENTRAR EM VARIOS SITES,
PRINCIPALMENTE NO
FACEBOOK . NAO SE
PREOCUPE!

BRUNA!/
ULTIMAMENTE,
QUANDO VOCE CHEGA
DA ESCOLA NEM FALA
MAIS COMIGO E VAI
DIRETO PARA O
COMPUTADOR! O QUE
ESTA
ACONTECENDO?

FILHA, TOME CUIDADO COM ESSAS
COISAS. SEU IRMAO FICA PRATICAMENTE
O DIA TODO NESSE FACEBOOK, ALEM DE

JOGAR NO COMPUTADOR. ESSES

JOGOS SAO AGRESSIVOS E NAO
SAO FEITOS PARA MOGAS, HEIN?




CLARO QUE NAO VOU FICAR
JOGANDO ESSES JOGOS, NE
MAE? ISSO E COISA DE HOMEM!
NAO TENHO PACIENCIA PRA I1SSO
E, SE EU FIZESSE, EU SERIA
“ZUADA" NA ESCOLA PELAS
MINHAS AMIGAS.

TA CERTO; FILHA. VOU
FAZER UMAS COMPRAS
NO SUPERMERCADO,

CERTO? NAO SE
ESQUECA DE LAVAR

A LOUCA,
ENTENDIDO?

- >

ESTOU SIM,
CHEGUE! AGORA.
ALGUM

NADA
NAO! MINHA
MAE FICA
FALANDO
BESTEIRA DESDE
QUE EU COMECEI
A USAR O
COMPUTADOR
QUE ELA ME
DEU. MAS...
DEIXE PRA
LA!

E
ASSIM
MESMO;
TODA MAE
FAZ ISSO. A
MINHA
RECLAMA
DIRETO DO
TEMPO QUE
FICO
AQUI.

SEM
PROBLEMA!/

7

MUDANDO DE
ASSUNTO, VOCE PODE
DAR UMA LIGADINHA PRA
MIM? QUERO FALAR DA AULA,
PELO CHAT FICA RUIM PRA

PEDIR AJUDA.

=




El AMIGA! OBRIGADA POR
LIGAR. ESSE NOVO ASSUNTO
QUE ESTAO DANDO NA AULA
DE INFORMATICA E MUITO
DIFICIL PRA MIM. GANHEI
ESSE COMPUTADOR
AGORA E ESTOU
PERDIDINHA.

NAO

PREOCUPE AMIGA, E
MAIS FACIL DO QUE PARECE.
NAO ENTENDO MUITO, MAS PELO
QUE ENTENDI O PROFESSOR ESTAVA
INTRODUZINDO O ASSUNTO DE
SOF‘TWARE E HARDWARE.

SE

EU DISSE
SOFTWARE E HARDWARE.
O SOFTWARE, PELO QUE ELE DISSE, E
O PROGRAMA QUE A GENTE USA NO
COMPUTADOR; TIPO A CALCULADORA, EDITOR DE
TEXTO E OS JOGOS. JA O HARDWARE E A PARTE
FISICA/MATERIAL, © MOUSE, © MONITOR, O
TECLADO. QUER DIZER... FOI ISSO QUE
EU ENTENDI!!

QUE "DOIDERA" E
ESSA QUE VOCE
DISSE Al:
SOFT O QUE?

DEIXE
ISSO PRA LA
PAULA,
SOU MUITO
RUIM NISSO;
COISA
DE NERD!!

NEM
TANTO NE
BRUNA?P! QUE
EXAGERO! 0OS
COMPUTADORES SAO
MUITO IMPORTANTES PARA
O COTIDIANO. MESMO QUE
EU NAO SAIBA MUITO SOBRE
ELES, IMAGINO QUE PRA
CHEGAR NESSES
COMPUTADORES ATUAIS,
MUITOS CIENTISTAS DEVEM
TER PESQUISADO E
ESTUDADO BASTANTE.
NAO DIGA QUE SAO
NERDS... QUE
PRECONCEITO!

MESMO?

PAULA, OBRIGADA POR TENTAR ME
EXPLICAR PELO TELEFONE, MAS EU PREFIRO
QUE A GENTE ESTUDE JUNTAS AQUI EM
CASA. VOCE PODE VIR AMANHA E ME
ENSINAR NO COMPUTADOR

POSSO S/IM
AMIGA! QUE
HORAS?




DEPOIS DA ESCOLA
VOCE ALMOGA AQUI
EM CASA E FICA DIRETO.

Al...QUE SONO...
NEM VI O TEMPO PASSAR A
OITE PORQUE FIQUEI NO

COMPUTADOR.

Iy

TA
CERTO!

[ VEM LOGO QUE ‘+
\ HOUJE E O PRIMEIRO /

ﬁ HORARIO!

BOM DIA
PESSOAL!




PARA ey
QUEM NEO ESTEVE NA AULA
PASSADA E NAO ME CONHECE
AINDA, EU ME CHAMO MARCO E SEREI 8
SEU PROFESSOR DE INFORMATICA. ([ og

PESSOAL, EU VOU

DAR 2 SEMANAS PARA QUE ESSE
TRABALHO FIQUE PRONTO. VOCES NAO
PRECISAM PESQUISAR TODA HISTORIA
DETALHADAMENTE. VOCES PODEM PESQUISAR
OS PRINCIPAIS CIENTISTAS, VER O QUE

ELES FIZERAM E COMO FIZERAM; POR
0 EXEMPLO.

NAO PODEMOS FAZER OUTRA
COISA, TIPO... COMO

"BOMBAR" NAS REDES
SOCIAIS... SEl LA...

PROFESSOR,
POR QUE
TEMOS QUE
SABER A
HISTORIA
DosS
COMPUTADO-

RES?

ONTEM
EU COMECEI A
» FALAR SOBRE
HARDWARE E SOFTWARE.
HOJUE N&6S VAMOS FALAR  \
UM POUCO SOBRE A LOGICA \
DOS COMPUTADORES E, COMO /
TEMA DE CASA, EU QUERO
QUE VOCES FAGAM UM

VOCE E
BRUNA, CERTO?
POIS ENTAO BRUNA,

POR
QUE ELES
FORAM CRIADOS?

PARA VOCES ~= &}/ POR QUEM?P DE QUE
mAsgﬁ%iog: . APRENDEREM SOBRE {\ © \& |/ FORMAP CONSIDERO
IMPORTANTE SIM E;

COMPUTAGEAO. COMPUTADORES E -

IMPORTANTE
CONHECER SUA
ORIGEM.

POR 1SS0, VOU
MANTERO /)
_ TRABALHO. ‘.g_:;

o\

MAIS TARDE...

NAO

s SEJA BOBA BRUNA,
FERRADAY, VOCE TA CANSADA DE SABER QUE
PAULA, NAO FACO A QUE O GOOGLE E O PAI DAS BOM QUE

MINIVA. IDEIA COMO PESQUISAS DA ESCOLA
COMECAR O NEP

CHEGOU BEM
FILHA.

£ sH E VOCE
TRABALHO. COLOCAR PAULA, QUE
LA QUE JA BOM QUE
APARECE. O VEIO.
IMPORTANTE E

ENTENDER E FAZER
COM AS PROPRIAS
PALAVRAS...

OBRIGADA
DONA MAGDA! /

PREPAREI UMA LASANHA DELICIOSA S&
PORQUE VOCE TROUXE SUA AMIGA HOJE
BRUNA/

PAULA, EU ACHO MELHOR COMECARMOS
A FAZER NOSSO TRABALHO DE
INFORMATICA. OUTRO DIA VOCE ME

y. NOSSA, VOCE |\ AJUDA A ESTUDAR. O QUE VOCE ACHA?
/ PODERIA FAZER
4 MAIS VEZES NE

MAE?

POR

MIM; TUDO

BEM. ENTAO
LIGUE O

wpumay




7 o0 que
ACONTECEU
PAULAP!

COMO vou
FICAR
CALMA?!

TENHA CALMA,
DESSE JEITO NAO
VAMOS CHEGAR A
LUGAR NENHUM

MESMO. EO
EU NAO B | TRABA-
FACO A y =R LHO?
MINIMA IDEIA DO
QUE ACONTECEU,
BRUNA! EU ACHO

QUE NUNCA

TIVEMOS UMA AU- E FALAR
E AGORA? 8 LA DE COMO CON- PRA MINHA
O QUE VAMOS &\ SERTAR COM- MAE QUE O
FAZER?!/ MINHA MAE &S\ PUTADORES, /5 COMPUTADOR
VAl ME MATAR!/ NE? Novo X

~—— (\ esTRAGOUP

ENTAO
LIGUE LOGO!!

TENHO UMA
AMIGA MINHA QUE FAZ

(o)/4

TA SoU EU SIM.
UM CURSO DE
COMPUTAGAO NA UFS E _BOM! MAS QUEM FALAP
ELA DEVE SABER COMO NAO GARANLO
AJUDAR A GENTE. NADA, HEIN? AN-

DREEEAAA!
E A PAULA.

E ESTOU PAULA, TEM CERTEZA
MESMO! O QUE ESSA ANDREA SABE
COMPUTADOR NOVO DA 7EAS MEXER EM J
MINHA AMIGA DEU COMPUTADORES? /
PROBLEMA E TEMOS UM CERTEZA QUE p—
VOCE LIGOU O
TRABALHO DE ONITORD
INFORMATICA PRA HA? HAL
FAZER! Co

CLARO NE
ANDREA, E
éBVIO!

HA! HA!
DESCULPE PAULA E

CLARO
QUE TENHO NE
BRUNA! VOCE ACHA QUE
UMA MULHER NAO TEM
CAPACIDADE DE APRENDER
SOBRE COMPUTADORES
Er

PORQUE JA PASSE/ POR
CADA UMA. TE CONTO DEPOIS!
MAS ME PASSE O ENDERECO
POR SMS QUE VOU Al. ESTOU
SA/NDO DA UNIVERS/DADE
AGORA.

Mul-
TO OBRIGADA
ANDREA, PODE
DEIXAR QUE TE

PAGAMOS, VIU?

T

7
-

QUANDO EU
CHEGAR A N&S
CONVERSAMOS.
TCHAU!

_— EQUE
" NAO COSTUMO VER
( MULHERES PROFIS-
| SIONAIS NESSA AREA. £
. ESTRANHO!
B




BRUNA, CONFIE EM
MIM. SE EU ESTOU
CHAMANDO E
PORQUE EU CONFIO

NELA. CERTO? A4

£ QUE
EU VEJO QUE
OS MENINOS
GOSTAM MAIS
DESSA COISA
JOGOS E
TECNOLOGIA.

AQuI
ANDREA!

ME
DESCULPE
PAULA, NAO
QUIS DIZER

SER QUE ELES

QUANTO
TEMPO
PAULA!

E ASSIM
MESMO!

GOSTEM MAIS, =ik g
MAS NAO BASTANTE PARA
DESVALORIZE AS pibinigia
MULHERES.

NO CURSO".

POIS
E ANDREA/
DEPOIS QUE VOCE
COMECOU A ESTUDAR
COMPUTAGAO NA

ANDREA
ESSA E BRUNA! BRUNA
ESSA E A ANDREA!

ENTAO...

AGORA?P

: MAE
CONHECA A

ANDREA!

CONHECER .

BRUNA/

PRAZER E
MEU DONA
MAGDA...

TAMBEM
ANDREA!

VAMOS ENTRAR

AMIGA DE PAULA,

MUITO
PRAZER
MINHA
QUERIDA!

MAE
PARE COM ISSO. VAI
DEIXAR A MENINA
CONSTRANGIDA!

ANDREA, VOCE PARECE
EXAUSTA. MINHA FILHA ME
CONTOU QUE VOCE JA E
UNIVERSITARIA. QUAL CURSO
FAZ?

EU FACO
CIENCIA DA
COMPUTAGAO!

MAS VOCE

PROBLEMAS COM
ISSO QUERIDA?
DIGO... POUCAS
MULHERES EM
UM AMBIENTE

HOMENS. NAO £

NAO TEM

CHEIO DE
ESTRANHO?

TEM
MULHERES
SIM DONA
MAGDA. S6 QUE
SKO POUCAS. 0S
HOMENS ESTAO EM

NOsSSA! MAIOR QUAN- MAS SE QUISERMOS |-}
NAO CONHECO TIDADE. MAS FICAR NA AREA Y
MUITO ESSE CURSO. ESPERO QUE NO TEMOS QUE ‘»’
MAS PELO QUE OUVI FUTURO 1SSO MOSTRAR QUE
FALAR, NAO TEM SE IGUALE. N&S SOMOS A
MULHERES NELE. CAPAZES 3

DISCRIMINAGCAO SIM/

DE
CERTA
FORMA EU E
AS OUTRAS
MENINAS
SOFREMOS

SIM.



ME
DESCULPE DONA MAGDA,
MAS N&6S TEMOS QUE SUBIR
PARA...PARA... PARA...ANDREA NOS
AJUDAR EM UM TRABALHO DE
INFORMATICA.

ME DESCULPE
ANDREA! MINHA MAE E MUITO
TRADICIONAL. ELA ACHA QUE AS
MULHERES SAO MELHORES APENAS
NA AREA DE HUMANAS E SACDE.

NAO TEM PROBLEMA
BRUNA. QUASE SEMPRE,
QUANDO EU FALO QUE FACO ESSE
CURSO AS PESSOAS ACHAM ESTRANHO
E FAZEM UM MONTE DE PERGUNTAS
COMO SE EU FOSSE DE OUTRO
PLANETA! HA! HA!

TUDO BEM MENINAS, )
ENTAO VAO LOGO, SENAO
FICARA TARDE.

MUDANDO DE
ASSUNTO. QUANDO FOMOS
LIGAR O COMPUTADOR HOJUE PARA
FAZER O TRABALHO DE INFORMATICA,
APARECEU ESSA MENSAGEM DE
ERRO NA TELA, 6!

OLHA
MENINAS, PELO
QUE A MENSAGEM
MOSTRA ESTA FALTANDO
ARQUIVOS NO SISTEMA.
ENTAO... O JEITOE
RESTAURAR/
REINSTALAR O
SISTEMA.

DA
SIM. TENHA
CALMA.
DEMORA UM

FAZER I1SSO
HOJE?

NAO TIVER MAIS
NENHUM OUTRO PROBLEMA VAI
DAR PRA VOCES COMEGCAREM O
TRABALHO AINDA HOUJE.

AZUNA, VOCE TEM

O CD DE INSTALAGAO
QUE VEIO NA CAIXA DO
COMPUTADOR?

OBRIGADA
ANDREA!
ESPERO QUE
DE CERTO!

TOMARA
MESMO!

ENTAO,
MENINAS... AQUI VAI
DEMORAR UM POUCO
ENTAO TENHAM
PACIENCIA, CERTO?

TUDO QUE VEIO
COM O COMPUTADOR EU
GUARCDEI!

VI QUE ESSE
TRABALHO DE
VOCES E MUITO
IMPORTANTE, PARA
ESTAREM
DESESPERADAS.
SOBRE O QUE EP

VEJO QUE
VOCE E
ORGANIZADA...




E SIM
ANDREA. NOSSO
PROFESSOR DE
INFORMATICA QUER QUE
PESQUISEMOS SOBRE A
HISTORIA DA
COMPUTACAO.

Al
EU ADOREI
ESTUDAR A
HISTGRIA DOS
COMPUTADORES. ..
£ TAO LEGAL!

COMPUTADORES NE ANDREA!

E... MAS
VOCE GOSTA DE

poIS
£ BRUNA! MAS
VOCE SABIA QUE EU
TAMBEM NAO
GOSTAVA?P

E O QUE
Mupou?

COMO ASSIM
NAO GOSTAVA?

TIPO..
. QUANDO EU
ESTAVA NO 2° ANO DO
ENSINO MEDIO EU NAO
TINHA NEM IDEIA DO QUE
OS CIENTISTAS DA
COMPUTACAO
FAZIAM, SABE?

E ESSES
CURSOS
FUNCIONARAM PARA
INCENTIVAR MAIS

ALUNOS?

COM
CERTEZA,
PAULA! NA MINHA
TURMA, ALGUNS
ALUNOS RESOL-
VERAM FAZER O
MESMO CURSO

CLARO QUE
CONTO MENINAS!
E EU POSSO DAR UMA
IDEIAP

QUE

QUE VOCE REALMENTE SABE
O QUE QUER.

E DIFICIL
ESTAR EM UMA AREA

ONDE OS HOMENS SE
] DESTACAM.

LEGAL ANDREA! PERCEBI

BEM...
UM GRUPO DA
UNIVERSIDADE FOI PARA NOSSA
ESCOLA POR CAUSA DE UM PROJETO.
ELES INCENTIVARAM OS ALUNOS A
ENTRAREM NA AREA DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAO ATRAVES DE
MINICURSOS DE COMPUTACAO.

' 3

ESSES
MINICURSOS
FORAM MUITO
LEGAIS. N6S
APRENDEMOS A FA-
ZER NOSSOS PRO-
PRIOS PROGRAMAS DE
COMPUTADOR DE
FORMA DIVERTIDA E
INTERATIVA.
APRENDEMOS
X\ TAMBEM COMO 0S
A COMPUTADORES /

MINICURSOS
DE COMPUTACAO?,

ANDREA,
JA QUE TEREMOS QUE
ESPERAR ... VOCE PODERIA NOS
AJUDAR A ENTENDER MAIS SOBRE A
HISTORIA DOS
COMPUTADORES.

TALP VEJO
QUE VOCE |
GOSTA...

TRABALHO,
VOCES PODEM FOCAR
NAS MULHERES, OU SEJA,
MOSTRAR A IMPORTANCIA
DAS MULHERES NA HISTORIA
DA COMPUTACAO. TENHO
CERTEZA QUE O
PROFESSOR
GOSTARA/

AMEI A IDEIA
ANDREA! MAS... O
QUE VOCE PODE CONTAR
PARA GENTE?




QUE
SHOW! ENTAO ELA FOI
A PRIMEIRA PESSOA A FAZER
PROGRAMAS? QUEM DIRIA...TA
VENDO BRUNA! APOSTO QUE VOCE
IMAGINAVA QUE FORAM OS
HOMENS QUE INVENTARAM
1SS0.

B'BEM... VOU CONTAR ALGO QUE MUITAS
PESSOAS NAO SABEM. O PRIMEIRO
PROGRAMA DE COMPUTADOR FOI FEITO POR
UMA MULHER CHAMADA AUGUSTA ADA BYRON
EM 1842. VOU PEGAR MEU TABLETE PRA
MOSTRAR A FOTO DELA...

EU
NAO DISSE
NADA PAULA!

MAIS MENINAS, MESMO
COM ADA TENDO CRIADO O PRIMEIRO
ALGORITMO; ELA E MAIS CITADA COMO
AUXILIAR DE UM IMPORTANTE CIENTISTA E
MATEMATICO DA EPOCA CHAMADO CHARLES
BABBAGE. AS MULHERES CIENTISTAS NAO
ERAM DESTACADAS. NAQUELA EPOCA

PARA
QUE UMA
PROBLEMA

DESCUL-
PA BRUNA,

ALGORITMO?

EU ESQUECI SEJA
PENGRETORIM BRI, pl;gg:ﬁﬁig;?p QUE VOCES RESOLVIDO
NAG ENTEND! NAO SABEM OU PARA
ESSES i| QUE UMA
TERMOS.O TAREFA SEJA
ALGORITMO £ CUMPRIDA. E
UM COMO SE
CALMA CONJUNTO FOSSE UMA
PAULA...MESMO DE PASSOS RECEITA DE
QUE DEVEM BOLO.

ASSIM, ANOS DEPOIS
CRIARAM UMA LINGUAGEM
DE PROGRAMACAO
CHAMADA ADA.

SER
SEGUI-
k DoS.

MAS INTE-
EXISTIA AINDA RESSANTE
N an e NAO, MAS COMO ADA ANDREA, MAS E A JA A
ULO XIXe ERA BOA EM MATEMATICA, ERA LINGUAGEM?

LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO E COMO SE
FOSSE UMA LINGUA QUE OS
HUMANOS UTILIZAM PARA SE
COMUNICAREM COM OS
COMPUTADORES, UMA FORMA DE
INSTRUIR OS COMPUTADORES
PARA QUE FACAM UMA
TAREFA.

ORGANIZADA E TINHA UM EXCELENTE
RACIOCINIO L6GICO, ENTAO ELA AJUDOU
A CRIAR OS PRIMEIROS ALGORITMOS

PARA RESOLVER PROBLEMAS
MATEMATICOS.

AGORA

ENTENDI! E ALEM

DELA EXISTIRAM OUTRAS

MULHERES IMPORTANTES
NA AREA?

—

POIS

E/ ELAS ERAM ﬁO
BOAS EM CALCULOS QUE
FORAM RESPONSAVEIS POR

PROGRAMAR OS

COMPUTADORES PARA
EVITAR ERROS DE
> BALTSTICA

CLARO QUE
SIM. VEJA S&: TEVE GRACE MURRAY
HOPPER, POR EXEMPLO. GRACE FOI UMA
MATEMATICA E FISICA QUE AJUDOU A PROGRAMAR UMA

SERIE DE COMPUTADORES CHAMADOS MARK [, MARK II
E MARK Ill. O MARK | FOI MUITO UTILIZADO NA
0 SEGUNDA GUERRA.
(N7
/ 4 MULHERES
JFi

\‘ N\ NA SEGUNDA

ALEM = GUERRA? /]

DISSO ELA CRIOU O COMPILADOR
DE LINGUAGENS E TAMBEM CRIOU UMA NOVA

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO CHAMADA FLOW-

MATIC. ELA TRABALHOU PARA A MARINHA ~_~

AMERICANA E FOI IMPORTANTISSIMA. g )




NOSSA
ANDREA, AS MULHERES
REALMENTE FORAM
IMPORTANTES PARA O
DESENVOLVIMENTO DA
COMPUTACAO NE P
MUITO
IMPORTANTES BRUNA/

MUITAS OUTRAS...

EXISTIRAM AINDA MARINA
C.CHEN, ADELE GOLDBERGE;
LOISHAIBT, SUSAN OWICK, IRMA
MARY KENNETH KELLER E

ESSA
IRMA QUE EU FALEI,
INCLUSIVE, FOI A PRIMEIRA
MULHER A TER UM DOUTORADO
EM CIENCIA DA
COMPUTACAO!

QUE

AQUI ESTA A FOTO
DELA...

LEGAL ANDREA!
ESSAS MULHERES FORAM
FANTASTICAS. E ESSE TAL DE
COMPILADOR QUE VOCE
DISSE, O QUE EP

MENINAS EU VI QUE VOCES SE
INTERESSARAM BASTANTE NO ASSUNTO E
EU JA TERMINEI DE REINSTALAR O
SISTEMA. VAMOS FAZER ASSIM, LA NA
MINHA UNIVERSIDADE VAI TER UMA AULA
SOBRE A HISTORIA DA COMPUTACAO
ABERTA AO PUBLICO, SE VOCES QUISEREM
ME LIGUEM QUE EU INSCREVO VOCES

CERTO? TODAS ESSAS DOVIDAS E
PALAVRAS NOVAS QUE VOCES VIRAM,
COMO
LINGUAGEM,
COMPILADOR E
ALGORITMO
VAO SER
EXPLICADAS
LA.

ANDREA JA
ESTA FICANDO TARDE. |
VOU APROVEITARE IR |
COM VOCE, TUDO

TIVEMOS NE
BRUNAP
IMPRES- ;
SIONANTE COMO
/ AS MULHERES TANTO
QUANTO OS HOMENS,
NO PASSADO USARAM A
MATEMATICA, PARA
DESENVOLVER AS
TECNOLOGIAS DE
HOJE E DO FUTURO!

ESPERE

MUITO
OBRIGADA ANDREA, QUE
SORTE EU TER TE CHAMADO!
APRENDEMOS BASTANTE COM VOCE E
DE QUEBRA VOCE AINDA
CONSERTOU O COMPUTADOR.

VAl COBRAR?

DE
NADA! EU
GOSTEI MUITO DE TE
REENCONTRAR E
TAMBEM FIZ VOCES
\  SE INTERES-
I SAREM SOBRE (\
O ASSUNTO!
LEGAL!! ==

MAS
JA PAULAP!
AGORA QUE EU ME EM-
¢ POLGUEI PARA FAZER O

{ TRABALHO VOCE VAl EMBORA?

ES-
TA CERTO NAO ACREDITO! EU pEcO | EY VENHO OUTRO DIA E
PARA MINHA MAE TE N&S TRES
CONVERSAMOS

LEVAR MAIS TARDE.

POIS E! N6S

ANDREA, QUANTO VOCE

PODE
DEIXAR, QUE HOUJE EU
NAO COBRO NADA ...AGORA...
DA PROXIMA VEZ QUE SEU
COMPUTADOR TIVER UM
PROBLEMA ME LIGA.

MESMO ANDREA/
. NAO DESISTA DO |
CURSO VIU? &

FIQUE PAULA!
PODE DEIXAR QUE

MAIS.

SUA

| BOM QUE VOCE

QUE DIA TEMOS MUITO PRE- MAE NAO
DIFERENTE QUE CONCEITO COM N&6S MUDOU SUA VISAO! TENHO PRECISA ME
MESMAS. INCRIVEL! CERTEZA QUE IREMOS BEM LEVAR, OK?

NESSE TRABALHO.

ESQUINA.

TA
BOM! V¥
| OBRIGADA |
_| POR VIR HOUE. |
| DEPOIS
jMARCAMOS

OUTRO
DIA_

CONSEGUI FALAR
COM MEU PAI E ELE
VAl ME PEGAR NA A

ESTA
BEM!/
\ BEIUAO!




ENTAO
FILHA, EU VI QUE VOCE SE
EMPOLGOU APSS A ANDREA TER
VINDO A TARDE.

E MAE!
INCLUSIVE
ELA ME CHAMOU
PARA UMA AULA
ABERTA SOBRE O
ASSUNTO DO MEU
TRABALHO. VOU
TENTAR ME
EMPENHAR MAIS

INO OUTRO DIA...

NA AULA DE
INFORMATICA! INCRIVEL!

ADA CRrIOU

PROGRAMAS
QUE QUANDO NEM
BOM MINHA EXISTIA O
FILHA! AGORA COMPUTADOR...

EA
GRACE HOPPER QUE
DESCOBRIU QUE O
COMPUTADOR PAROU DE
\ FUNCIONAR POR CAUSA DE
UMA MARIPOSA, "UM

VA DORMIR QUE
\ VOCE TEM QUE
\ ACORDAR

CEDO!

ENTROE \
POR ISSO
/ QUE QUANDO O
| PROGRAMA DE

MENSAGENS |
PAROU DE FUNCI- |
| ONAR, O PROFES- |
| SOR DISSE QUE |
\ ELE ESTAVA COM /
"BUG"P!

| UENNINGS
\_ BARTIK.

LOIS HAIBT;
SUSAN OWICK.

KENNETH
KELLER...




PARABENS MENINAS/
ESTOU IMPRESSIONADO COM

O MATERIAL DE PESQUISA QUE

VOCES ORGANIZARAM. VOCES
PESQUISARAM MUITOS DETALHES
DAS CIENTISTAS NA HISTORIA DA
COMPUTACAO.

“ Y
& >

[
)= [fE

COMO VOCES
ESCREVERAM TANTA COISA
SOBRE HISTORIA DA
COMPUTAGARO?

PESQUISANDO NA INTERNET.
MUITAS MULHERES ESTUDAM,
TRABALHAM E PESQUISAM SOBRE
COMPUTACAO HOUE.

VOCES PRECISAM
SE ATUALIZAR HEIN, MENINOS/
HA! HA! HA!
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