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Apresentação

     Essa cartilha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de Produtivi-

dade CNPq–DTII n°306576/2016-3, coordenado pela profª. Maria 

Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no Departamento de 

Computação (DCOMP)/Programa de Pós-graduação em Ciência 

da Computação (PROCC) – UFS. É também vinculado à projetos 

de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para populariza-

ção de Ciência da Computação em Sergipe apoiado pela 

PROEX, COPES e CINTTEC/UFS. O público alvo das cartilhas são 

jovens pré-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O objetivo 

é fomentar ao público sergipano e nacional o interesse pela área 

de de Ciência da Computação.

 Esta cartilha apresenta uma introdução sobre a computação 

para jovens do ensino médio, tendo meninas como seu público 

alvo. Seu objetivo é apresentar a área de maneira divertida, e 

mostrar aos jovens que a computação é uma opção de carreira 

atraente e desafiadora. Para isso, conceitos básicos sobre o que é 

um programa são apresentados, e também é feita uma breve 

introdução sobre o Scratch, linguagem de programação desen-

volvida pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT) onde é 

possível criar histórias animadas, jogos, e programas interativos.

 O portal do Projeto Meninas está disponível em                     

http://meninasnacomputacao.ufs.br/. Lá o leitor pode ter acesso a 

outros gibis da Série.

(Os Autores)
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