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Apresentacdo

Esta cartiha foi desenvolvida como atividade do projeto de extensdo
para popularizacdo de Ciéncia da Computacdo em Sergipe apoiado
pela PROEX-UFS e projeto da Bolsa de Produtividade CNPg-DTIl coorde-
nado pela professora Maria Augusta Silveira Netto Nunes em desenvolvi-
mento no Departamento de Computacdo/Programa de Pos-gradua-
¢do em Ciéncia da Computacdo (PROCC) — UFS. O publico alvo das
cartilhas sao jovens pré-vestibulandos e graduandos em anos iniciais. O
objetivo & fomentar ao publico sergipano e nacional o interesse pela
area de Ciéncia da Computacdo.

As cartilhas da serie de Computacdo Afetiva objetivam mostrar
como informagodes afetivas podem ser usadas para auxiliar e melhorar
a tomada de decisdo computacional por meio da Inteligéncia Artificial
na Ciéncia da Computacéo. Esta cartiha apresenta como aspectos
afetivos, tais como humor, emocodes e personalidade podem ser utiliza-
dos em processos de fomada de decisGo que envolvem confianca e
reputacdo. Tambem sdo apresentadas as principais caracteristicas dos
modelos de confianca e reputacdo, juntamente com explicagdes de
como 0s aspectos afetivos podem ser utilizados para auxiliar esses
Processos.

(Os Autores)



TRIMMM, TRIMMM, TRIMMM

BOM DIA, ALF! FINALMENTE
AMANHECEU. NAO VEJO A HORA DE
TERMINAR A CONVERSA QUE EU, BIA E GABRIEL
TIVEMOS COM 0 PROFESSOR ONTEM™*.
ESTOU ANIMADA!

*LER ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DE CIENCIA DA COMPUTACAO - SERIE 4 -
VOLUME 5: COMPUTACAO AFETIVA EM DE ICA E "ACAO: PARTE 1.

ACORDEI AGORA, MAS E 90
0 TEMPO DE TOMAR BANHO E TOMAR
CAFE E ESTAREI A CAMINHO.

MANU! E AI?
ECTA PRONTA?

A HORA DE CHEGAR NA UFS. DORMI
COM MIL DUVIDAS NA CABECA. ~



QUANDO CHEGARMOS NA UFS
VAMOS TIRAR TODAS ECSAS
DUVIDAS COM 0 PROFESSOR. EU
ECTAREI ESPERANDO VOCE NA

COMBINADO.

g

ATE LA ENTAO.
NAO SE ATRACE,

ALF, VAMOS TOMAR CAFE QUE
JA ECTOU ATRASADA. ECTOU ANIMADA
PARA 0 DIA DE HOJE.




CHEGANDO NA UFS

ACAgE!
ME ATRASANDO. MANU, GABRIEL E 0 PROFESSOR
JA DEVEM ESTAR ME ESPERANDO.

DIDATICA 4

I







PROFESSOR,
DESCULPA 0 ATRASO.

€0 ATRASOU UM POUQUINHO.

0 MINICURSO QUE EU ESTAVA
MINISTRANDO

TERMINEI AGORA A POUCO.

AINDA TEMOS TEMPO
PARA TERMINAMOS A
CONVERSA DE ONTEM™*.

* LER AL PARA POPUL ICAO DE CIENCIA DA COMPUTACAO - SERIE 4 - VOLUME §: COMPUTACAO AFETIVA EM MODELOS DE CONFIANCA E REPUTACAO: PARTE 1.

0TIMO, PORQUE EU
TENHO VARIAS DUVIDAS.




ENTAO PROFESSOR, COMO 0
COMPUTADOR OBTEM INFORMACOES AFETIVAS?
0 COMPUTADOR NAO E UM CER HUMANO PARA IDENTIFICAR
DADOS AFETIVOS DE UMA PESCOA.

£ PROFECCOR. COMO,
POR EXEMPLO, UM COMPUTADOR ADIVINHA
CE UMA PECCOA ECTA TRISTE OU

FELIZ € TAMBEM DECCOBRE
ALGUM TRACO QUE DE
PISTAC DA PERSONALIDADE DELA?

p \
CALMA Al MENINAS!

UMA PESSOA NAO SE ENQUADRA SOMENTE
EM UM TRA(CO DE PERSONALIDADE, ELA PODE TER
VARIOS TRACOS COM INTENSIDADES DIFERENTES.

0 COMPUTADOR PODE CER PROGRAMADO
PARA FAZER PERGUNTAS COMO: “VOCE SE CONCIDERA
UMA PECSOA ORGANIZADA?", “VOCE FAZ
PLANOS PARA 0 FUTUR0?"

E DE ACORDO COM AS RESPOSTAS,
0 COMPUTADOR VAI MONTANDO UM PERFIL
PEGSOAL COM TENDENCIA A0S SEUS COMPORTAMENTOS
TENTANDO TE DIFERENCIAR DE OUTRAS PESSOAS QUE

ESTAO NA BASE DE DADOS. “
_—

ENTAO CADA PESCOA PODE POSSUIR
VARIOS TRACOS E O QUE MUDA E A INTENSIDADE
DELES EM CADA UMA.




E AS EMO(COES E
0 HUMOR?

0 COMPUTADOR PODE SER PROGRAMADO PARA IDAENT IFICAR
QUAQ EXPRESSOEC FACIAIS POR MEIOA DE FOTO0S. CASO VOCE ESTEJA SORRINDO
ELE PODE INFERIR QUE VOCE ESTA ALEGRE E DE BOM HUMOR.

1920 E MUITO BOM! IMAGINE
UMA LOJA VIRTUAL DE LIVROS QUE
USE EQCA TECNOLOGIA DE
COMPUTACAO AFETIVA!




FALEI COM ELE ONTEM
PELO SKYPE E ELE ESTA CURTINDO
MUITO ESTUDAR FORA DO BRASIL.

EU LEMBREI
AGORA DE UMA CONVERSA QUE
TIVEMOS COM 0 PEDRO*.

PEDRO ESTA
FAZENDO FALTA...

ELE ss:ni COM AQUELA
BOLSA DO CIENCIA SEM FRONTEIRAS,

* LER ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DE CIENCIA DA COMPUTAGCAOQ — SERIE 2 - VOLUME 9: REPUTACAO €
CONFIANCA EM COMPUTACAO : PARTE 1 ; E VOLUME 10: REPUTACAO E CONFIANCA EM COMPUTACAO : PARTE 2.

ESTA OIMI MAS DIGA
MANU, QUE CONVERSA VOCE
LEMBROU?

EU ME LEMBREI

DAQUELE DIA, NA LANCHONETE,
EM QUE 0 PEDRO DISSE QUE AS INFORMACOES
AFETIVAS PODEM SER USADAS NO MODELO
DE CONFIANCA E REPUTACAO.

SIM MANU!
TAMBEM ME LEMBRO.

EXISTE MESMO, PROFESSOR, UMA
RELACAO ENTRE 0 MODELO DE CONFIANCA E REPUTACAO
€ A COMPUTACAO AFETIVA?

EXISTE SIM, MANU.



E COMO FUNCIONA ESCA
RELACAO PROFEQSOR?

VOCES CABEM 0 QUE €40 AC
DIMENSOES DOS MODELOS DE CONFIANCA E
REPUTACAO? PORQUE E NECESCARIO SABER 0
QUE SA0 E QUAIS SA0 ESSAS DIMENSOES*
PARA ENTENDER COMO ESCA

RELACAO FUNCIONA.

* VER NO ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO EM CIENCIA DA COMPUTACAO — SERIE 2 — VOLUME 10: REPUTACAO E CONFIANCA EM COMPUTACAO:

PARTE 2

EU SE1 0 QUE E DIMENSAD
PROFECCOR. E COMO O MODELO FOI
PROJETADO, E A ARQUITETURA DO
MODELO, NAO E?

0TIMO MANU!

MAS EU NAO ME
LEMBRO DE TODAS AS
DIMENSOES, PROFESCOR.

ENTAO VAMOS LEMBRAR.
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QUAIS SA0 AC DIMENCOES QUE VOCE LEMBRA, MANU?

EU ME LEMBRO DE FONTES DE
INFORMACAO, CONFIANCA INICIAL E RISCO.

EU LEMBRO QUE PEDRO FALOU
TAMBEM DE DETECCAO DE MENTIROSOS E DOS
TIPOS DE PARADIGMAS.

TeM gsM/iMrch E
PREFERENCIAS TAMBEM.

’ FONTES DE INFORMACAO /
_/ CONFIANCA INICIAL /
— =]

_/ DETECCAO DE MENTIR0S0S /

H TIPO DE PARADIGMA /
EXATAMENTE PESSOAL! AC OUTRAS CA0:

,l semiénTicA DELEGACAO, INCENTIVO PARA FEEDBACKS, AMBIENTE
ABERTO E
HARD SECURITY. VOU CONSTRUIR UM DIAGRAMA
COM TODAS ESCAS DIMENSOES, VEJAM ...

— / PREFERENCIAS

R— / DELEGACAOD /

—/ INCENTIVOS PARA FEEDBACKS /

... Aqui
_/ AMBIENTE ABERTO / PECCOAL!

, HARD SECURITY /

’ MODELOS DE CONFIANCA E REUTACAO I




oTIMO,
EU SABIA QUE 0
LEGA,L PROFEQSOR! DIAGRAMA IRIA
FICOU FACIL DE ENTENDER. AJUDAR!

ME LEMBRAR DO QUE 0 PEDRO NOS
FALOU HA ALGUNS DIAS ATRAS,

PROFESQOR, EU LEMBRO QUE AS FONTES DE
INFORMACAO SA0 COMPOSTAS PELA INTERACAO
DIRETA, OBSERVACAO DIRETA, TECTEMUNHOS E
INFORMA(QOES COCIOLOGICAS,
ECTOU CERTO?

ESTA QIM GABRIEL. MAS NAO ECQUECA
QUE TAMBEM PODEMOS OBTER INFORMACOES POR
MEIO DE PRECONCEITO, REPUTACAO
CERTIFICADA E REGRAC.

£ TAMBEM TEMOS 08 TIPOS
, DE PARADIGMAS QUE PODEM SER
TRES, 0 NUMERICO, 0 COGNITIVO E 0 AFETIVO.

AH, SIM! ESTOU LEMBRANDO PROFESSOR.

14




—/ INTERACAO DIRETA /

/ 0BSERVACAO DIRETA /

—7 FONTES DE INFORMACAO Il_ _/ TECTEMUNHO /

_/ P — / / INFORMAQOES COCIOLOGICAS /

H RISCO / / PRECONCEITO /

— / DETECCAO DE Msumogol / REPUTACAO CERTIFICADA /

—/ REGRAS /

—’I TIPO DE PARADIGMA F

NUMERICO

—/ SEMANTICA /

_/ PREFERENCIAS /

__lg
<
g
:
:
)
g
]
14

—/ DELEGACAO /

4"05'” VOS PARA FEEDBACKQ/

_/ AMBIENTE ABERTO /
—/ HARD CECURITY /

AGORA ANOTANDO TODAS ESCAS INFORMACOES
NOS TEMOS UM DIAGRAMA COMPLETO DAS DIMENSOES QUE
EXISTEM NOS MODELOS DE CONFIANCA E REPUTACAO*.

*PARA MAIS INFORMACOES COBRE MODELOS DE CONFIANCA E REPUTACAO LER 0 ALMANAQUE VOLUME 9 REPUTACAO E CONFIANCA EM COMPUTACAO : PARTE | E VOLUME 10 REPUTACAO
E CONFIANCA EM COMPUTACAO : PARTE 2 SERIE 2. 0 GIBIS ENCONTRAM-E EM HTTP://MENINASNACOMPUTACAO.UFS.8R/
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—/ INTERACAO DIRETA /

/ 0BSERVACAO DIRETA /

—7 FONTES DE INFORMACAO Il_ _/ TECTEMUNHO /

_/ P — / / INFORMAQOES COCIOLOGICAS /

H RISCO / / PRECONCEITO /

— / DETECCAO DE Msumogal / REPUTACAO CERTIFICADA /

—/ REGRAS /

—’I TIPO DE PARADIGMA /—

NUMERICO

_/ PREFERENCIAS /

7
—/ SEMANTICA / _/
-

__lg
3
:
<
;
S
8
g
]
14

—/ DELEGACAO /

4"05'” VOS PARA FEEDBACKQ/

_/ AMBIENTE ABERTO /
-—/ HARD SECURITY /

£ £ AQUI NO PARADIGMA AFETIVO
QUE SE CONCENTRA TODA NOSCA DISCUSSAD,

A QUE TIVEMOS ONTEM E A QUE ESTAMOS TENDO AGORA.
ESCE PARADIGMA OCORRE QUANDO EXISTE ALGUM
TIPO DE INFORMACAO AFETIVA QUE AUXILIA NO
CALCULO DA CONFIANGA.

EXATAMENTE MANU!
E ESCAS INFORMACOES AFETIVAS
PODEM SER AC EMOCOES, A PERCONALIDADE
£ 0 HUMOR?




ONDE E UTILIZADA A COMPUTACAO
AFETIVA NO MODELO DE

A COMPUTACAO AFETIVA PODE SER UTILIZADA NA
DIMENSAO DE FONTES DE INFORMACOES, COMO, POR EXEMPLO, NA 0BSERVACAO
DIRETA ONDE PODEM SER UTILIZADOS 0S MAPAS EMOCIONAIS.

MAPAS EMOCIONAIS?

IM BIA! QA0 MAPAS QUE
POSQIBILITAM A COMUNICACAO DE
EMOCOES ENTRE 0 INDIVIDUOS,
QEM A UTILIZACAO

DE INTERACAO DIRETA

VEJA 20, ECCE MAPA ARMAZENA INFORMACOES
AFETIVAS E AQ DIFUNDE NO AMBIENTE. ASSIM,
POSQIBILITA QUE 09 OUTROS 0BSERVEM AS EMOCOES
DAQ PECCOAS A0 REDOR, AUXILIANDO NA TOMADA DE DECISAO.
VOU MOSTRAR UMA IMAGEM QUE

TENHO AAOUI NO NOTEBOOK
PARA VOCES COMPREENDEREM
MELHOR.
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GRACAS A0 CONTAGIO

HA UM CONCEITO BASTANTE
USADO NA PICOLOGIA E QUE
DIZ ASSIM ... 0 CONTAGIO
EMOCIONAL E UMA AREA DA
PCICOLOGIA DESCRITA COMO A
TENDENCIA DE UMA PESCOA
MIMETIZAR E SINCRONIZAR
EXPRECCOEQ FACIAIC OU
CORPORAIS, VOCALIZACOES
FALADA 0U CANTADA,
POSTURAS E MOVIMENTOS DE
OUTRA PESSOA DE MODO A
CONVERGIR EMOCIONALMEN-
TE.."*.

VER BIBLIOGRAFIA* HATFIELD, CACIOPPE E RAPSON, 1993.** RECUERO, 201S.

OBSERVACAO DIRETA

COMO POR EXEMPLO, SE ALGUEM IDENTIFICA QUE TEM ALGUEM COM

AQUI PESCOAL! VEJAM NESSA
IMAGEM, OBSERVEM PESCOAS COM SUAS EMOCOES E
PERSONALIDADE. ESCAS PECCOAS PODEM 0BSERVAR AS EMOCOES
E PERCONALIDADE DE QUEM ESTA A0 SEU REDOR,
COMUNICANDO SUAS EMOCOES UNS A0S
OUTROS. COM BASE NISSO, ESCAS PESSOAS
PODEM TOMAR UMA DECISAO SOBRE INTERAGIR OU NAO.

RAIVA, PODERA EVITAR INTERAGIR COM ESSA PESS0A
NAQUELE MOMENTO.

EOQUEE
CONTAGIO

VEJA, PROFESSOR, ACHEI UM EXEMPLO AQUI!
AQUI DIZ QUE, POR EXEMPLO, “PODEMOS
ENCONTRAR 0 CONTAGIO EMOCIONAL NAS
REDES SOCIAIS, COMO EM UMA AGRESCAO

ONDE 08 PARTICIPANTES DE UM GRUPO

TENDEM A INDUZIR A UM ESTADO EMOCIONAL

DE VIOLENCIA QUE PODE SER REPLICADO E ATE

POTENCIALIZADO NO PROCESSO DE TROCA NA

REDE"+,




EXATAMENTE GABRIEL!

BACANA! LEGAL QUE A
PQICOLOGIA PODE SER USADA
NA COMPUTACAO.

€IM BIA! PODEMOS USAR
VARIAS AREAS DO CONHECIMENTO
NA COMPUTACAD, 1990 E INTERDISCIPLINARIDADE.

PROFESCOR, COMO E QUE FUNCIONA

AQUI TEMOS 0 EXEMPLO DO USO DA PSICOLOGIA, MAS OBTER INFORMACOES AFETIVAS
TAMBEM PODEMOS UCAR A MEDICINA E UTILIZANDO AS OUTRAS FONTES DE
INFORMACAO, COMO A S0CIOLOGICA

A ASTRONOMIA, POR EXEMPLO.
OU A DE PRECONCEITO?

NAS INFORMACOES SOCIOLOGICAS,
A0 0BSERVADAS AS EMOCOES SOCIAIS,
QUE SA0 EMOCOES ADQUIRIDAS
DENTRO DA SOCIEDADE.

ALGUMAS DAS EMOCOES
Q0CIAIC SA0: A VERGONHA, 0
REMORS0, 0 ORGULHO E A
ADMIRACAO, NAD E
PROFECSOR?

1SS0 GABRIEL!

JA DENTRO DAS INFORMACOES DE
PRECONCEITO PODE SER UTILIZADA A
TEORIA APPRAISAL*.

EU CEI QUE TEORIA E ESCA. ELA
INDICA QUE AS EMOCOES GERADAS
DEPENDEM DE AVALIACOES DE EVENTOS
PARTICULARES. ESCES EVENTOS SA0
RELACIONADOS PRINCIPALMENTE A0S
FATORES CULTURAIC DE CADA PESCOA.

*QCHERER, SHORR E JOHNSTONE, 2001 E ELLSWORTH, 2013.



1990 QUER DIZER QUE

AQ REACOES EMOCIONAIS NAO SA0
AS MESMAS PARA TODAS TEM A FONTE DE
AQ PECCOAC? INFORMACAO RELACIONA-
DA AS REGRAS, QUE SA0
AS NORMAS SOCIAIS
UTILIZADAS PARA
1980 MESMO BIA! EXISTEM PADRONIZAR 0
VARIACOES DE REACOES COMPORTAMENTO DOS
EMOCIONAIS, INDIVIDUOS, COM 0
E ELAS DEPENDEM INTUITO DE PREVENIR DE
DA AGIREM DIFERENTE DAS
PERSONALIDADE, DA NORMAS ECTABELECIDAS
CULTURA, DA IDADE ’ NO MODELO.
0V GENERO DA
PECCOA.

NESCA FONTE DE INFORMACAO AS EMOCOES PODEM SER UTILIZADAS
COMO REGULADORAS SOCIAIS.

< COMO POR EXEMPLO, UTILIZAR A RAIVA PARA MANTER A ORDEM

QOCIAL, ISTO E, A RAIVA E DISPARADA QUANDO 0 COMPORTAMENTO

DE OUTROS INDIVIDUOS VIOLA UMA REGRA.

PROFESCOR, A COMPUTACAO
AFETIVA €0 E USADA NA DIMENSAD
DE FONTES DE INFORMACAO?

NAO MANU. EM OUTRAS DIMENSOES, COMO DELEGACAO E RISCO, TAMBEM
PODEMOS UTILIZAR A COMPUTACAO AFETIVA.

< EXISTEM ALGUNS ESTUDOS QUE IDENTIFICARAM QUE PODEMOS UTILIZAR A

PERSONALIDADE E AS EMOCOES PARA DELEGAR E MONITORAR TAREFAS.

EQOEC ECTUDOS MOSTRAM QUE PESCOAS COM PERSONALIDADE
ALTRUISTAS TENDEM A AJUDAR MAIS EM EQUIPES. INDIVIDUOS COM
0 TRACO CONSCIENCIOSIDADE APRESENTAM CARACTERICTICAS DE
PLANEJAMENTO, PERSISTENCIA E MOTIVACAO PARA ALCANCAR
OBJETIVOS. E 0 TRACO DA AGRADABILIDADE RETRATA INDIVIDUOS
MAIS ALTRUISTAS. ECCAS INFORMACOES PODEM CER UTILIZADAS
PARA ECCOLHER O MELHOR PARCEIRO PARA DELEGAR UMA TAREFA.
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JA AS EMOCGES PODEM SER UTILIZADAS PARA MONITORAR
TAREFAS. COMO A EMOCAO REPRESENTADA PELA ALEGRIA QUE
ACONTECE QUANDO 0 OBJETIVO ESTA SENDO CUMPRIDO.

A EMOCAO REPRESENTADA PELA TRICTEZA QUE OCORRE QUANDO A
TAREFA NAO ECTA CENDO CUMPRIDA.

£ A EMOCAO REPRECENTADA PELA RAIVA QUE
ACONTECE QUANDO 0 INDIVIDUO SE SENTE
FRUSTRADO POR TER FALHADO NA EXECUCAO
DE UM PLANO.
ECCAC INFORMA(OES TAMBEM PODEM SER
UTILIZADAS PARA AJUDAR NA DELEGACAO DE
TAREFAS.

LEGAL PROFESSOR!

£ A COMPUTACAO

MUITO BACANA MESMO. AFETIVA NA DIMENSAO
DO RISCO PROFESCOR?

0 US0 DA COMPUTACAO AFETIVA NA DIMENSAO DO RISCO BASEIA-SE
EM SENTIMENTOS POSITIVOS E NEGATIVOS.

EXISTEM ESTUDOS QUE APONTAM QUE PERCEPCOES DE RISCO
INFLUENCIAM 0 COMPORTAMENTO, E 0 COMPORTAMENTO SOBRE
UMA SITUACAO DE RISCO IRA CAUSAR UMA REACAO EMOCIONAL.

COMO POR EXEMPLO, 0 HUMOR, POIC 0 ATUAL ESTADO DE HUMOR DE
UM INDIVIDUO IRA AFETAR A SUA PERCEPCAO DE RISCO.




€ A UTILIZACAO DE

INFORMACOES AFETIVAS NA
DIMENSAO

DE CONFIANCA INICIAL?

JA COM RELACAO A PERSONALIDADE,
ESTUDOS APONTAM QUE ALTOS GRAUS
DE NEUROTICISMO ESTA RELACIONADO

TRABALHO, POIS ESCES
INDIVIDUOS
TENDEM A ANTECIPAR PROBLEMAS,
0 QUE PODERA DIMINUIR 09
RISCOS NA TAREFA.

COM 0 USO DA PERSONALIDADE PODEMOS COMPUTAR A CONFIANCA INICIAL.
USAM-SE 08 TRA(OS DE PERSONALIDADE DO BIG FIVE* PARA 1S90.

VOCES PODEM
APRENDER MUITO
MAIS COBRE EQCE E

£ MUITO LEGAL PODER
UTILIZAR EMOCOES, HUMOR E PERSONALIDADE

NA COMPUTACAO. ESTOU CURTINDO DIVERSOS OUTROS
MUITO DESCOBRIR SOBRE A CONTEUDOS €
COMPUTACAO AFETIVA. TRABALHAREM NA
AREA DE CIENCIA DA

COMPUTACAO.

PROFECCOR, EU JA APRECENTEI 09
CURS0S DA AREA DE COMPUTACAO
PARA ELAC. CIENCIA DA COMPUTACAO,
ENGENHARIA DA COMPUTACAO E
SISTEMAS DE INFORMACAD.

/

EU TAMBEM. ESTOU ESTUDANDO NO
CURSINHO PRE-VESTIBULAR PARA

E EU ME INTERESSE!

MUITO CONSEGUIR A APRO\!AcﬁO NO
CABRIEL. VESTIBULAR DE CIENCIA DA
COMPUTACAO NA UFS.
* BIG FIVE SA0 CINCO 0! DE TRACOS DE IDADE QUE A UM NIVEL MAIS AMPLO DE ABSTRACAO. 08 CINCO FATORES SA0:
24 At : REALIZACAO, 040, ABERTURA A EXPERIENCIAS. MAIS OES EM ST 2016..
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EU VOU FAZER 0 VESTIBULAR
PARA SISTEMAS DA INFORMACAO,

HOJE UMA CARENCIA DE

PROFICSIONAIC NA AREA DE

TECNOLOGIA DA INFORMACAO. b
AGRAVAR NOS PROXIMOS

EXISTE UMA CARENCIA

PRINCIPALMENTE DE MULHERES...
EXISTEM POUCAS PROFISCIONAIC DE

TECNOLOGIA NO MERCADO BRASILEIRO CERTO?

£ VERDADE GABRIEL, ESTAMOS
FOMENTANDO A MIGRACAO DE MULHERES
PARA A AREA. TEMOS ATE UM PROJETO PARA 1920,
VOCES JA OUVIRAM FALAR DO
WWW.MENINASNACOMPUTACAO.UFS.BR ?

CONHECEMOS, E JA OPTAMOS PELOS €U VENHO
CURSOS NA AREA DE COMPUTACAD. 0BCERVADO QUE
£ ¢0 0 TEMPO DE FAZERMOS 0 ENEM A REPUTACAD DOS CURSOS DE
E CONSEGUIRMOS A COMPUTACAO AQUI NA UFS
APROVACAO. € MUITO POSITIVA.

QUE OTIMO! VOCES

E EU ME CONTAGIEI QERAO MUITO BEM

COM 0 ENTUSIASMO DE VOCES
FALANDO SOBRE COMPUTACAO

VINDAS A0 CURSO.




“ALGUNS ANOS DEPOIS. BIA E MANU JA ESTAO CURSANDO COMPUTACAO NA UFS”.




BIA, EU ESTOU EM UM PROJETO NA AREA
DE COMPUTACAO AFETIVA.

a4
VOU ME DEDICAR MUITO

. PARA ME ECPECIALIZAR NESCA
'99" £ 0TIMO MANU! AREA DA COMPUTAGAO,

OLHE 0 JUCA ALL... JUCA!!! VEJA,
QUE A VERONICA ESTA ALl TAMBEM!

JUCA!!! VERONICA!!!

VOU BEM. ESTUDANDO MUITO. CONSEGUI
UM PROJETO SOBRE COMPUTACAO AFETIVA
E POR 1990 A CARGA DE ESTUDOS VAI

OLA MENINAS! COMO VA0?
E A FACULDADE?

COMPUTAC A0 AFETIVA? AH, EU OUVI FALAR ALGO ARESPEITO, EM UM FILME QUE VI
0 QUE E? ESCES DIAS! MAS FIQUEI UM POUCO CO 4

EBA, EU ATE JA
PENCEI EM CURS0OS
NESSA AREA
ESCES DIAS UMAS
MENINAS DO
PROJETO MENINAS
NA COMPUTACAO DA
UFS FORAM LA NA
ESCOLA E
MINISTRARAM UMA
PALECTRA. ADOREN!

COM CERTEZA VOCES
VAMOS PROCURAR UM LUGAR VA0 QUERER FAZER ALGUM CURSO NA AREA
PARA CENTAR E EU EXPLICO DE COMPUTACAO DEPOIS QUE FALARMOS SOBRE
PARA VOCEQ. COMPUTACAO AFETIVA.
L =
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PASSATEMPOS

CACA - PALAVRAS

DELEGACAO, PREFERENCIAS, SEMANTICA, RISCO e HARD SECURITY
sao dimensoes dos modelos de confianga e reputagao.

As respostas dos Passatempos em:
http://meninasnacomputacao.com.br/
publicacoes

Série 4: Computacao Afetiva
Volume 6 - Computagao Afetiva

aplicada em Modelos de Confianga e
Reputagao: Parte 2

Os acentos das palavras foram descon-
siderados para nao indicar a localiza-
cao das palavras no quadro de letras.




PALAVRAS - CRUZADAS

Complete as frases preenchendo as linhas horizontais e verticais dos

campos das palavras — cruzadas.

FRASES

- S@o dimensdes do modelo de confianca e reputacdo,

2 ) 3 ) 4
0)
- Fontes de informacdo séo compostas pela 6
8 , 9 10

11 e 12
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LABIRINTO

As entradas do labirinto numeradas correspondem a lista de itens. Nem todas as
entradas levardo a saida. Para descobrir quais enfradas levam a saida, basta
analisar quais itens sdo verdadeiros e quais itens séo falsos. Somente as entradas
cujos itens correspondentes a verdadeiro € que levardo & saida do labirinto.

1. As informacdes psico-afetivas, emocdes, humor e personalidade néo
podem ser utilizadas em modelos de confion¢a e reputacdo.

2. Asreacdes emocionais sao as mesmas para todas as pessoas. Isso ocorre
porque ndo existem variacdes de reacdes emocionais, j& que elas ndo depen-
dem da personalidade, da cultura, da idade ou do género da pessoa.

3. A Computacdo Afetiva pode ser utilizada na dimensdo de fontes de informa-
cdes, como, por exemplo, na observacdo direta em que podem ser utilizados
0s MAPAs emociondis.

4. Para obter informacdes psico-afetivas utilizando a fonte de informagdo
sociolégica, sdo observadas as emocdes sociais, isto &, as emocdes adguiridas
dentro da sociedade.

5. Para obter informacdes psico-afetivas utilizando a fonte de informagdo de
preconceito pode ser utilizada a Teoria Appraisal. Essa teoria indica que as
emocdes geradas dependem de avaliacdes de eventos particulares relaciona-
dos principalmente aos fatores culturais de cada pessoa.

6. Asregras séo fontes de informacado utilizadas para padronizar o comporta-
mento dos individuos, para assim preveni-los de agirem diferente das normas
estabelecidas no modelo. Neste contexto, as emogdes ndo podem ser utiliza-
das como reguladoras sociais.

7. Existem vdrios estudos que identificaram que ndo podemos utilizar a perso-
nalidade e as emocdes para delegar e monitorar tarefas.

8. O uso da Computacdo Afetiva na dimensdo do risco baseia-se em senti-
mentos positivos. Sentimentos negativos ndo sdo levados em consideracdo.

9. Néo é possivel utilizar a personalidade para computar a confianca inicial,
pois ndio existe uma forma de classificar e identificar o tipo de personalidade de
uma pessoaql.
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JOGO DOS 7 ERROS

computagao afetiva
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