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Apresentação
   Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade
CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. 
Nunes, desenvolvidas no Departamento de Informática Aplicada (DIA)/ 
Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e Programa de Programa de 
Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do Estado 
do Rio de Janeiro (UNIRIO) e, também, no Programa de Pós-graduação em 
Ciência da Computação (PROCC) na Universidade Federal de Sergipe. É 
também vinculado à projetos de extensão, Iniciação Científica e
Tecnológica para Popularização de Ciência da Computação apoiada 
pelo NIT institucional UNIRIO. O público alvo das cartilhas são jovens e
pré-adolescentes. O objetivo é fomentar ao público nacional o interesse 
pela área de Ciência da Computação.

   Essa cartilha, como parte da Série 7, versa sobre Pensamento
Computacional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras das 
crianças índigos. Lembrando que as crianças índigo possuem habilidades 
hiperdesenvolvidas relacionadas aos 4 pilares do PC. O gibi sobre
Mindfulness- parte 3 aborda a continuação da aplicação dos conceitos 
sobre Mindfulness Informal utilizando a dança por meio dos Pilares do 
Pensamento do Pensamento Computacional.

(Os Autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)
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PASSATEMPO
Três meninas que frequentam a mesma escola possuem mochilas de cores diferentes

 e gostam de sucos e matérias distintas. Tente identificar a cor da mochila e o gosto de
cada uma delas. Utilize a tabela seguinte para ajudar a descobrir as respostas!
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PASSATEMPO
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Ache o objetos em destaque na figura

PASSATEMPO



LABIRINTO
Ajude Maicon encontrar a sua irmã Jennyfer passando por esse labirinto.Ajude Maicon encontrar a sua irmã Jennyfer passando por esse labirinto.
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JOGO DOS 7 ERROS
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(Respostas dos passempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/ )
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