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Apresentacgao

Essa cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade CNPg-DT-
-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profd. Maria Augusta S. N. Nunes,
desenvolvidas no Departamento de Informatica Aplicada (DIA)/ Bacharelo-
do em Sistemas de Informacdo BSI) e Programa de Programa de Pés-Gra-
duagdo em Informdtica (PPGI) da Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro UNIRIO) e, também, no Programa de Pés-graduacdo em Ciéncia
da Computagéo (PROCC) na Universidade Federal de Sergipe. E também
vinculado & projetos de extensdo, Iniciacdo Cientifica e Tecnolégica para
Popularizacdo de Ciéncia da Computacdo apoiada pelo NIT institucional
UNIRIO. O publico alvo das cartihas sdo jovens e pré-adolescentes. O obje-
fivo & fomentar ao publico nacional o interesse pela drea de Ciéncia da
Computacéo.

Essa cartilha, como parte da Série 7, versa sobre Pensamento Computa-
cional (PC), apresentando a continuidade nas aventuras das criangas
indigos. Nesse gibi, Alice e Ainra sdio chamadas para auxiliar os irmdaos,
Jodo e Mariana, a fazer um algoritmo que incorpore conceitos da Empatia
na Politica, j& que Mariana teve essa ideia apds a LIVE do canal FALA AlH
GEEK. Serd que eles conseguirdo?

(Os Autores)

(As informagdes aqui contidas sdo de responsabilidade dos autores)
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NOSsA! FIQUEI SURPRESO
QUE NOSSAS PESQUISAS .

TEM UMA CONEXAO. PoIs E, FELIPE.
PELO QUE ESTOU VENDO
CHEGAMOS A DEZ
MIL VISUALIZAGOES
NA NOSSA LIVE !

QUE MASSA Il
PESSOAL, ESTAMOS
ENCERRANDO NOSSA
LIVE AGORA.

QUEREMOS AGRADECER
A RAFAELA PELA OPORTUNIDADE E
ESPERAMOS VOLTAR OUTRA VEZ.

E 1550 Al. SUAS DUVIDAS DURANTE A
LIVE FORAM ANOTADAS E ENTRAREMOS
EM CONTATO PARA ESCLARECE-LAS.
ATE MAIS, PESSOAL!

TCHAU...

* PARA MAIS DETALHES SOBRE A LIVE LER A PARTIR DO GIBI S7V12.

¥y

IRADA! A MADRINHA
RAFAELA TINHA ME DITO
QUE VINHA NOVIDADE
NO CANAL DELA...

[ ... MAS NAO ME DISSE
0 QUE ERA. -

FOI MELHOR, POIS ASSIM
FOMOS SURPREENDIDOS.
For MuITo LEGAL!

CoMm CERTEZA, SEMANA PASSADA FOI DIVERTIDO
LER COM VOCE 05 GIBIS QUE ELA NOS PASSOU.

FORAM 05 GIBIS DO " ALMANAQUE PARA POPULARIZACAO DA

CIENCIA DA COMPUTACAO". ERA A SERIE 7, NAO E? ...

... QUE FALAVA SOBRE PENSAMENTO COMPUTACIONAL?

Iss0 A, JOAO.




VRYZINEN TR e 1
JOAO E MARIANA! TEM BISCOITOS NA
COZINHA SE ESTIVEREM COM FOME!!!

OK, MAMAE!
ESTAMOS INDO.

EU TAMBEM!
VAMOS PARA A
NOSSA, MANINHA. COZINHA.

TAVA COM FOME E
NEM TINHA PERCEBIDO,
ATE A MAMAE CHAMAR.

OLA, MEUS LINDOS! AQUI ESTAO
05 BISCOITOS QUE SEU PAI FEZ
393575, COM VOCES ONTEM...
AL

... E UM POUCO DE
SUCO DE LARANJA
QUE FIZ AGORINHA.
VAMOS COMER
JUNTOS?

O QuE
ACHARAM DOS
BISCOITOS?

JA
ESTOU CHEIO,
MAMAE.

ESTAVAM
UMA DELICIA!




ELE ESTA EM UMA
REUNIAO NO QUARTO,
. MAS JA JA SE JUNTA
MAMAE, A GENTE.
CADE 0 PAPAI?

GENTE,
TENHO UMA NOVIDADE
PARA VOCES...

... ACABEI DE FECHAR
UMA PARCERIA COM B

UMA EMPRESA DE PARABENS,

VAREJO... QUERIDO!

«.. QUE QUER USAR O
MEU ALGORITMO PARA
MELHORAR SUAS VENDAS!

D> (OO

PARABENS,
PAPAI!

AOBRIGADO, PESSOAL!
VOCES ME ABRACANDO ASSIM...

... JA QUEREM
ME FAZER CHORAR.

QUERIDA,
SERIA BOM VOCE
DORMIR UM POUCO.
EU Fico coM
AS CRIANCAS... SiM,
VOU ACEITAR
. SUA SUGESTAO.
.. VOCE ACORDOU
MUITO CEDO HOJE.




E VERDADE, FILHA. ESTAVAMOS
NEGOCIANDO E EU TIVE QUE SER
POLITICO PARA FECHAR ESSE
ACORDO, OUVINDO A PROPOSTA
DELES E ELES A MINHA...

... ESTAVAMOS CONVERSANDO HA DIAS
SOBRE DETALHES QUE EXIGIRAM QUE UM
LADO OU, O OUTRO LADO, CEDESSE, ENTAO A
TENSAO ESTAVA ALTA...
PAPAI, COMO

FOI A CONVERSA? ‘
FAZIA UM TEMPAO ... MAS FINALMENT!

QUE 0 SENHOR NAO CONSEGUIMOS ALINHAR!!!
SAIA DO QUARTO!

COMO ASSIM POLITICO, PAPAI?
QUE EU SAIBA O SENHOR NAO . -
E CANDIDATO A NADA. & &

0 JOAO TEM RAZAO. QUEM
PRATICA POLITICA SAO 05
CANDIDATOS QUE VEMOS

NO HORARIO ELEITORAL.

COMO ASSIM?
O SENHOR VAI
SER CANDIDATO?

NAo, FiLHO.
FIQUE TRANQUILO,
POREM A POLITICA E
Al € QUE PRATICADA POR NOS
VOCES SE TODOS 05 DIAS...
ENGANAM,
HANGAS: ... A PALAVRA POLITICA
VEM DO GREGO E
SIGNIFICA " TUDO
QUE DIZ RESPEITO
A CIDADE",

QUANDO AS PRIMEIRAS CIDADES SURGIRAM, HA
UNS 3500 ANOS ANTES DE CRISTO, FOI UMA
VERDAD%A REVOLUCAO...

... E COMO SE COMPORTAR
PASSOU A SER UMA QUESTAO.

MAS POR QUE, PAPAI?




QUANDO FALE! EM POLITICA VOCES LOGO
PENSARAM NOS POLITICOS QUE VEMOS NA TV...

... MAS COMO ARISTOTELES
JA DIZIA: "0 HOMEM E UM SER POLITICO".

, QUEM ISTOTELES?
E UM VIZINHO QUE O SENHOR CONHECEU?

NAO, FILHO. FOI UM FILOSOFO GREGO QUE
JUNTO COM ALGUNS OUTROS ESTUDOU POLITICA
BEM ANTES DE NOS NASCERMOS.

TOMANDO A FRASE DE ARISTOTELES, PODEMOS CONCLUIR QUE A
POLITICA ESTA EM TODOS 0S LUGARES...

... E EM TUDO O QUE FAZEMOS. FODEMOS DIZER QUE A
POLITICA, EM GERAL, TRATA DE TRES TEMAS, QUE SAO ...

... A RESOLUCAO DE CONFLITOS, A TOMADA DE DECISOES E O PODER.

VEJO QUE ESTAO COM DUVIDAS, MAS VAMOS COM CALMA. O QUE NOS
INTERESSA, AGORA, E A RESOLUCAO DE CONFLITOS. UMA FORMA DE
RESOLVER CONFLITOS E COM O USO DA FORCA, OU SEJA, EU VENCO POR
MEIO DA VIOLENCIA, JA QUE SOU MAIS “FORTE" E, ENTAO, A QUESTAO ESTA
RESOLVIDA...

e 05 ANIMAIS FAZEM ISS0 E, INFELIZMENTE, AINDA
E UM JEITO QUE A HUMANIDADE RESOLVE UM CONFLITO.

POREM, HA FORMAS PACIFICAS, COMO
0 DIALOGO, PARA RESOLVER ESSES
CONFLITOS. 1550 E POLITICA.

PAPAI, ENTAO POR QUE
05 "MAIS FORTES" ACEITARAM 1SS07

E VERDADE, MAS COM O TEMPO
TODO MUNDO ENVELHECE E VAI
PERDENDO A FORCA FISICA A
MEDIDA QUE FOR ENVELHECENDO.
ALEM DISSO, ....

5"
... O RISCO DE APARECER ALGUEM

, "MAIS FORTE" E CONSTANTE E O

E PAPAI. SE 50U “FORTE" SER HUMANO NAO CONSEGUE FICAR
POSS0 OBRIGAR QUALQUER EM ALERTA O TEMPO TODO...
UM A ME OBEDECER E ASSIM

CONSIGO 0 QUE QUERO. .. JA PENSARAM QUE, NESTE CASO,

VOCES NEM PODERIAM DORMIR




X COM CERTEZA. NA VERDADE,
EsuoN;EO p%%"éiieﬁ?é% QUALQUER MOMENTO COMO
£ CANSATIVO. COMER OU IR AO BANHEIRO, ...

... TERIAMOS QUE ESTAR SEMPRE
ALERTAS. SERIA HORRIVEL!!!

1880 MESMO.

A POLITICA EM SUA
NATUREZA, BUSCA A
HARMONIA RESOLVENDO
CONFLITOS DE MANEIRA
PACIFICA.

NOssA! DEVE SER
0 VIZINHO NOVAMENTE.
QUE BARULHO INFERNAL...

...CRIANCAS, VOU VER SE SUA MAE
ACORDOU COM ESSE BARULHO.
ENQUANTO 1550, VOCES PODEM
BRINCAR NO QUARTO? SIM, PAPAL

MANINHO, ESTAVA PENSANDO
NA CONVERSA QUE TIVEMOS E,
ENTAO, TIVE UMA IDEIA.

O QuUE E? Sou
“——  TODO OLVIDOS.

SE UM DOS TEMAS DA POLITICA E
A RESOLUGAO DE CONFLITOS, ENTAO A
EMPATIA NAO E ALGO NECESSARIO PARA
RESOLVER 05 CONFLITOS QUE SURGEM?

IH, MANINHA!l!
EU NAO SEI, MAS
E ALGO A SE
PENSAR.




OLA, ALICE E AINRA.
QUE BOM REVE-LAS. PARA
ESTA MISSAO ESTOU CONTANDO
COM VOCES DUAS, CERTO?

COM CERTEZA.
NOs FORMAMOS UMA
GRANDE DUPLA.

Fico FELIZ QUE
ESTEJAM ANIMADAS.
AGORA VAMOS A0S
DETALHES DA MISSAOQ.




NESTA MISSAO VOCES AGIRAO EM DUPLA UTILIZANDO
SUAS HABILIDADES HIPERDESENVOLVIDAS, O
RECONHECIMENTO DE PADROES E O ALGORITMO...

.. PARA AJUDAR DOIS IRMAOS, JOAO E MARIANA.
VOCES UTILIZARAO SUAS HABILIDADES PARA
ENSINA-LOS CONCEITOS DA EMPATIA...

... VEJAM, AQUI ESTA
0 MOTIVO DE VOCES
PRECISAREM AJUDA-LOS.

ESSA E UMA
GRANDE MISSAO.

MAS , NAO SE PREOCUPE ALICE,
DAREMOS CONTA DELA. SOM0S
UMA OTIMA pUPLAll

QUE BOM, MENINAS.
AGORA VOCE IRAO
COM 0 BiLL!

o

QUE ANIMAGAO ESTRANHA
QUE TEM NO CELULAR.
PARECE UMA LAGARTIXA.




‘ OLA! VocEs DEVEM - ] "
SER JOAO E MARIANA! MEU DEUS, COMO VOCES

- Lo SABEM NOSS0S NOMES?

NAO PRECISAM SE ASSUSTAR, EU ME CHAMO AINRA
E ELA E A ALICE. SOMOS INTEGRANTES DA
LIGA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL (LPC).
NOS DA LIGA NAO TEMOS SUPERPODERES, MAS

... ALEM DE MIM E DA ALICE, A LIGA E COMPOSTA
POR MAIS 2 CRIANCAS INDIGO: NOAH E 0 SATOSHI.
ALEM DA BETABOT E O BILL...

... MINHA HABILIDADE
HIPERDESENVOLVIDA E A DO
RECONHECIMENTO DE PADROES
E A DA ALICE E 0 ALGORITMO E
ESTAMOS AQUI PARA AJUDAR
VOCES!

CARACA, DUAS PESSOAS
COM HABILIDADES DE
PILARES DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL!!!

QUE INCRIVEL!!!
MINHA MADRINHA IRIA
ADORAR CONHECER VOCES.

QUEM SABE EM OUTRO MOMENTO,
MAS FOMOS CHAMADOS AQUI
PARA AJUDAR VOCES. QUAL
0 PROBLEMA?

POR FAVOR, DEIXE-ME
PENSAR UM POUCO QUE 0 SUSTO
COM VOCES FOI GRANDE.




1550 Al
ENTAO PERGUNTAMOS
COMO ELE TINHA FECHADO
0 ACORDO.

DS (O

E, MANINHO.
NOSS0 PAI FECHOU ENTAO ELE
UM ACORDO COM RESPONDEU QUE
UMA EMPRESA PARA PRECISOU SER
USAR UM ALGORITMO POLITICO PARA
DELE E ESTAVAMOS FECHAR ESSA
COMEMORANDO. NEGOCIACAO.

ESTRANHAMOS QUANDO
ELE FALOU QUE PRECISOU
SER "“POLITICO" E ELE NOS .
EXPLICOU UM POUCO SOBRE MAIS CEDO ESTAVAMOS
POLITICA E COMO ELA AJUDA ASSISTINDO UMA LIVE NO
NA RESOLUCAO DE CONFLITOS. CANAL FALA AIH GEEK
FALANDO SOBRE EMPATIA...

... ENTAO A MANINHA
TEVE UMA IDEIQ,
Smill NE MANINHA?
EU ESTAVA PENSANDO
SE PODERIAMOS INCORPORAR
CONCEITOS DA EMPATIA....

«... NA RESOLUCAO DE
CONFLITOS E COMO ACHEI IRADA A IDEIA,
1550 SE RELACIONA )! MAS PRECISO ENTENDER
COM A POLITICA. § / MAIS DO ASSUNTO.
; S0 ENTENDI UM POUCO
DO QUE PAPAI FALOU.

‘1
{

ENTAO QUE TAL
| PEGARMOS 0 CELULAR?
VAMOS PESQUISAR 4
) ) NA INTERNET. pr BOA IDEIA, AINRA.
Ay o ASSIM PODEREMOS APRENDER
— —_—ly TODOS JUNTOS SOBRE O TEMA.

2, A&D
L)

p/ﬁ( . (@ (AW QUE LEGAL!!!

PARECE DIVERTIDO!!

10
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ra usada para se referir a tudo
(Cidade-estado) e & vida em

que isso seja transformado em um caos

bora se afirme que gregos e romanos tenham

Nos regimes o a politica, com destaque para a obra

DEIXE EU ORDENAR UM POUCO
MEUS PENSAMENTOS...
_——

BEM, PRIMEIRO O CONCEITO DE POLITICA SURGIU

A PARTIR DA FILOSOFIA, NA GRECIA ANTIGA...

m W
... COMO UMA MANEIRA DE MUDAR A REALIDADE
E DE GARANTIR DIREITOS ENTRE DIFERENTES
MEMBROS DE UMA SOCIEDADE...
~ & s—

... E, DESSA FORMA, TENTAR EVITAR CONFLITOS
E MELHORAR AS INSTITUICOES DE PODER.

1550 MESMO, MANINHA. O PAPAI MENCIONOU O FILOSOFO ARISTOTELES,
MAS HOUVERAM OUTROS COMO SOCRATES E PLATAO, QUE TAMBEM
CONTRIBUIRAM PARA O ESTUDO DA POLITICA. CADA UM DO SEU JEITO.

AGORA QUE
PESQUISAMOS
SOBRE 0 ASSUNTO,
0 QUE NOs
DESCOBRIMOS?

SOCRATES FOI O PRIMEIRO FILOSOFO A ESTUDAR O "AGIR HUMANO"
E "DA CIDADE" DE FORMA RACIONAL...

... PLATAO ERA DEFENSOR DE UM ESTADO IDEAL, NO QUAL PREVALECESSE
A JUSTICA DE UM PONTO DE VISTA MORAL E IDEALISTA.

PAPAI FALOU UMA FRASE DO ARISTOTELES QUE ERA "0 HOMEM E UM SER POLITICO"...
... ELE TAMBEM FALAVA QUE A POLITICA ERA UM MEIO QUE TINHA

COMO OBJETIVO A FELICIDADE DOS HOMENS. m



1850 MESMO.
. L0GO, PARA GOVERNAR
£ NECESSARIA A CAPACIDADE...

... DE MEDIAR CONFLITOS ENTRE
AS PESS0AS. LOGO UMA
PESSOA POLITICA...

MAs o0 qué
1550 TEM A VER
... DEVE MEDIAR CONFLITOS COM EMPATIA?
EXISTENTES E ENCONTRAR
SOLUCOES QUE SEJAM
BOAS PARA TODOS.,

E UMA BOA PERGUNTA, JOAQ.
SE A EMPATIA, EM RESUMO, E A
CAPACIDADE DE SE COLOCAR

NO LUGAR DO OUTRO... 1850 MESMO, ALICE.
PARA ENCONTRAR A

MELHOR SOLUCAO

... ENTAO COMO UMA PESS0A PARA UM PROELEMA
NAO EMPATICA PODERIA E NECESSARIO

RESOLVER UM CONFLITO? OUVIR AS PESSOAS
ENVOLVIDAS.

COM CERTEZA,
NAO VAl AGRADAR,
NAO! AFINAL, UM

POR 1580,
MEDIAR UM CONFLITO
E UMA NEGOCIACAO

BOM ACORDO QUE ENVOLVE EMPATIA
GERALMENTE DOS DOIS LADOS
P NAO AGRADA
NINGUEM...

...SEU PAI,

.. JA QUE NENHUMA gy
PROVAVELMENTE
PESSOA ENVOLVIDA
UTILIZOU EMPATIA
CONSEGUE TUDO AO FECHAR O
AQUILO QUE PROPOS

ACORDO.

INICIALMENTE.

PENSANDO BEM, O PAPAI DISSE
QUE 0S DOIS LADOS TIVERAM QUE
CEDER PARA CHEGAR A UM ACORDO.

E VERDADE, MAS COMO PODEMOS
UTILIZAR POLFTICA PARA RESOLVER UM
CONFLITO E AINDA SERMOS EMPATICOS?

BOA, MARIANA. SE LEMBRA DE
ALGUMA VEZ, VOCES ENTRAREM
EM CONFLITO UM COM 0 OUTRO?

..SEMANA PASSADA EU ESTAVA

IOGANDO MINECRAFT ...
DEIXE-ME PENSAR J

UM POUCO...

<. E0 JOAO ENTROU NO MEU QUARTO
QUERENDO JOGAR TAM.BEM...

... E DIZENDO SER A VEZ DELE.



ENTAO NOS BRIGAMOS PARA VER
QUEM IA JOGAR PRIMEIRO...

... A PONTO DE QUASE QUEBRARMOS
0 NOTEBOOK. NOSS0 PAPAI
TERIA FICADO UMA FERA...

... JA QUE O NOTEBOOK E DO PAPAL
ENTAO TIVEMOS QUE ENTRAR EM )
ACORDO PARA QUE CADA UM COMO E QUE
PUDESSE JOGAR. VOCES ENTRARAM
EM ACORDO?

PELO QUE ME LEMBRO, PRIMEIRO
DEFINIMOS O PROBLEMA: ...

L "0 JOGO PERMITE UM JOGADOR POR VEZ EM
UNICO COMPUTADOR." 1SS0 IMPEDE QUE NOS DOIS
CONTROLEMOS O PERSONAGEM AO MESMO TEMFO...

... DEPOIS, A MANINHA EXPOS PORQUE ELA QUERIA
JOGAR 0 JOGO E O QUANTO ERA DIVERTIDO PARA
ELA...

... E EU TAMBEM FIZ O MESMO, TENTANDO OUVIR
ATENTAMENTE O QUE UM TINHA...

... A DIZER PARA O OUTRO, COMPARTILHANDO EXPERIENCIAS
COM 0 JOGO E 1550 NOS ACALMOU. LOGO DEPOIS,
DISCUTIMOS SOLUCOES PARA O PROBLEMA.

DEPOIS DISS0 NOS CONSEGUIMOS
JOGAR MINECRAFT JUNTOS E

1550 MESMO. S0 QUE CADA APROVEITANDO A IDEIA UM DO OUTRO...

SOLUGAO POSSUIA FALHAS...

... PARA CONSTRUIRMOS COISAS DENTRO
DO JOGO E APOS UM PERIODO DE TEMPO...

<. ENTAO NOS JUNTAMOS AS
PARTES BOAS DE CADA SOLUCAO
E CONSEGUIMOS RESOLVER O

PROBLEMA. ... NOS TROCAMOS QUEM ESTAVA

NO CONTROLE DO PERSONAGEM.

VOCES CONSEGUIRAM MELHOR QUE
LIDAR COM A SITUACAO MUITOS ADULTOS.
MUITO BEM.

ACHO QUE 0

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL
AJUDOU NISSO.

GRACAS A MINHA
MADRINHA.




PENSANDO EM COMO
VOCES RELATARAM ESSA
EXPERIENCIA, PUDE
PERCEBER...

QUE IRADO!!

ASSIM PODERIAMOS
UTILIZA-LO QUANDO
TIVESSEMOS CONFLITOS
ENTRE NOs!!!

.. QUE UM
ALGORITMO PODE
SAIR DISSO.

VOU ESCREVE-LO
ENTAO COMO UTILIZANDO O PAPEL E
ELE SERIA, ALICE? A CANETA QUE ESTOU
VENDO NA ESCRAVINHA!!

Definir o
Problema

Ouwvir
atentamente o
Que o outro

tem a dizer

problema

SolugGes tem
falhas?

QUE LEGALI!
REPRODUZ MESMO
0 QUE A GENTE FEZ.

Fim do
algoritmo

VERDADE. QUANDO COM CERTEZA NAO.
VOCE COLOCA ASSIM ENTRAR EM UM ACORDO
EM ALGORITMO PARECE SEMPRE E COMPLICADO...

SIMPLES, MAS NAO E.

... JA QUE VOCES TIVERAM
DE "DESISTIR" DE ALGUMAS
COISAS LEVANDO EM CONTA
0 QUE 0 OUTRO ESTAVA
DIZENDO.



LEVANDO EM CONTA
0 QUE VIMOS NA
LIVE E O QUE A GENTE
PESQUISOU, A EMPATIA...

... E PRINCIPALMENTE
USADA NA POLITICA,
PELO QUE REPRESENTA
0 PASS0 2, NE 1550
ALICE?

COM CERTEZA, ALICE. VOCE ESTA

BOA, JOAO. POREM ESTA E UMA
TAREFA DIFICIL, POIS VOCE PRECISA
ESCUTAR ATENTAMENTE...

e

... 0 QUE O OUTRO ESTA DIZENDO.
GERALMENTE, ENQUANTO ESTAMOS
ESCUTANDO...

-

«... JA PENSAMOS NO QUE VAMOS
RESPONDER, EM VEZ DE OUVIR COM
ATENCAO AQUILO QUE ESTA SENDO DITO
E O QUE VOCES FIZERAM E POLITICA.

TAO PREOCUPADA EM RESPONDER ~ ~——— rm—m,

QUE ACABA NAO OUVINDO.

MAS AGORA VOCES PODEM

ACONTECIA 1SS0 MESMO,
PELO MENOS COMIGO. TALVEZ
POR 1550 DEMOROU TANTO
PARA NOS ENTENDERMOS.

COMIGO TAMBEM,
MANINHO.

UTILIZAR ESSE ALGORITMO PARA |
DIVERSAS SITUACOES E PODEM ATE

MELHORA-LO, ASSIM VOCES UTILIZAM
05 CONCEITOS DA EMPATIA PARA
RESOLVER CONFLITOS ENTRE VOCES...

... OLHA O RECONHECIMENTO
DE PADROES Al GALERA!

QUE IDEIA
GENIAL!!!

SE A ATENCAO E
UM PROBLEMA,
ENTAO PODEMOS
EXERCITA-LA POR
MEIO DO MINDFULNESS,
MANINHA!!! QUE
TAMBEM ASSISTIMOS
NA LIVE, LEMBRA?

AGORA
TEMOS DE IR.
QUERIAMOS
FICAR MAIS,
MAS NAO DA...

PARECE QUE
VOCES JA TEM
TRABALHO PARA
FAZER, NAO E?




ESPERO QUE UM DIA
POSSAMOS VOLTAR
A NOS VER.

s == (OBRIGADO, ALICE E AINRA.

ESTAMOS MUITO FELIZES,
POIS APRENDEMOS MUITA

ENOs
TAMBEMMMMMMMM

ATE LOGO0000000

DESCULPE A DEMORA CRIANCAS,
MAS SUA MAE ESTAVA COM
UM POUCO DE DOR DE CABECA,
MAS JA PASSOU. VOCES
ESTAVAM SE DIVERTINDO
SEM MIM?

SIMMMMM 11!




PASSATEMPO

PASSATEMPO

As palavras deste caca palavras estao escondidas na

horizontal e vertical. sem palavras ao contrario.
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AINRA
ALGORITMO

CONFLITO
EMPATIA
FILOSOFIA

PLATAO
POLITICO
ALICE

SOCRATES




LABIRINTO

Ajude os irmaos a executarem o algoritmo
passando pelo labirinto.

Conflito
Resolvido



CRUZADINHA

HORIZONTAIS

3 - Reconhecimento de similaridades para

resolver problemas é o Reconhecimento de...

6- O homem é um ser ...

8 - Tudo que diz respeito a cidade;

VERTICAIS

1-Um dos temas que a Politica trata é a
Resolucao de...

2 - Pais dos primeiros fil6sofos a estudar politica;
4 - Fil6sofo que estudou Politica na Grécia Antiga;

5 - Conjunto de instrugdes utilizadas a fim
de resolver problemas;

7 - Estuda a existéncia humana e o saber por meio
da analise racional.




JOGO DOS 7 ERROS
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(Respostas dos passatempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/serie7res.html)
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