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Apresentação
      Esta cartilha foi desenvolvida durante a Bolsa de Produtividade  
CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenada pela profª. Maria  
Augusta S. N. Nunes, desenvolvida no Departamento de Informática  
Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e Programa  
de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade Federal do 
Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Está também vinculado a projetos 
de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para Popularização de  
Ciência da Computação apoiada pela UNIRIO. Este jogo foi 
produzido pelo projeto Almanaques para Popularização de Ciência da 
Computação, que recebeu o prêmio Tércio Pacitti pela Inovação em 
Educação em Computação em 2022 pela Sociedade Brasileira de 
Computação (SBC).

    Essa cartilha, como parte da Série 7, Volume 17, versa sobre  
Pensamento Computacional (PC), apresentando uma continuação 
dos conceitos apresentados no gibi da Série 7, Volume 16, que aborda  
Pensamento Computacional e Gramática segundo a visão de (Cereja, 
William, 2019) para alunos do ensino fundamental (9º ano). 

    O jogo apresentado neste Volume 17 tem a finalidade de  
sensibilizar alunos do Ensino Fundamental com conceitos de Gramática 
e Pensamento Computacional dentro de um contexto lúdico buscando 
estimular a colaboração, criatividade, participação e a capacidade 
de resolução de problemas dos alunos. O objetivo principal do jogo é  
estimular os alunos a formarem a maior quantidade de palavras possíveis 
no menor tempo possível, trabalhando com conceitos de radical, sufixo  e  
prefixo. Todas as instruções necessárias se encontram no corpo da cartilha 
e as palavras devem ser impressas e recortadas do volume.

    A proposta deste jogo é abordar as habilidades do Pensamento  
Computacional. A abstração, enquanto estratégia para a formação de 
palavras. A decomposição, na divisão de tarefas entre os alunos nas  
atividades em grupo. O Reconhecimento de Padrões por meio do  
reconhecimento dos cartões coloridos, com funções diferentes para cada 
cor e o Pensamento Algorítmico, para que  os alunos possam descrever as 
estratégias usadas para a finalização do jogo. 

https://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/S7V16.pdf


Como jogar?

É recomendável que se jogue em grupos de três ou mais pessoas, não há limite de 
grupos que se enfrentam entre si.

Objetivo:

Formar o maior número de palavras com a maior pontuação no menor tempo 
possível, o tempo do jogo está limitado a 45 minutos por partida inicial e 15 minutos 
por partida de repetição (quando a equipe com maior número de pontos dentro 
dos 45 minutos iniciais não responde a pergunta final corretamente).

Componentes do jogo: 

10  cartões  amarelos (radicais), 
10 cartões verdes (prefixos), 
10 cartões azuis (sufixos) e 
10 cartões brancos (cartão coringa, os  alunos  poderão  preencher  com  o  que  
quiserem e que serviram para completar os prefixos, sufixos e radicais).
1 folha em branco para anotar as palavras formadas.

Montagem do Jogo:

No início do jogo  cada  dupla ou trio receberá uma pasta que conterá 
10 cartões  amarelos  (radicais), 10 cartões verdes (prefixos), 
10 cartões azuis (sufixos) e 10 cartões brancos (cartão coringa, os  alunos  poderão  
preencher  com  o  que  quiserem).  Os  alunos  não  devem ser informados sobre 
o padrão de cores, o intuito é que eles descubram no decorrer da atividade. 

Os alunos devem separar as palavras formadas com os cartões e classificá-las 
como (radicais, prefixo ou sufixo) em uma folha de papel A4.

Regras:

Só serão aceitas palavras existentes na Língua Portuguesa e sem erros ortográficos.

As equipes terão 45 minutos para formar a maior quantidade possível de palavras.

Todos os participantes começarão e terminarão a partida ao mesmo tempo.
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       Ao término dos 45 minutos o professor (a) recolherá as folhas onde os alunos 
registraram as palavras formadas e fará o somatório dos pontos. A equipe que 
obtiver o maior número de pontos escolherá das mãos da professor (a) um 
cartão pergunta relacionado à Gramática ou ao Pensamento Computacional. Se 
a equipe responder corretamente será a vencedora, se a resposta for incorreta, as 
equipes terão mais 15 minutos para formarem novas palavras e o somatório será 
avaliado novamente. Esse padrão se repetirá até que alguma equipe consiga o 
maior número de pontos e responda corretamente à pergunta final do cartão, 
sendo assim, considerada a equipe vencedora.

   A equipe será considerada vencedora se conseguir maior pontuação 
dentro dos 45 minutos iniciais ou dos 15 adicionais e responder a pergunta final  
corretamente.

     Ao término do jogo os alunos usarão a página de anotações para descrever a 
estratégia utilizada para completar o jogo e seu passo a passo.

     Todos os cartões terão a medida abaixo, com exceção do cartão resposta.

Formação de palavras a partir de radicais vale 1 ponto.

Formação de palavras a partir de sufixo vale 2 pontos.

Formação de palavras a partir de prefixo vale 3 pontos.
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Cartão Azul: 10 Cartões Sufixos (Por equipe)

Cartão Verde: 10 Cartões Prefixos (Por equipe)

Cartão Amarelo: 10 Cartões Radicais (Por equipe)

Cartão Branco: 10 Cartões Coringas (Alunos 
preenchem com o que quiserem para formar as 
palavras) (Por equipe)



istaismo

tério edo

eria ário





oril

io al





semianti

pos in

i ben





ambicontra

hiper pro





certferr

pedr vitr

vidr mort





lococlar

terr curv





lococlar

terr curv





lococlar

terr curv





A palavra DESMATAR é formada
pelo processo de Derivação:

a) Sufixal          b) Parassintética
c) Regressiva   d) Prefixal

Certo: Letra d)
A palavra é formada pela união do
prefixo DES ao verbo MATAR.

A palavra PEDREIRO apresenta
o sufixo EIRO e radical PEDR! 
Certo ou Errado?

Certo

Quais são os Pilares do
Pensamento Computacional?

Quais são as 5 habilidades
necessárias aos alunos do
Século XXI?

A palavra ANOITECER é formado pelo 
seguinte processo de formação de 
palavras:

a) Derivação prefixal
b) Derivação sufixal
c) Derivação parassintética
d) Derivação regressiva

A palavra DESLEAL apresenta
prefixo DES e radical LEAL!
Certo ou Errado?

Abstração, Decomposição,
Reconhecimento de Padrões
e Algoritmo.

Pensamento Crítico, Criatividade,
Colaboração, Resolução de
Problemas e Pensamento
Computacional.

Certo: Letra C
A palavra anoitecer resulta do acréscimo, 
ao mesmo tempo, do prefixo a- e do 
sufixo -ecer à palavra primitiva “noite”.

Certo
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