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Apresentação

     Essa cartilha foi desenvolvida durante o projeto de Bolsa de Produtivida-

de CNPq–DTII n°306576/2016-3 e finalizado durante a Bolsa de Produtivida-

de CNPq-DT-1D n°313532/2019-2, coordenado pela profª. Maria Augusta S. 

N. Nunes, desenvolvidas no Departamento de Computação (DCOMP)/Pro-

grama de Pós-graduação em Ciência da Computação (PROCC) na Univer-

sidade Federal de Sergipe e finalizadas no Departamento de Informática 

Aplicada (DIA)/ Bacharelado em Sistemas de Informação (BSI) e Programa 

de Programa de Pós-Graduação em Informática (PPGI) da Universidade 

Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). É também vinculado à proje-

tos de extensão, Iniciação Científica e Tecnológica para Popularização de 

Ciência da Computação apoiada pelos NITs institucionais UNIRIO/UFS. O 

público alvo das cartilhas são jovens e pré-adolescentes. O objetivo é 

fomentar ao público nacional o interesse pela área de Ciência da Compu-

tação.

As cartilhas da série de IHC relatam sobre a área da  Ciência da Computa-

ção que busca estudar como os humanos interagem com os Sistemas 

Computacionais, assim apresentando diversos pontos de vistas, procurando 

fazer com que a interação seja simples e natural. O tema desta cartilha é 

introduzir o conceito de Manipulação Direta e também o conceito de Inter-

faces Invisíveis. Este dois temas são relacionados a representação de obje-

tos físicos nas interfaces e  manipulação desses objetos. 

(Os Autores)

(As informações aqui contidas são de responsabilidade dos autores)
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PASSATEMPO Anagramania

E H L L S

C O I G I V O N T

A F E T A R

A E O N J E N A M T G   /   I T R E D O

A C D I I T N Â S   /   C E I M A N Â S T

Forme as palavras com o conhecimento de manipulação direta e interfaces 
invisíveis.



19

(Respostas dos passempos em http://almanaquesdacomputacao.com.br/ )

Caça-Palavras:  Ciclos de Feedback

Eficiência
Distância

Usuário
Iterface
Aprendizado

Manipulação
Oportunidade
Invisibilidade

Design
Ensinar

U I H O E B R J F B I D I P D O A

S H N M N A D G A A N I C V W P P

U O A V S S F Y C X T S H A U O U

Á Y Y Y I J O Y Z I E T L C Q R Q

R D F D N S U Y I D R Â Y Q C T P

I O E E A G I T Y E F N X F Y U E

O O E S R W E B C S A C V N Z N D

I U Y S I Z S A I I C I Z Y N I B

Y U U C J G J W R L E A I N T D Z

Z X B F F H N P I Z I Y M W B A U

M A N I P U L A Ç Ã O D U H O D E

A P R E N D I Z A D O J A G Z E A

Y U P I T B Y W E T E W K D O B Z

I C Y Y O Y W M O N Y H V L E P R

E F I C I Ê N C I A X H N E J P U

K U E S T G R H I H E O F Y K E E

E A L I Y E S F X O V A H X U E O
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Palavras Cruzadas

Horizontal
3. Tipo de interface invisível que é projetada com o objetivo de facilitar uma tarefa. 
4. Tecnologia de toque. Muito utilizado em interfaces invisíveis. 
5. Potencial de um objeto ser usado da maneira que foi projetado. 
(Está em inglês). 
7. Imitação de um objeto, ação ou conceito do mundo real no mundo lógico. 
8. Manipulação direta deseja atingir o  do usuário.

Vertical
1.Conceito que manipulação direta usa para ajudar o usuário a realizar uma tarefa com 
pouco aprendizado através de um meio.
2.Avaliação de uma ferramenta ou serviço feita geralmente pelo usuário.
6. Nome da instrução a ser executada pelo SHELL.

3-

5-

1- 2-

7-

6-

8-

4-



Sobre os autores

ALBERT SANTOS BARBOSA DE BRITO
Designer Gráfico pela Universidade Federal de Sergipe - UFS (2019). 
Sócio proprietário da ZERO1 Escritório de Design / ARACAJU/SE, 
possui experiência na área do design gráfico, identidade visual, 
branding, comunicação visual, webdesign, social média, ilustra-
ção com ênfase em histórias em quadrinhos (HQs).

CRISTINA PALUDO SANTOS
Professora do Departamento de Engenharias e Ciência da Compu-
tação da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das 
Missões, no campus de Santo Ângelo. Mestre em Ciência da Com-
putação pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (2000). 
Líder do Grupo de Pesquisa em Integração de Tecnologias para 
Desenvolvimento de Sistemas Computacionais - InTeC/URI/CNPq, 
desenvolvendo pesquisas nas áreas de Interação Humano-Com-
putador, em especial em pesquisas que envolvem interação 
tangível; Informática na Educação e Tecnologias Assistivas. Foi 
bolsista Produtividade em Extensão EXP-C/CNPq (2011). Coordena 
o Projeto Meninas Digitais Tchê Missões, projeto parceiro do Progra-
ma Meninas Digitais da SBC.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6055243052118565 

FÁBIO DE PAULA VALENTE RODRIGUES
Acadêmico do curso de Ciências da Computação da Universidade 
Federal de Sergipe- UFS – de São Cristóvão -SE.

LUAN DE GOIS BARBOSA
Acadêmico do curso de Ciências da Computação da Universidade 
Federal de Sergipe- UFS – de São Cristóvão -SE.



HENRIQUE NOU SCHNEIDER
Professor do Departamento de Computação e do Programa de 
Pós-Graduação em Educação na Universidade Federal de Sergipe 
e da Coordenadoria de Informática do Instituto Federal de Sergipe. 
Doutor em Engenharia de Produção e Sistemas pela Universidade 
Federal de Santa Catarina (2002), mestre em Computação pela 
Unicamp (1989) e bacharel em Engenharia Civil pela Universidade 
Federal de Sergipe (1985). Líder do Grupo de Estudos e Pesquisa 
em Informática na Educação – GEPIED/UFS/CNPq, desenvolvendo 
pesquisas nas áreas de conhecimento: interação humano-compu-
tador, informática educativa e filosofia e sociologia da internet.

MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES
Bolsista de Produtividade Desen. Tec. e Extensão Inovadora do CNPq 
Nível 1D - Programa de Desenvolvimento Tecnológico e Industrial
Professor Associado II do Departamento de Computação da Universida-
de Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). Membro do Programa 
de Pós-graduação em Ciência da Computação (PROCC) na Universi-
dade Federal de Sergipe. Membro permanente no Programa de 
Pós-graduação em Informática PPGI (UNIRIO) (ciclo março de 2020). 
Pós-doutora pelo laboratório LINE, Université Côte d'Azur/Nice Sophia 
Antipolis/ Nice-França (2019). Pós-doutora pelo Instituto Nacional de 
Propriedade Industrial (INPI) (2016). Doutora em "Informatique pela 
Université de Montpellier II - LIRMM em Montpellier, França (2008). Reali-
zou estágio doutoral (doc-sanduiche) no INESC-ID- IST Lisboa- Portugal 
(ago 2007-fev 2008). Mestre em Ciência da Computação pela Universi-
dade Federal do Rio Grande do Sul (1998) . Graduada em Ciência da 
Computação pela Universidade de Passo Fundo-RS (1995) . Possui 
experiência acadêmico- tecnológica na área de Ciência da Compu-
tação e Inovação Tecnológica-Propriedade Intelectual. É bolsista 
produtividade DT-CNPq. Atualmente, suas pesquisas estão voltadas, 
principalmente no uso de HQs na Educação e Pensamento Computa-
cional. Também em inovação Tecnológica usando Computação Afeti-
va na tomada de decisão Computacional, Atua também em Proprie-
dade Intelectual para Computação. Criou o projeto "Almanaques para 
Popularização de Ciência da Computação" chancelado pela SBC, 
http://almanaquesdacomputacao.com.br/ 
http://scholar.google.com.br/citations?user=rte6o8YAAAAJ
Lattes: http://lattes.cnpq.br/9923270028346687



Bibliografia
Inspirado em https://classroom.udacity.com/courses/ud400, 
HCI Course by Udacity

Mais gibis em:
http://almanaquesdacomputacao.com.br/ 

http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publication.html

Agradecimentos
Ao CNPq, CAPES, SBC, BSI/PPGI-UNIRIO e DCOMP/PROCC-UFS.




